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Desafio linguistico 1 — 6.° ano

Nome do desafio: Classificados

Objetivo: Escrever uma pagina de classificados com a turma, utilizando informacgdes

de historias conhecidas pelos estudantes.

O que este desafio propicia: Produzir um género textual de forma ludica e divertida,

compreendendo a sua fungao social.

Materiais necessarios: Lapis, caneta, lapis de cor, hidrocor e cartelas impressas
para registro.

Encaminhamento metodolégico:

1. Professor, inicie a proposta conversando com os estudantes sobre o que é um

classificado.

Classificados sao textos breves que tém como objetivo vender, trocar,
alugar, emprestar, procurar e ofertar empregos, entre outros.
Geralmente, circulam em jornais, em revistas e na internet.

2. Em seguida, apresente os classificados abaixo, questione sobre a histdria infantil
a que se referem e reflita com os estudantes sobre a relagao dos textos com as

caracteristicas dos personagens.

Carruagem para festas,
casamentos ou outros eventos,
desde que terminem antes da meia-
noite.

Interessados, liguem para o Sr. Raton.

Botas usadas. Tratar com o
Gato, na rua Sete Léguas, sem
numero.




=
%‘

I

Personal Training. Oferegco servico de [ Um coelho de pelicia com olelhas glandes.
personal training. Fago com que as pessoas | Quem achar deve entlegar pala mim, faz palte do
correrem com facilidade, e em pouco tempo, | meu plano secleto e infalivel. Fale com o vegetal
vocé estara em forma. Para maiores | mascalado. Na lua tlinta e tIés, nimelo tleze. Fone:
informagdes, fale com o Lobo Mal, Muito | 5555-55555.

Mal, na Casa do Bosque, ou deixe recado
na Casa da Vovozinha. Fone: 5555-55555.

A
g
7

Fonte: Gasparello, Anvimar.et al. Era uma vez urgente! Curitiba: MiniSaberes, 2013. Para fins
pedagogicos.

3. Professor, dé sequéncia a atividade apresentando as cartelas com as imagens
(Anexos), conversando com os estudantes sobre as historias em que essas
personagens aparecem e repertoriando suas principais caracteristicas. Em seguida,
organize os estudantes em duplas ou trios e entregue as cartelas, propondo a escrita
de diferentes classificados, de forma que utilizem seus conhecimentos sobre

personagens e historias infantis.

Variagoes:
e Os estudantes podem utilizar as cartelas de classificados
em branco para fazer seus desenhos.
e Solicite aos estudantes que tragam de casa objetos para

troca. Em seguida, proponha uma escrita de classificados de

troca para os estudantes.




Anexo 1 - Suporte para escrita dos classificados
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Desafio linguistico 2 — 6.° ano

Nome do desafio: Dramatizando contos nos dias de hoje

Objetivos: Utilizar a linguagem oral, adequando-a as diferentes situagdes
comunicativas.

Identificar os efeitos de humor e ironia em textos variados.

Identificar os elementos que constroem a narrativa, além do conflito

gerador.

O que este desafio propicia: Resgatar as histérias de contos infantis, fazer uso

de textos teatrais e dramatizagdes para interagir com a classe, aléem de

desenvolver a oralidade e promover leituras realizadas com autonomia.

Materiais necessarios: Cenas impressas (Anexo |), ficha de analise para cada

estudante (Anexo Il), tablet ou celular.

Encaminhamento metodolégico:

1.

4.

Sorteie um estudante e solicite que ele escolha um numero, de um a seis,
relativo a cena que sera dramatizada. Com a cena identificada, cada
estudante escolhera os colegas que atuardo nesta cena, e assim
sucessivamente.

Dé tempo para que cada grupo faga uma primeira leitura das cenas e
divida suas falas.

Organize o tempo necessario para que cada grupo apresente.

Ap0ds as apresentagdes, peca para os estudantes preencherem a ficha de

analise das cenas (Anexo II).




5. Em seguida, proponha uma roda de conversa para a apresentacdo das
reflexdes registradas.
6. Grave as cenas para que os estudantes assistam a suas atuacgdes e a dos

colegas, podendo exibi-las na televisao.

Variagoes:

e Trazer as cenas para os estudantes, realizar a leitura com toda a turma e
sugerir que eles criem um novo final ou uma nova situagdo com os
mesmos personagens, acrescentando muito humor a cada cena. Sugerir,

da mesma forma, a apresentacado das novas cenas.

e Realizar com os estudantes apenas a gravagdo, sem as imagens,
transformando a atuacgao teatral em narrativas para uma radionovela.

o Reescrever as cenas de modo que incluam elementos descritivos, como
adjetivos, entre outros que caracterizem a cena para os ouvintes. Nesta
segunda opgdo, vocé podera realizar a gravagao para podcasts ou

produzir uma radionovela.

e Os estudantes podem reescrever os contos em uma narrativa na terceira

pessoa, utilizando discurso indireto.




Anexo 1

CENA 1- O SAPATINHO DE CRISTAL QUEBRADO

Cenario: Praca do reino, Cinderela sentada em um trono improvisado, rodeada por uma
multiddo curiosa. O Principe esta ajoelhado, com o sapatinho de cristal em maos.

Personagens:

e Cinderela: Animada, esperando a confirmagao de que é a dona do sapatinho.
e Principe: Determinado, mas ansioso para terminar a busca.
e Multidao: Observa a cena com expectativa.

Acao:

Principe: (ajoelhado, solene) Agora encontrarei minha futura esposal
Cinderela: (sorrindo) Eu tenho certeza de que sou eu!

(O Principe coloca o sapatinho no pé de Cinderela. De repente, um barulho alto de vidro
quebrando ecoa.)

Multidao: (coletivo: “OOOH!”, chocado)
Principe: (olhando os cacos, desesperado) O qué?!

Cinderela: (sem graca) Ah... meu pé inchou um pouquinho. Comi salgadinho ontem a
noite.

Principe: Vocé tem Pix?

(Multidao ri enquanto a cena congela).

Fonte: GRIMM, Jacob & Wilhelm. Contos de Fadas dos Irmaos Grimm. Traduzido por Maria Clara Nascimento. 22 edigéo.
Sé&o Paulo: Editora Nova Alexandria, 1997. (Texto adaptado para fins pedagégicos).




CENA 2- CHAPEUZINHO E O LOBOTERAPIA

Cenario: Floresta escura, Chapeuzinho caminha distraida, mexendo no celular. O Lobo Mau
salta de tras de uma arvore, parecendo extremamente cansado.

Personagens:

e Chapeuzinho: Tranquila, mas curiosa.

e Lobo Mau: Olheiras profundas, exausto.

e Vovo (voz de fundo): Gritando da casa ao longe.
Acao:

Lobo Mau: (tentando assustar) BUH!
Chapeuzinho: (sem emogao) Ta tudo bem, tio?

Lobo Mau: (suspira) Nao... Vové tem insbnia, fica me chamando toda hora pra contar histéria
€ eu nao aguento mais!

Vové (gritando da casa): LOBOOOO! O FINAL DO MEU LIVRO E RUIM! VEM ME AJUDAR
A ESCOLHER OUTRO!

(O Lobo suspira e olha para Chapeuzinho).

Lobo Mau: “T6” pensando em mudar de carreira.
Chapeuzinho: O que vocé faria?

Lobo Mau: Sei la... e se eu virar youtuber?

(Os dois olham para a cAmera, como se ndo acreditassem nisso).

Fonte: GRIMM, Jacob & Wilhelm. Contos de Fadas dos Irmaos Grimm. Traduzido por Maria Clara Nascimento. 22 edig&o.
Sé&o Paulo: Editora Nova Alexandria, 1997. (Texto adaptado para fins pedagdgicos).




Cena 3- ABELA E O WI-FI

Cenario: Biblioteca luxuosa do castelo. Fera guia Bela para dentro, mostrando as
estantes cheias.

Personagens:

e Bela: Fascinada, mas moderna.
e Fera: Orgulhoso, mas antiquado.
Acao:

Fera: (abrindo os bragos) Todos esses livros sdo seus agora!
Bela: (olhando maravilhada) Uau! Tem wi-fi?

Fera: (confuso) O qué?

Bela: Preciso procurar resenhas antes de escolher um livro.
Fera: Mas... mas sao milhares de livros!

Bela: (abrindo o celular) Eu posso pedir um Kindle?

(Fera coloca a méo no rosto, frustrado).

Fonte: BEAUMONT, Jeanne-Marie Leprince de. A Bela e a Fera. Traduzido por Ana Maria Machado. S&o Paulo: Editora Atica,
1992. (Texto adaptado para fins pedagogicos).




Cena 4- BRANCA DE NEVE E O DELIVERY

Cenario: Casa dos sete andes. Branca de Neve desmaia no meio da sala apos
morder a maca. Os andes correm para socorré-la.

Personagens:

Branca de Neve: Desmaiada.
Dunga: Apressado, em panico.
Zangado: Sempre irritado.

e Feliz: Sempre positivo.
Acgao:

Dunga: CHAMA UM MEDICO!
Zangado: CHAMA O PRINCIPE!

Feliz: E se ela s6 estiver com fome?
(Todos param, olham para Branca de Neve, olham para o celular).
Dunga: CHAMA UMA PIZZA?

(Branca de Neve levanta o polegar, ainda desmaiada).

Fonte: GRIMM, Jacob & Wilhelm. Contos de Fadas dos Irmaos Grimm. Traduzido por Maria Clara Nascimento. 22 edigéo.
Séao Paulo: Editora Nova Alexandria, 1997. (Texto adaptado para fins pedagodgicos).




Cena 5 - RAPUNZEL E O SALAO DE BELEZA

Cenario: Saldao de beleza moderno. Rapunzel esta sentada na cadeira, enquanto a
cabeleireira analisa seu cabelo gigante.

Personagens:

¢ Rapunzel: Entusiasmada, mas preocupada com o preco.

e Cabeleireira: Profissional, mas sincera.

e Principe: Acompanhando a cena, rindo por dentro.
Acao:

Cabeleireira: Isso vai demorar... uns sete produtos, oito horas e um Pix de 500 reais.
Rapunzel: (horrorizada) O QUE?!
Cabeleireira: Ou... podemos raspar tudo.

(Rapunzel olha para o espelho, depois para o Principe, depois para a maquina de
raspar).

Rapunzel: (engolindo seco) E se a gente so fizesse um penteado?

(A cabeleireira sorri e pega um elastico de cabelo).

Fonte: GRIMM, Jacob & Wilhelm. Contos de Fadas dos Irmaos Grimm. Traduzido por Maria Clara Nascimento. 22 edigéo.
Sé&o Paulo: Editora Nova Alexandria, 1997. (Texto adaptado para fins pedagdgicos).




Cena 6 - O GENIO DA LAMPADA E O DESEJO INESPERADO

Cenario: Caverna magica, cheia de tesouros. Aladim esfrega a lampada e BOOM! O
Génio aparece, cheio de energia.

Personagens:

e Aladim: Meio inocente.
e Geénio: Agitado, gosta de brincar um pouco.
Acgao:

Génio: (exagerado) MESTREEEE! Vocé pode fazer trés pedidos!
Aladim: (empolgado) HUMMMM! Primeiro desejo: quero ficar milionario!
(Celular vibra. Pix de R$10.000.000. Aladim “surta” de felicidade).
Aladim: Ta, agora quero ser irresistivel pra todo mundo!

(BOOM! Aladim vira um pote de Nutella).

Aladim: (desesperado) NAO, NAO, NAO!

Génio: (rindo) Eu so realizei seu desejo! Todo mundo ama Nutella.

(Aladim tenta falar, mas ndo consegue abrir a boca porque virou um pote).

Fonte: GRIMM, Jacob & Wilhelm. Contos de Fadas dos Irmaos Grimm. Traduzido por Maria Clara Nascimento. 22 edigdo. Sao
Paulo: Editora Nova Alexandria, 1997. (Texto adaptado para fins pedagogicos).




Anexo 2

S T S

Teatro do RQII’]O Ficha de
analise das cenas.

é:/

/Descreva onde esta o sentido de
humor de cada cena.

Cenal Cena?2 Cena3

Cena 4 Cenab I Cena 6

=<y
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Desafio linguistico 3 — 6.° ano

Nome do desafio: Chapeuzinho e Lobo na escola

Objetivo: Percorrer o trajeto, cumprindo os desafios propostos em cada casa

do tabuleiro até chegar ao fim do percurso.

O que este desafio propicia: Explorar as caracteristicas dos géneros textuais

presentes no jogo e refletir sobre a escrita correta das palavras.

Materiais necessarios: Tabuleiro para o jogo, cartelas de desafio, pecas para

movimentar no tabuleiro e dado.

Encaminhamento metodolégico:

1. Divida a turma em dois grupos.

2. Entregue a cada grupo um kit de jogo contendo os materiais necessarios para
a realizagao da atividade.

3. Oriente os estudantes a organizarem o jogo na mesa.

4. Instrua cada jogador a posicionar seu pe&o (Anexo Ill) na casa marcada como
“Inicio" no tabuleiro (Anexo I).

5. Determine que o jogador que obtiver o maior numero no dado (Anexo V) inicie
a partida.

6. Explique que o objetivo é percorrer o tabuleiro conforme o numero sorteado
no dado, cumprindo os desafios propostos em cada casa em que o peao parar.

7. Esclareca que nado ha vencedor, sendo o objetivo que ambos os grupos

cheguem ao final do percurso.




Anexo 1 - Tabuleiro do jogo

”Chapeuzinho, Chapeuzinho, corre com cuidado,
O lobo esta a espreita, bem disfarcado.
Na floresta escura, ele esconde o olhar,

Mas Chapeuzinho sabe,ndo ___________.

Crie uma rima final para o Avance
o trecho acima. duas casas
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Imagem e acao. Vocé
encontrou a Chapeuzinho
e na cesta dela haviam
muitas coisas para a vovo. Desaﬁo secreto
Desenhe o que tinha na
cesta para que o outro
grupo adivinhe.

Escolha dois participantes
do grupo para representar.

‘oyuiznadey)
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Reescreva o conto da
Chapéuzinho em forma de
poema.

012135 01JeS3(]

0}juo3 [en3xa} 013uab op
Ses1ysL9)IRIR Senp 3)1)

Qual é a principal .
finalidade de um conto? Desafio secreto

PN 3|0\

a) Ensinar
b) Entreter
c) Apresentar




Anexo 2 - Cartelas para o desafio secreto
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GABARITO PERGUNTAS E RESPOSTAS

2.Por que a menina 3.Qual é a missdo 4.0 que 3 mde
s c}h?‘éﬁ.m érigcl i Usa edse nome? que a mde deu para aconselhou antes dela
P pa P a Chapeuzinho? sair?

. Resposta: Levar uma Resposta: Para ndo
otz n | Coumpowln  sampenly  ssannioe
C{l/& eUﬁI]nho capuz vermetho. Al EEa estranhos.

ermelho.
6.0 que o lobo faz 7.Como a Chapeuzinho
5.Quem 3 9 f 5 8.Quem salva 3
30 chegar na casa da ercebe que algo estd :
Engg%ltj%;ngg g b2 bl q andc?? Chega Chapeuzinho e a avo?
caminho? SN
Resposta: Tranca a R ;
: 4 Resposta: Ela estranha esposta: Um cagador.
Resposta: Um lobo. avodisc;a?_gladrlia%‘e 5 2 aparéincia 0a "avo"
10. Qual é a ligdo Perquntas Perquntas
9,53 ﬂgﬁ, 00 "ig a(c)i'c?)r _principal que essa elaborgdas pelo elahorgdas pelo
' historia quer ensinar? estudante: estudante:
. Resposta: Que &
R?g%%s%aérﬁgt:‘lgg < importante obedecer
' os conselhos dos
ais, ndo Falar com
estranhos e ter
cuidado para ndo
colocar em perig
Perguntas Perguntas Perguntas
elaboradas pelo ela{,’g{g:,’;‘s“;elo elaborgdas pelo elahorgdas pelo
estudante: estudante: estudante: estudante:

SME, 2025.



Anexo 3

Professor, vocé pode
montar dois cones para
realizar o percurso ou
utilizar apenas as imagens
do lobo e da
Chaupeuzinho.

SME, 2025.




Anexo 4




Anexo 5 - Conto

Resumo do conto classico - Chapeuzinho Vermelho

Era uma vez uma menina muito doce que sempre
usava um capuz vermelho, e, por isso, todos a chamavam
de Chapeuzinho Vermelho. Um dia, sua mae pediu que ela
levasse uma cesta com comida para a avo doente, que
morava na floresta.

Antes de sair, a mae avisou para ela nao sair do
caminho e nao falar com estranhos. No caminho,
Chapeuzinho encontrou um lobo, que perguntou para onde
ela estava indo. Ingénua, ela contou sobre a avo.

O lobo correu até a casa da avo, entrou, trancou a
senhora no armario e se disfarcou dela. Quando
Chapeuzinho chegou, estranhou a aparéncia da “avd”, mas
o lobo a enganou e tentou comé-la.

Por sorte, um cacgador que passava por ali ouviu os
gritos, entrou na casa, salvou a avo e a menina, e expulsou
o lobo para longe.

Fonte: Adaptado do conto tradicional europeu, principalmente das versdes de Charles Perrault e dos Irmaos
Grimm. Grimm, J. & Grimm, W. (1812). Kinder- und Hausmarchen (Contos de fadas para criancgas e o lar).
Para fins pedagdgicos.




Anexo 6 — Conto

Perguntas e Respostas dos desafios

1.Quem é a personagem principal da histoéria?
Resposta: A Chapeuzinho Vermelho.

2.Por que a menina usa esse home?

Resposta: Porque ela sempre usa um capuz vermelho.
3.Qual é a missao que a mae deu para a Chapeuzinho?
Resposta: Levar uma cesta com comida para a avo doente.
4.0 que a mae aconselhou antes dela sair?

Resposta: Para nao sair do caminho e nao falar com estranhos.
5.Quem a Chapeuzinho encontra no caminho?
Resposta: Um lobo.

6.0 que o lobo faz ao chegar na casa da avo?

Resposta: Tranca a avo no armario e se disfarga dela.

7.Como a Chapeuzinho percebe que algo esta errado quando chega na
casa?

Resposta: Ela estranha a aparéncia da “avé”.
8.Quem salva a Chapeuzinho e a av6?
Resposta: Um cagador.

9.0 que o cacgador faz com o lobo?
Resposta: Expulsa o lobo para longe.

10. Qual é a ligao principal que essa histéria quer ensinar?

Resposta: Que é importante obedecer aos conselhos dos pais, nao falar com
estranhos e ter cuidado para n&o se colocar em perigo.




Desafio linguistico 4 — 6.° ano

Nome do desafio: Vocabulario em acao!

Objetivo: Utilizar conhecimentos ortograficos, tanto para a escrita coerente
quanto para cumprir as exigéncias da norma-padrao na escrita correta de

palavras que tenham o “som do x” e 0 “som do z".

O que este desafio propicia: Refletir sobre a escrita das palavras que

apresentam o “som do x” e 0 “som do z”.

Materiais necessarios: Papeletas com palavras, papel e lapis ou caneta para

anotar a pontuacgao das equipes.

Encaminhamento metodolégico:

A turma podera ser dividida em duas equipes. Em seguida, deve ser
realizado o sorteio para decidir qual equipe iniciara o jogo. O professor devera
sortear a palavra que sera soletrada e |é-la para a equipe (a palavra podera ser

lida duas vezes).

Fica a critério dos participantes de cada equipe a escolha do estudante

que soletrara a palavra da rodada (Anexo I).
Os participantes deverao:

1. Ouvir com atencgao a palavra para soletrar e solicitar ao professor que a repita

(apenas uma vez).

2. Repetir a palavra completa e, em seguida, soletrar indicando as letras que a

compdem.
3. Apos a soletracéao, repetir a palavra completa.

4. O professor devera, entdo, confirmar se a palavra foi soletrada de forma

correta.




5. Em seguida, a equipe tera alguns minutos para fazer a leitura do sentido da

palavra no dicionario, em voz alta, e produzir uma frase com o emprego correto

da palavra soletrada (Anexo lII).

Variagoes:

Apos a equipe soletrar a palavra de maneira correta, podera solicitar a

outra equipe que a empregue em uma frase.

O professor podera trazer letras méveis contendo a palavra que devera
ser soletrada em um envelope, adicionando uma ou duas letras intrusas

para que as equipes montem a palavra e depois a leiam em voz alta.

Para ampliacdo do desafio, podera ser solicitada aos estudantes uma
pesquisa de novas palavras para que as equipes possam soletrar. Utilize

as cartas em branco (Anexo Il) para o registro de novas palavras.

Para este momento, sugerimos ampliar o trabalho, explorando outros

critérios de aprendizagem, como:

Escreva, corretamente, adjetivos terminados em “0so0” ou “osa”.

Escreva, corretamente, palavras que tenham “I” ou “Ih” diante de certos

ditongos.




Anexo 1 - Cartela de palavras para soletrar

EXAGERO

Demasiado; que
ultrapassa o
necessario;

qualidade do que
& exagerado.,

DESORIENTAR

Perder a direcio

correta; deixar de
leT FUmo

ZUMBIDO

Ruido continuo
nos ouvidos.

EXAUSTIVO

Fxtremamente
cansativo; capaz
de causar
eXaustio, cansaco
extremo.

EXUBERANTE

QJue e destaca
pela beleza, pela
apareéncia.

ANALISE

Acdo de analisar,
de realizar um

DESAJUSTAR

Separar, desunir.

Desorde I}m‘ exame detalhado
desarranjar;
sobre algo ou
transtornar. N
alguem.
SENSATEZ PROEZA

Caracteristica de
sensato, com bom
senso, equilibrio.

Algo muito difieil
oL (uase
impossivel de ser
feito; facanha,
feito.




CIVILIZACAO

Acio de civilizar,;
ato de se civilizar,

CHAFARIZ

Construcio de

alvenaria provida

de uma ou virias
bicas por onde

COTTE Agua potave

XILOFONE

Instrumento
musical de
percussio .

ATENCIOSO

(Jue demonstra

atencio; que estd
atento.

ENCHURRADA

Torrente de dgua
(ue Corre
intensamente
durante grandes
periodos de

chuva.

HESITAR

Vaeilar ou nio ter
certeza de;
demonstrar

indecisio.

MANUTENCAO

Aciio para manter
Ol CONSErvar
alguma coisa,

garantindo, assim,

seu bom
uncionamento,

CAXUMBA

Doenca contagiosa
causada por um
virus, que atinge

sobretudo as
Ccriancas.

HIPOTESE

Possibilidade
considerada
valida antes de
sua ronfirmacio;
suposicio.

SME, 2025.




Anexo 2 - Cartela para escrita de novas palavras

a8
a8




Anexo 3 - Cartela para escrita de frases

VOCABULARIO EM ACAO!

DATA: NOME DO ESTUDANTE:

Use os espagos abaixo para registrar a frase empregando
corretamente a palavra soletrada:

1.2 RODADA.

2.2 RODADA.

3.2 RODADA.

4.2 RODADA.

5.2 RODADA.




Desafio linguistico 5 — 6.° ano

Nome do desafio: Jogo da Memadria das Adivinhas

Objetivos: Compreender e identificar o uso da ironia e do humor na linguagem,
desenvolvendo a criatividade por meio da leitura e da analise de adivinhas.

O que este desafio propicia: Esse desafio estimula a criatividade, o senso
critico e a interpretagdo ao explorar o humor e a ironia na linguagem. Promove
também o desenvolvimento da escrita e da oralidade de forma leve e divertida,

além de valorizar a expressao pessoal e o protagonismo do estudante.

Materiais necessarios: Cartas impressas e recortadas com as perguntas e
cartas em branco.

Encaminhamento metodolégico:

1. Explicar aos estudantes as regras do jogo:
Como jogar:
X Cada jogador, em sua vez, vira duas cartas ao mesmo tempo.

X Se o jogador formar um par correto (pergunta e resposta que
combinam), esse vira mais um par.

X Se nao formar um par correto, ele deve virar as cartas de volta para
baixo e passar a vez ao proximo jogador.

X Os demais jogadores devem prestar atengao, pois isso ajuda a lembrar
onde estao as cartas.

< O jogo termina quando todos os pares forem formados.

< O jogador com o0 maior numero de pares vence.




Apébs o jogo:
2. Listar, com os estudantes, situagcbes que causaram humor e ironia de

cada par de cartas lida.

3. Solicitar aos estudantes que criem pelo menos duas novas adivinhas,
com:

> Uma pergunta engracada.

> Uma resposta criativa, com trocadilho, ironia ou duplo sentido.

< Os estudantes devem escrever as adivinhas em cartdées, no mesmo estilo
das cartas originais.

4. Criar uma nova edigdo do jogo da memdéria da turma, com as adivinhas
feitas pelos préprios estudantes.
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< Propor para uma outra turma jogar.

Variagoes:

O professor podera realizar o jogo de forma coletiva ou individual

Adequacao Metodoldgica:

Uma possibilidade de adequacéao é trazer as cartas pré-estruturadas para que
os estudantes continuem suas escritas. Por exemplo:
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Anexos

JOGO DA MEMORIA DAS
ADIVINHAS

X Recorte as cartas, embaralhe e se divirta!

| POR QUE 0 LIVRO DE | PORQUE TINHA MUITOS
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| MATEMATICA FICOU TRISTE? | | PROBLEMAS. |
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| QUAL E 0 TIO DA |
| CONSTRUCAO? : | TI0 JOLO. :
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QUAL E 0 ANIMAL
MAIS ANTIGO?
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x Recorte as cartas, embaralhe e se divirta!
I 1! I
| POR QUE 0 MENINO ESTAVA | | PARA NAO CAIR A LIGACAO. |
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JOGO DA MEMORIA DAS ADIVINHAS - AGORA E SUA VEZI

}( Recorte as cartas, embaralhe e se divirta!
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x Recorte as cartas, embaralhe e se divirta!

I QUAL E 0 MELHOR TRATAMENT' I PARAQUEDISMO. I
PARA PESSCAS QUE SOFREM I
l DE QUEDA CONSTANTE? I l I
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