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BRINCA CURITIBA, REMEMORANDO NOSSA
HISTORIA..

Meu pai fazia amarelinha na
Terra com aenxada, € Todo dia
€U molhava para ficar mais
forte amarca.

de profissional da RME de Curitiba
NRE BN

1 A Secretaria Municipal da Educag¢do (SME) de Curitiba descentraliza algumas de suas agdes nos 10 Nucleos
Regionais da Educag¢do (NREs), localizados nas Ruas da Cidadania, que sdo sedes de administracdes regionais e
oferecem & populagdo servigos pUblicos, como salde, abastecimento, transporte, justica, policiamento, esporte,
habitacdo, meio ambiente, urbanismo, servico social e educacdo. Somente o NRE Matriz nGdo estd em uma Rua da
Cidadania devido a sua localizagdo geografica. Em 2015, quando iniciou o Projeto Brinca Curitiba, a cidade possuia
9 NREs, sendo Bairro Novo (BN), Boa Vista (BV), Boqueirdo (BQ), Cajuru (CJ), Cidade Industrial de Curitiba (CIC),
Matriz (MZ), Pinheirinho (PN), Portdo (PR) e Santa Felicidade (SF). No ano de 2016, foi criado o NRE Tatuquara (TQ),
reorganizando a cidade em 10 nUcleos regionais. Assim, sempre que uma institui¢do educativa da Rede Municipal
de Ensino (RME) de Curitiba é mencionada, cita-se o NRE ao qual pertence, com a intengdo de sua localizagdo.



As marcas do brincar, na cidade de
Curitiba, tém se intensificado nos Ultimos
anos, em especial por meio de um convite
que a cidade recebeu a partir do ano de
2015. Mas qual foi o convite?

No inicio do més de fevereiro de 2015,
a equipe diretiva do Departamento de
Educacao Infantil da Secretaria Municipal
da Educacao de Curitiba estava reunida e
tinha um grande desafio: propor, em marco
daquele ano, um trabalho com as criancas
de suas instituicoes educativas?, o qual
revelasse a relacao que elas e suas familias
tinham com a cidade, visto que seria o
aniversario de 322 anos de Curitiba. A
equipe refletiu e optou pela construcao de
proposicoes sobre o brincar das criancas
curitibanas. E por que este tema?

* para garantir o direito das criancas ao
brincar;

* para valorizar o brincar como pratica
essencial na Educacao Infantil;

* para resgatar a memoria brincante
curitibana, de modo a valorizar sua historia
e socializa-la;

* para compartilhar acoes significativas
que promovam um maior repertorio para o
brincar das criancas de Curitiba.

Em sintese, ¢ por meio do brincar que
a crianca se apropria de saberes e
conhecimentos sobre a cultura que esté
inserida. A crianca ndo somente reproduz
esse conhecimento de mundo, mas
também o interpreta, trazendo para o
brincar suas proprias criacoes e produzindo
cultura. O brincar, portanto, € uma das

2 A cidade de Curitiba oferta atendimento as criancas da educagdo infa
Centros Municipais de Educacdo Infantil (CMEls), escolas municipais e Centr
(CEls contratados). No ano de 2016, a cidade possuia para o atendimento das cri m
205 CMEls e 75 CEls contratados e, para as criangas de 4 e 5 anos, 134 esc’o'_ﬁ:s,_n_

grandes possibilidades de valorizarmos o
protagonismo infantil e participarmos da
cultura da crianca, que é expressada por
meio de diferentes linguagens.

Assim, num contexto de ideias e saberes
sobre o brincar, propds-se um concurso
para as criancas de instituicoes educativas
de Curitiba sobre a construcdao de
brinquedos. Para participar do concurso,
a crianca deveria construir um brinquedo,
com a mediacdo do(a) professor(a), e o tema
era a cidade de Curitiba. Um brinquedo
que as criancas gostassem de brincar ou
que remetesse aos locais da cidade em
que brincavam. Entretanto, no processo
de escrita do regulamento do concurso, a
proposta tomou uma proporcao maior do
que havia sido planejado de inicio e surgiu
a intencao de mobilizar a cidade para
olhar o brincar como uma importante e
valorosa acao da crianca. Para isso, nasceu
o Projeto Brinca Curitiba, criando-se uma
comissao responsavel pelo delineamento e
acompanhamento das acoes.

No Brinca Curitiba, além da construcao
de brinquedos, foram planejadas acoes
que possibilitariam visibilidade e reflexdes
sobre o brincar, sendo mapear como
as criancas de Curitiba e suas familias
brincam, revelando as suas brincadeiras e
0s espacos de brincar, com quem e em que
momentos brincam. Além disso, conhecer
como familias e profissionais brincavam no
passado; mostrar o brincar das criancas nas
instituicdes educativas da RME de Curitiba
e, por fim, criar um referencial sobre as
brincadeiras de cri@ngas da Educacao
Infantil de C .

s

instituicdes, sendo:
Infantil contratados
ses a cinco anos
mas de pré.
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Para cada acdo do Brinca Curitiba,
criou-se um nome, o qual dava sentido e
direcionava a sua concretizacao. As acoes
foram:

Criancas e adultos brincantes -
construcio de  brinquedos: muita
imaginacao e criatividade se materializaram
na criacao de brinquedos pelas criancas,
familias e profissionais das instituicoes
educativas de  Curitiba.  No CME]
Tiradentes - NRE BQ, por exemplo, as
criancas junto as professoras criaram o
Super Verdinho, um super-herdi que iria
ajudar a acabar com todos os problemas
da cidade de Curitiba. Na ocasidao em que
as criancas se encontraram com o prefeito
da cidade, ele o levou para o seu gabinete,
a fim de que o Super Verdinho o ajudasse
no seu trabalho diario.

Lembrancas brincantes:  foi um
mapeamento das brincadeiras preferidas
na infancia de profissionais e familiares
das criancas de instituicoes da RME de
Curitiba, bem como com quem e onde
preferiam brincar. Quantas lembrancas!
No quintal, na rua.. Com amigos,
irmaos, vizinhos... Elastico, corda, betes,
amarelinha, carrinho (até de lata de dleo),
boneca (de espiga de milho)! As lembrancas
nos trazem nostalgias e nos sensibilizam
para o direito das criancas as interacoes e
a brincadeira.

Que infancia queremos para nossas
criancas?
Tesouros do brincar: realizou um

levantamento e coleta de fotografias,
videos e relatos que retratam o brincar
em tempos passados, seja em instituicoes
educativas ou em outros espacos da



cidade. Profissionais de instituicoes da
RME de Curitiba, bem como a comunidade
compartilharam e contaram sobre a
poética de suas infancias! O brinquedo de
madeira feito a mao, as bonecas antigas, as
brincadeiras ao ar livre...

Cenarios do brincar: nos mostrou as
brincadeiras de hoje. De que brincam
nossas criancas nas instituicoes de
Educacao Infantil? Como e com quem
brincam? Nessa acao, foi possivel observar
as diferentes interacdes que a crianca da
Educacao Infantil de Curitiba vivencia no
seu brincar.

Sentidos do brincar. buscou revelar
sentidos e significados presentes nas
experiéncias das criancas e de seus
familiares, bem como dos(as) profissionais
do Departamento de Educacao Infantil
que foram responsaveis pela organizacao

do Brinca Curitiba, na construcdo do
brincar ao participarem do projeto.
Isso s& foi possivel por meio das
lembrancas percorridas; do conhecimento
compartilhado; da  sensibilidade ao
olhar relatos, didlogos, narrativas e
fotografias; na descoberta de tesouros
que contam historias e guardam tradicoes;
na identificacdo de cenarios o
brincadeira acontece e, POl
reflexdes sobre o brincar na edu

criancas curitibanas.

Para iniciar a aventura de ¢
acoes, se faz novamente .
leitura do documento

e divulgou o Brinc:
sobre o brincar




CRIANCAS £ ADULTOS/BRINCANTES —
CONSTRUCAQ'DE BRINQUEDOS

As bTrtcodeiros sempre fizeram
parte daminha infdncia € ed Tive
MUITos mMomentos marcaontes.
Rrincando de boneca, lembro-me
MUITO bem de um dia no gual minha
mde sob Mmeus olhares costurou
um boneco usando meias. Ele Tinha
€NnAas cabeca, Tronco € pernas,

YOS COMO bringuei com €lel Minha

- mde costurou guando minha irmd
enfrouna escola € eu ficava em
casa com €la. Por muito Tempo
pringuei com diversos objetos €
coisinhas (..) a vida seguiy, ndo sel
guando os guardei pela utima vez,
~ Mas Tive uma grande alegria depois
de varios anos quando encontrei

a caixa onde eles estavam

guardados, 0 enconfro com cada

um deles foi T3do emocionante, a
lembranga de tocar n0s Mesmos
brinquedos de tantos anos atras,

0S quais havia guardado de forma
inocente € carinhosa voltavom a
minha vida de aduita. E muito bom
relembrar as emogdes da infancia.

Mariena Bal - Profissional da E.- M.
Santfa AnaMestra - NRE TQ



Quem nao se lembra de sua infancia com
saudades? Quem nao se lembra com
carinho de seus brinquedos favoritos,
como elementos especiais de historias da
infancia?

Quando crianca, gostamos de inventar
coisas.

Para as criancas de diferentes idades
e culturas, pedacos de papel, fios,
latas, tecidos, caixas e uma infinidade
de materiais sao transformados em
personagens, cenarios, engenhocas e
enredos para suas brincadeiras. E para
intensificar essas reflexdes, o Brinca
Curitiba lancou a acdo Criancas e adultos
brincantes - construcao de brinquedos,
em marco de 2015, na ocasiao do
aniversario da nossa cidade.

No intuito de colocar criancas e adultos
juntos no brincar, propds-se aos(as)
profissionais que atuavam com o0s prés
(criancas de 4 a 5 anos), das instituicoes
da RME de Curitiba, que investigassem os
saberes das criancas sobre a comunidade e
a cidade de Curitiba. Para isso, a proposta
foi que instigassem as criancas sobre o
que conheciam a respeito do entorno da
sua instituicao e as convidassem a olharem
para lugares de Curitiba, com o objetivo de
que esses saberes se transformassem em
momentos de brincar.

Quem vive em Curitiba, ou ja ouviu falar
dela, sabe da sua fama de capital do céu
nublado ou a capital mais fria do Brasil,
dos parques desenhados entre os prédios,
do transporte publico tdo peculiar. Assim,
os(as) profissionais envolvidos(as) no
Projeto Brinca Curitiba se perguntaram: o
que as criancas sabem de nossa cidade? O
que lhes chama atencao? O que elas tém
desejo de conhecer? Serd que é o mesmo

olhar que nos adultos temos de Curitiba?

O brincar revela muito da cultura na qual
as criancas estao inseridas. As relacoes que
estabelecem entre si e demais pessoas,
com os objetos, com a natureza e com
os lugares onde vivem configuram-se em
elementos de sua prépria historia.

Assim, o brincar se constitui numa
experiéncia de cultura, em que a crianca
reelabora conhecimentos e se reconhece
como pertencente a um grupo social:
nao se trata apenas da representacao da
realidade em que a crianca esta inserida,
mas o brincar, enquanto atividade humana,
se caracteriza também pela inventividade e
criatividade. (BORBA, 2006).

Nesse contexto, o brinquedo pode
apoiar o brincar, sendo um suporte da
brincadeira.  (BROUGERE, 2006). O
brinquedo desvenda universos imaginarios
das infancias e nos mostram imagens de
um contexto historico e social.

Num momento historico configurado
pela producdo em série de objetos e
artefatos infantis, vemos os brinquedos
sendo produzidos para serem utilizados
pelas criancas. Por isso, uma proposta
de construir brinquedos a partir do
conhecimento das criancas pode se
transformar numa experiéncia diferenciada
e cheia de significados. E a acao Criancas
e adultos brincantes - construcao de
brinquedos teve essa intencéo.

Vamos conhecer alguns
construidos por meio dessa a




E agora, quem poderd nos defender?
Homem aranha? Super-homem? Mulher
maravilha? Que nada! Para as criancas do
pré do CMEI Tiradentes - NRE BQ, se algo
terrivel acontecer a Curitiba, o Unico capaz
de defendé-las sera o Super Verdinho,
herdi que surgiu apos muitos dialogos
entre criancas e adultos. Todos unidos
numa investigacao criadora.

Para conhecer os saberes das criancas
sobre Curitiba, as professoras com
sensibilidade e ludicidade indagaram
aos pequenos o que conheciam sobre
Curitiba. Nas conversas sobre lugares da
nossa cidade, as professoras lancaram uma
pergunta que acabou sendo a chave para
o mundo encantado de um personagem
muito querido:

Vocés sabiam que Curitiba fard
aniversario?

professora: Serd no dia 29 de
marco.

Victor: No aniversario tem bolo.

icaro: Tem bolo de chocolate e tem
presente.

Ana Clara: Eu ganhei presente no
meu aniversario.

Professora: Ah, quer dizer que todo
iversario tem que ter presente?

da: Sim, pra ficar feliz!

b emeerande.

per Verdinho
Tiradentes - NRE BQ

Professora: Tive uma ideia!! Que
tal fazermos um brinquedo para
presentear Curitiba? O que vocés
acham?

Nesse diadlogo, é possivel conhecer as
vivéncias das criancas sobre o tema
aniversario de Curitiba. A professora atenta
intensifica o interesse das criancas aliando
a comemoracao do aniversario da cidade
com uma pergunta que desencadeia o
inicio de uma aventura: que tal fazermos
um bringuedo para presentear Curitiba?

Letycia: Presente é legal.
Danielly: As vezes pode ser roupa.
Victor: Nao, brinquedo é mais legal.

lcaro: Eu ja sei profe, que tal um
heroi?

Professora: Um herdi... Nossa! Isso
parece ser legal. O que vocés acham
criancas?

O super-heréi é um personagem que
possui caracteristicas que deixam as
criancas fascinadas e criar um super-heroi
pode ser uma tarefa muito interessante
que constroi sentidos.

Nicolas: E ele pode voar no céu de
Curitiba.

Ana Clara: Mas a capa tem que ser



Voara no céu de Curitiba, mas voara no
céu estrelado da imaginacao das criancas.
Se a proposta inicial das professoras
era a investigacdo do que as criancas
conheciam sobre nossa cidade, elas
conseguiram nao s6 contar sobre Curitiba
como também aliar ao universo imaginario,
ressignificando a realidade. Contudo, a
ampliacdo da proposta so existiu porque
as professoras acolheram o entusiasmo
das criancas. Temos nessa pratica o indicio
de um protagonismo compartilhado
(JUNQUEIRA, 2013), em que os interesses
das criancas sao enriquecidos pelas
observacoes atentas das professoras sobre
falas e acoes infantis.

Dando continuidade a construcao do
super-heroi, as professoras convidaram
as familias para participarem de uma
pesquisa sobre esse personagem e assim
se envolverem com a magia criada pelo
grupo. Familias, professoras e criancas
foram participes do processo pedagogico e
coautores de conhecimentos.

Apos a pesquisa realizada pelas criancas e
seus familiares, as professoras retomaram
as discussdes sobre quem seria esse ser
encantado: o super-heroi.

Professora: O que € um heroi para
VOCES?

Maria Eduarda: Ele é uma pessoa
que tem segredos.

icaro: Ah! E ele tem capa e fica
voando.

Maria Eduarda: Lembrei também
que ele tem muita forca. Tem que
ser forte para salvar as pessoas.

Ana Clara: O herdi também salva a
cidade.

Nicolas: O herdi resgata as pessoas
do perigo.

Maria Eduarda: Ah! E sabia que ele
tem umas montanhas na barriga que
faz umas coisinhas?! E, e tem pernas
grossas.

Nicolas: Ele é inteligente para pensar
rapido.

Danielly: Ele tem uma casa e um
esconderijo.

Letycia: Um herdi nao tem medo de
nada, ele tem muita coragem.

RS




Pernas grossas, montanhas na barriga,
casa e esconderijo... Como as criancas
ja nas falas anunciavam as possiveis
caracteristicas do seu super-heroi, as
professoras propuseram que desenhassem
como seria o presente para a cidade de
Curitiba.

Assim, nos tracos das criancas, o
personagem foi nascendo e mostrando as
criacoes dos pequenos. As criancas tiveram
a oportunidade de desenharem aquilo que
imaginavam, partindo das discussdes com
seu grupo. A acao de desenhar apareceu

como brincadeira e ganhou destaque pelo
contexto do personagem sugerido pelo
grupo.

Nos desenhos, vemos caracteristicas
do conceito de desenho de imaginacao
(CURITIBA, 2011), o qual se caracteriza
como a pratica em que a fantasia, o faz
de conta e a ludicidade aparecem como
permitidas, pois as referéncias estdo na
imaginacao da crianca.

Desenhos riquissimos e repletos de poesia!
Os quais podemos visualizar:

Desenhos:
Letycia Trindade Gomes
Maria Eduarda Gomes Fogaca
Ana Clara Machado Ortiz
Lorena Maria do Nascimento




Ana Clara: Tem que ser verde ele.
pProfessora: Ah é?! E por qué?

Ana Clara: Porque Curitiba tem
arvores e flores.

LeTycia: Minha mae contou que tem
pinhdo. Eu gosto. E uma delicia.

Eduardo: Profe, ele tem que ter uma
capa bem grande para voar.

Lorena: Herdi tem mascara no olho
pra ser secreto.

Nicolas: Ele pode ter
jogador.

roupa de

icaro: E mesmo! Com blusa e short.

Ana Clara: E ele tem que ter cabelo
bem verdinho.

Os desenhos parecem ter saido de um
mundo especial. E o personagem foi
tomando proporcdo ao ponto de os
desenhos terem algumas caracteristicas
comuns, COmMo a mascara e a capa.

As professoras propuseram a escolha
pelas criancas de um Unico desenho que
seria o representante entre todos os que
surgiram, visto que ele seria o esboco
para a construcao de um boneco. Como
a pratica de eleicdo naquele grupo de
crianca ja era tipica, sem dificuldades as
criancas votaram no desenho do(a) seu
(sua) colega.

O desenho da Letycia foi escolhido pelas

3 De acordo com o Caderno Pedagdgico de Arte (CURITIBA, 2011), as producdes bidime
largura, como o caso do desenho e da pintura. Ja as produ¢des tridimensionais trazem, alé

volume. E o caso das esculturas.

criancas por ele ter a cor verde, como 0s
parques de Curitiba. Essa parecia ser uma
cor que simbolizava um dos saberes do
grupo sobre a cidade.

Entdo, foi a vez de explorarem diversos
objetos para tornar o personagem
bidimensional em tridimensional®. Portanto,
0 personagem sairia do papel para ganhar
forma e conteudo e ser transformado em
um boneco.

Numa acao conjunta, criancas e adultos
passaram para o momento de concretizar
ideias. Com as familias, chegou-se a
conclusao que o papel maché seria um
bom material para a tridimensionalidade
do personagem.

E importante salientar que as professoras,
na entrada ou saida das criancas no CME],
bem como em bilhetes nas agendas das
criancas, solicitavam a ajuda dos familiares,
estreitando o contato e comunicando os
acontecimentos. Foi dessa maneira que a
pesquisa sobre os materiais para construir
0 boneco aconteceu.

Apos testarem as possibilidades com o
papel maché, as criancas deram formato
com base no esboco eleito entre elas. J4
quase em fase de finalizacao, enquanto
contemplavam o resultado do brinquedo
que estava surgindo, a professora fez ao
grupo mais uma pergunta:

Professora: Criancas, e agora7 O
brinquedo estd pronto? .

And Clara: Ele es
bem gorddo.




Maria Eduarda: Tem que pintar ele.

Nicolas: Ele pode ser o Super
Botanico porque tem o Jardim
Botanico.

Maria Eduarda: O heroéi Curitiba vai
ficar um brinquedo incrivel.

Lorena: Ele pode ter uma super
visao.

LeTycia: Para ver as coisas de longe.

Lorena: E proteger Curitiba e as
pessoas de todo o mal.

E claro que ele poderia ter uma super
visdo, ter super poderes, poderia voar,
poderia defender as pessoas do mal! Ele
tem todas essas caracteristicas porque as
criancas tornaram esses tracos reais.

Num trabalho de construcdo coletiva, em
que as criancas tiveram voz, as professoras
observaram efetivamente as falas e acoes
infantis e tornaram possiveis que as ideias
chegassem ao plano de concretiza-las. No
relato da construcdo do Super Verdinho,
fica evidente o papel das professoras
como investigadoras em acao juntamente
com as criancas. Nao ha supremacia de
conhecimentos, as professoras ouvem
e acolhem os saberes das criancas,
instigando e ampliando o repertdrio sobre
o brincar.

0 SUPER VERDINHO SURGIU DO FASCINIO DAS

CRIANCAS PELO' UNIVERSO DO SUPER-—HEROS,

LEMBRANDO O QUAO VERDE £ NOSSA CIDADE,
PELOS INUMEROS PARQUES QUE NELA TEM,
FIZEMOS ESBOCOS TAMBEM DO SIMBOLO DA
CAPA DO NOSSO HERO), TUDO COM MUITA
CONVERSA, IMAGINACAO £ CRIATIVIDADE
EXPLORANDO A CAPACIDADE INVENTIVA DE

NOSSAS CRIANCAS

Professora Alessandra Ortiz
CMEl Tiradentes - NRE BQ




O processo de construcao de outros brinquedos realizado pelas criancas de Curitiba
também chamou a nossa atencao. A experiéncia a seguir trata-se da construcao de um

brinquedo que ¢ fruto da relacao entre geracoes.

O CElI A Mao Cooperadora Uberaba -
NRE CJ estd localizado em um bairro de
Curitiba com ruas de subidas e descidas.
Tal fato ndo passou despercebido nas
brincadeiras dos moradores da regiao, que
quando criancas aproveitavam a geografia
da cidade para se aventurarem. E, ainda
em tempo atual, as familias das criancas
que frequentam o CEl aproveitam para
brincar com suas criancas nessas ruas
sinuosas do bairro com o bom e velho
carrinho de rolima.

Sabendo disso, a professora da turma do
pré pensou na possibilidade de propor as
criancas a construcao de um brinquedo
que trouxesse essa experiéncia para
a instituicao. Para instigar o grupo de
criancas, a professora pesquisou sobre o
carrinho de rolima e buscou imagens de
criancas e adultos brincando com esse
brinquedo.

Numa conversa com as criancas, a
professora contou que brincava muito
com o carrinho de rolima na sua infancia,
e as criancas foram contando seus
saberes sobre o brinquedo, afirmando a
presenca do brinquedo nas brincadeiras da
comunidade.

) carrinho de rolima
10 Cooperadora Uberaba - NRE CJ

é Carrinho de rolima )

Sem data nem local certo de origem,
o carrinho de rolima é considerado
como um dos brinquedos mais
radicais das criancas. De acordo com
o site do Autodromo de Curitiba
(http:/www.autodromodecuritiba.
com.br/), as décadas de 60 e
70 sdo cotadas como possiveis
para o surgimento dos primeiros
exemplares, visto que as primeiras
ruas asfaltadas surgiram nesse
periodo nas cidades de Sao Paulo,
Rio de Janeiro e Belo Horizonte.
Outro fator que contribuiu para
a hipodtese dessas cidades serem
consideradas as pioneiras do uso
do carrinho de rolima foi pelo
fato de o rolamento do brinquedo
ser proveniente de oficinas de
manutencao, comuns nesses
estados.

No site, destaca-se que a graga‘

brinquedo ndo estd soment
de desfrutar da vel
proprio processo
ro




Sarmento (2011) nos faz pensar sobre
a instituicao educativa como espaco em
que o encontro entre culturas acontece.
Tanto a relacdo das culturas produzidas
entre criancas e criancas, como a cultura
produzida na relacao de adultos e criancas.
Assim, nas instituicbes  educativas,
temos o encontro de diferentes geracoes
que interagem e fazem nascer novos
conhecimentos.

Esse fato nos faz pensar o quanto alguns
brinquedos e brincadeiras perpassam
geracoes e aparecem nas brincadeiras das
criancas, porgue nos adultos mantemos em
nossas relacoes tais vivéncias brincantes.

Ao propor as criancas a confeccao do
carrinho de rolima, elas se mostraram
entusiasmadas e aceitaram o desafio, até
porque ja se tratava de um brinquedo que
elas conheciam e se relacionavam.

Podemos afirmar que o entusiasmo

nao estava somente nas criancas, como
também nos adultos daquele contexto

educativo, pois reviveram nas praticas das
criancas a oportunidade de reativar suas
memorias brincantes.

Isso reafirma que praticas “[...] inspiradas
nas proprias criancas permitem que o
adulto possa se sentir relativamente seguro
em trazer para a experiéncia pedagogica o0s
seus saberes e, neste momento, por meio
da brincadeira a sua crianca surja.” (LEITE,
2015, p. 37).

Com o carrinho de rolima pronto, a hora
da brincadeira chegou trazendo para a
cena adultos e criancas em plena sintonia
com o brincar.

O carrinho de rolima do CEI' A Mao
Cooperadora conta a histéria de um
brinquedo que colocou duas geracoes em
interacao, ativou o adulto corporalmente
na acdo de brincar com as criancas e
oportunizou a transmissao de saberes,
conforme destacado nas fotografias desta
pagina.

Se nesse relato temos um brinquedo que
possibilita a relacao entre geracoes, os
convidamos a conhecer um artefato do
mundo adulto que aos olhos das criancas
se tornou um brinquedo.



Para investigar com as criancas sobre o que
conheciam da nossa cidade, as professoras
do pré levaram diferentes imagens
de  Curitiba:  parques, monumentos,
onibus biarticulados, estacoes tubos do
transporte publico. Contudo, as criancas
ficaram empolgadas ao se depararem com
o colorido peculiar dos taxis de Curitiba,
um alaranjado vivo com marcas pretas, e
dialogaram entre si sobre o veiculo.

Aproveitando  essa  curiosidade,  as
professoras organizaram uma visita muito
especial para as criancas na escola. Num
belo dia cinzento, tipicamente curitibano,
eis que um taxi surge em frente a escola, e
um motorista aparece para conversar com
as criancas. A chegada do visitante deixou
as criancas agitadas e animadas para
realizarem perguntas:

Ana Julia: Vocé gosta de dirigir?
Ygor: Vocé ganha muito dinheiro?
Bianca: Onde vocé trabalha?

Guilnerme: Vocé tem esposa e filhos?

O TAXI
| Professor Ulisses Falcdo Vieira - NRE Sk

Na conversa com as criancas, observou-
-se 0 taxista muito interessado pelas
indagacdes infantis. Notou-se que o
protagonismo compartilhado ndo se
dd somente entre criancas com 0S
seus professores, mas com os adultos
envolvidos com o fazer pedagogico. A
sutileza com as criancas, o acolhimento
de suas perguntas e os comentarios se
fizeram presentes na interacdo com os
adultos, que se mostraram sensiveis aos
pequenos.

ApOs a conversa, as criancas foram até
0 carro para vé-lo e brincar nele. Mas
seria possivel brincar com um artefato do
mundo adulto?

As professoras e o proprio motorista,
atentos a curiosidade das criancas,
deixaram que elas explorassem o téaxi,
fazendo daguele momento uma gostosa
brincadeira.

E assim aconteceu...
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As criancas entraram no automovel,
brincaram de motorista, de passageiros,
analisaram as escritas e 0os numeros do
taxi, ndo como meros espectadores, mas
como participantes da construcao de seus
proprios conhecimentos.

A observacao desse cenario apoiou-se nos
estudos que abordam as criancas como
produtoras de

culturas, (SARMENTO,
2004) que ressignificam conhecimentos
construidos pela sociedade da qual fazem
parte, de acordo com suas proprias leituras
de mundo e investigacoes.

W

Para Sarmento (2004), essa producido de
cultura tem o brincar como experiéncia
fundamental e acontece nas interacoes
que as criancas estabelecem entre si e com
os adultos que se relacionam. O modo
diferenciado de perceber, se expressar, se
comunicar, interpretar, constitui as culturas
da infancia, que sao acdOes e saberes
especificos das criancas.

Apods a experiéncia das criancas de
explorarem o automaovel e de conversarem
com o motorista, as  professoras
propuseram o seguinte desafio:

Que Tal construirmos um Taxi
para brincar?




Essa pareceu uma proposta irrecusavel
para as criancas. Se ja conversaram com
um taxista, se ja brincaram no seu taxi, por
que nao construir um taxi para brincar?

Animadas, elas participaram da confeccao
do taxi, selecionando os materiais e cores
que dariam uma identidade ao brinquedo.

Depois de tudo pronto, passaram ao
momento de faz de contal Com o taxi,
as criancas percorreram o0s cantos da
escola, davam carona aos(as) colegas e
incrementavam enredos.

Assim, nas trés situacoes relatadas (a
criacdo do super-herdi, o carrinho de

rolima e o taxi), nota-se a importancia da
escuta do adulto para que os interesses
das criancas se tornem experiéncias
brincantes. “[...] uma escuta que prevé
dialogo atento, cuidadoso e marcado pelo
respeito - uma comunicacao que nao esta
s conectada com a palavra, mas também
com os olhos, o corpo, as maos.” (RINALDI,
2012, p. 17).

E, para finalizar, conclui-se que o0s

brinquedos construidos na acdo Criangas
e adultos brincantes - construcio de
brinquedos chamou a atencdo do Brinca
Curitiba para os modos de brincar das
criancas dos dias de hoje e motivou a
realizacdo da acdo Lembrancas brincantes.




LEMBRANCAS BRINCANTES

A minha inFéncia £ol muito boa, bringuei bastante
M mMinhas irmds de brincadeiras adparentemente
- simples, mas que nos traziam grandes alegrias
ate hoje lembro com muito carinho. Lembro de
Iversas delas, clgumas citei neste questiondrio,
lembrei que adoravamos brincar com caixas
des de papeldo. Eu € minhas irmds deixavam
€las abertas € depois iamos amarrando
tico até formar as paredes da casa.
VaMos 0 Telhado € usando fesoura
janelas € uma portinha. Minha mae
Jente paninhos gue serviam de cortina
€ coberta pra caminha. A minha mde deixava d
gente levar o Tapete da sala para colocar no chdo
da ‘casa’ € algumas guloseimas, como bolacha,
suco, chocolate. Brincdvamos o dia todo se
deixasse.

Relato de profissional da RME de Curitiba - NRE Sk



Dando continuidade as acdes do Brinca
Curitiba, a acdo Lembrancas brincantes
teve como objetivo resgatar a memoria
brincante curitibana, de modo a valorizar
sua historia e socializa-la.

Lembrancas podem ser entendidas como
recordacoes de experiéncias vividas
no passado, as quais sao guardadas
na memoria de cada sujeito. Assim, a
memoria € sempre memoria de alguém
sobre alguma coisa, € uma representacao
de experiéncias ja acontecidas, uma
reconstrucdao  simbodlica do  passado
(CORREA; SILVA, 2014).

As lembrancas brincantes estao
relacionadas, portanto, as diferentes
lembrancas sobre o brincar nas diferentes
infancias, sejam acontecimentos, lugares,
relacbes estabelecidas com  pessoas,
brinquedos e/ou outros objetos, os quais
estdo guardados na memoria dos sujeitos.

Com base nisso, nos meses de junho
a setembro de 2015, foi realizada uma
pesquisa que  mobilizou  diferentes
profissionais que atuam na Educacao
Infantil da RME de Curitiba e familias
das criancas a ativarem suas lembrancas
brincantes.

Tal pesquisa contou com a organizacao
de um questiondrio on-line, o qual foi
encaminhado por e-mail as instituicoes
para preenchimento. As questdes foram
referentes aos jogos, aos brinquedos
e as brincadeiras favoritas da infancia
(amarelinha, bola, betes, pega-pega, entre
outras), onde brincavam (rua, quintal,
parquinho, praca, na casa de avos, dentro

sequéncia: Educacdo Infantil; Programas; Brinca Curitiba; Lembrangas Brincantes.

de casa/apartamento, entre  outros
lugares) e com quem (sozinho, irmaos,
pais, vizinhos, amigos, primos ou outras
pessoas) e onde passou a infancia.

Foram  totalizadas 9.500  respostas,
sendo 3.201 de profissionais e 6.299
de familiares. Os dados das respostas
foram sistematizados e apresentados na
pagina® da Educacao Infantil da Secretaria
Municipal da Educacao de Curitiba, no link:

http://www.educacao.curitiba.pr.gov.br/
conteudo/lembrancas-brincantes/7017

A partir da anélise dos dados da pesquisa,
foi possivel identificar que a maior parte
(60,9%) dos profissionais e das familias
passou suas infancias na cidade de
Curitiba.

DIFICIL ESCOLHER TRES BRINCADEIRAS QUANDO
SE BRINCOU DE MUITAS OUTRAS. BRINCAVA
NO QUINTAL DE CASA. NA RUA. NA CASA DE

VIZINHOS. COM AMIGOS. VITINHOS, PRIMOS. ERA
UMA DELICIA. AMARELINHA. BICICLETA, BOLA

(BRINCADEIRAS COM BOLA), BONECA, BAMBOLE,
BRINCADEIRAS DE MAQS, CORDA. ESCONDE—
—ESCONDE, ESTATUA, ELASTICO, PATINS, PE NA
LATA. PEGA—PEGA £ RODA FORAM ALGUM

DAS BRINCADEIRAS QUF VIVENCIEI DURA

INFANCIA

Relato de profissional da

Cur




Tendo como base as lembrancas brincantes dos participantes, foi possivel identificar as
brincadeiras e/ou jogos favoritos de cada regidao” da cidade, como podemos observar no
mapa de Curitiba:

Bogueirdo

. Esconde-esconde

Bairro Novo

Pinheirinho

Desenhos:

Emanuella de Franca Gregério (esconde-esconde)
Bruno Henrique Cordeiro dos Reis (betes)

CMEI Tiradentes - NRE BQ

5 Como essa agdo foi desenvolvida no ano de 2015, os dados apresentados sdo produzidos a partir de 9 NREs.



No mapa, observamos a brincadeira ou
jogo mais indicado pelos participantes da
pesquisa por regiao da Cidade. Na analise
das trés® primeiras brincadeiras ou jogos
favoritos de cada regiao, identificamos:

e NRE Bairro Novo: esconde-esconde
(35,7%), betes (34%) e brincadeiras com
boneca (29,3%).

e NRE Boqueirdo: betes (34,9%),
esconde-esconde (31,2%) e amarelinha
(30,5%).

e NRE Boa Vista: esconde-esconde

(31,6%), brincadeiras com boneca (31,1%)
e betes (27,4%).

e NRE CIC: betes (35,2%), amarelinha
(32,1%) e esconde-esconde (26,9%).

* NRE Cajuru: betes (33,5%), amarelinha
(31,3%) e esconde-esconde (28,8%).

e NRE Matrizz betes (32,7%), as
brincadeiras com elastico (32,1%) e brincar
com bicicleta (28,4%).

e NRE Pinheirinho: betes (34,8%),
esconde-esconde (33,3%) e amarelinha
(31,2%).

e NRE Portdo: betes (33,8%), amarelinha
(31,2%) e esconde-esconde (30,1%).

e NRE Santa Felicidade: esconde-
-esconde  (34,7%), brincadeiras com
boneca (32,3%) e, em 3.° lugar empatados,
betes (29%) e brincar com bicicleta (29%).

No geral, as brincadeiras e os jogos que
marcaram as infancias dos participantes
da pesquisa em Curitiba foram: betes
(33,5%), esconde-esconde (31,2%) e
amarelinha (29,8%).

Eles podem ser classificados como
brincadeiras e jogos tradicionais, pois
perpassam o0s tempos, mantendo a sua

estrutura  basica, assimilando  novos
elementos de acordo com o0s grupos
que os realizam e das adaptacoes

convenientes em cada contexto (SPREA,
2010). Muitas dessas brincadeiras e jogos
estdo presentes nos dias atuais em nossa
cidade, porém podem apresentar regras e
estruturas diferenciadas, a partir de cada
contexto.

O betes, também conhecido como bete-
-ombro ou jogo do taco, é um jogo no
qual participam duas equipes: a rebatedora
e a lancadora. O objetivo da equipe
rebatedora é rebater a bola lancada, joga-
-la o mais longe possivel e fazer pontos
cruzando os tacos no meio do campo,
enquanto o da equipe lancadora é tentar
derrubar um dos alvos (as casinhas) da
equipe adversaria. Quando isso ocorre,
troca-se a posicao entre as equipes.
Quando uma das duplas conseguir um
determinado numero de pontos, cruzando
0s tacos no meio do campo, o jogo chega
ao fim.

O esconde-esconde ¢ um jogo no qual
uma pessoa (o pegador) fica com os olhos
fechados contando até certo numero
combinado (o mais comum é contar até 31)
com o grupo de participantes, enquanto os
demais se escondem. Quando terminar a
contagem, o pegador procura quem esta
escondido. Quem esta escondido deve
correr para o local onde o pegador fez a

6 Os participantes poderiam marcar, na pesquisa, mais de uma op¢do de brincadeira/jogo favorito. Por esse

motivo, a soma das porcentagens pode ultrapassar 100 %.




contagem para se salvar por meio de um
togue no local em que estava o pegador.

O jogo da amarelinha’ consiste em pular
sobre um desenho riscado no chao, que
também pode ter inUmeras formas. Inicia-
se com um dos jogadores lancando uma
pedrinha na primeira casa, em que nao
podera pisar, e vai pulando com um pé
ou dois até o fim do trajeto. Ao chegar
no final do trajeto, deve retornar, apanhar
a pedrinha e recomecar, atirando a pedra
na segunda casa e assim sucessivamente.
O jogador que errar a casa ou perder o
equilibrio, passa a vez para o outro.

O betes, o esconde-esconde e a
amarelinha podem ser denominados de
jogos, pois seguem “[...] uma estrutura de
regras mais definidas, uma sequéncia mais
ou menos rigida de etapas, uma logica que
se repete” (SPREA; GARANHANI, 2014,
p. 722-3). J& as brincadeiras geralmente
nao sao estruturadas por  regras
preestabelecidas, as regras sao criadas a
partir dos desejos, das necessidades e dos
interesses dos participantes. E o que é o
brinquedo? O brinquedo ¢ o suporte para
o brincar (BROUGERE, 2006), assim uma
bola, um eléstico, uma corda, um carrinho,
uma bicicleta, uma boneca ou uma musica
podem ser suportes para a brincadeira ou

para o jogo.

Aléem das brincadeiras e jogos tradicionais,
as brincadeiras de faz de conta também
estiveram muito presentes nas lembrancas
brincantes, como, por exemplo, as
brincadeiras de casinha. Nesse tipo
de brincadeira, as criancas conseguem
incorporar elementos do mundo no

qual vivem, reelaboram as situacoes
vividas, criando realidades imaginarias de
acordo com seus desejos, necessidades
e motivacoes. Enfim, reinterpretando
o cotidiano cultural em que vivem por
meio da reproducdo de gestos, palavras,
atitudes, comportamentos, etc. Assim,
as acdes das criancas nesse tipo de
brincadeira possuem certas regras que sao
implicitas a propria situacao imaginaria e
que sao criadas a partir da cultura em que
a crianca esta inserida. (JAPIASSU, 2007).

BRINCAVA DE "0 BOTICARIO" COM 05 VIDROS
DE PERFUMES VAZIOS DA MINHA MAE. MOIA
PLANTAS QUE TINHAM CHEIRO, COMO ARRUDA
E COLOCAVA DENTRO. BRINCAVA DE "BATIZAR"
AS BONECAS COMO O PADRE FAZIA. BRINCAVA
DE "ZE GOTINHA" UTILIZANDO GOTAS DE LIMAC.
UTILIZAVA ESTANTES COMO APARTAMENTOS PARA
BONECAS TIPO BARBIE. BRINCAVA COM TATUS—
BOLINHAS (INSETOS). PEGAVA DE TODOS 05
TAMANHOS PARA MONTAR AS "FAMILIAS" COMO
SE FOSSEM BONECAS. BRINCAVA TAMBEM DE
"CACADOR" E DE ESCOLINHA, 05 ALUNOS ERAM
05 CARRINHOS DO MEU IRMAO. NO FINAL DA
INFANCIA, EU RECORTAVA AS PLANTAS DE IMOVEIS
QUE VINHAM NA GAZETA DO POVO DE DOMINGO
E DESENHAVA AS FAMILIAS DE PAPEL PEQUENAS
PARA  CABER DENTRO. DEPOIS, PASSEI A DESENHAR
AS PLANTAS DAS CASAS TAMBEM.

Aline Campos de Oliveira
Profissional do CMEI Nice Braga - NRE PR

7 “Riscar o chd&o para sair pulando é uma brincadeira que vem dos tempos do Império Romano. A amarelinha
original tinha mais de cem metros e era usada como exercicio de treinamento militar. Os soldados corriam sobre
a amarelinha para melhorar as habilidades com os pés. As criangas romanas, entdo, fizeram imitagdes reduzidas
do campo utilizado pelos soldados. E acrescentaram numeragdo nos quadrados que deveriam ser pulados. [...]
Macaca, avido, academia, cademia, sapata, amarelinha, t6-td, xadrez, macacdo, cancdo, boneca, casco e queimei
sdo alguns dos nomes da brincadeira de amarelinha pelo pais.” Disponivel em: <http:/mapadobrincar.folha.com.br/
brincadeiras/amarelinha/>. Acesso em: 27 jul. 2016.
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UMA DAS BRINCADEIRAS DA MINHA INFANCIA
QUE NAO PODERIA DEIXAR DE RELATAR. QUANDO
NOS REUNIMOS EU. MEUS IRMAOS E VITINHOS:
MORAVAMOS EM UMA RUA SEM SAIDA E A0
FINAL DELA TINHA UM BOSQUE QUE ERA UMA
LADEIRA £ DOS PINHEIROS CAJAM MUITAS FOLHAS
SECAS QUE MAIS PARECIAM FIOS GROSSOS E
COMPRIDOS. ESTES CRIAVAM UM CENARIO PERFEITO
PARA A BRINCADEIRA. PEGAVAMOS PEDACOS DF
PAPELAO F 0 BOSQUE SE TORNAVA UM GRANDE
ESCORREGADOR. FOI NESTE BOSQUE QUE PASSAMOS
A MAIOR PARTE DA MINHA INFANCIA. ONDE A
CRIATIVIDADE E O FAZ DE CONTA ERAM NOSSA
PRIORIDADE.

Maria Eliza Fernandes da Silva
Profissional do CMEI Unido das Vilas -
NRE SF

Com relacdo aos espacos onde as
brincadeiras aconteceram, a rua (56,3%)
e oS quintais das casas (28,9%) foram os
locais mais indicados pelos participantes
na pesquisa. Os outros espacos totalizaram
14,8%: dentro de casa/apartamento, na
casa de avos, parquinho/praca e outros
espacos.

Na pesquisa realizada, foi possivel observar

também que 3,1% dos participantes
informaram que brincavam  sozinhos.
Entretanto, 32,8% dos participantes

indicaram os amigos e 30% indicaram
0S iIrmaos como 0S parceiros com quem
brincavam na maioria das vezes. Outros
parceiros também  foram indicados:
vizinhos (15,8%), primos (14,9%) e pais
(0,8%), e 2,6% dos participantes nao
informaram ou indicaram outros parceiros.

Todos os dados da acdao Lembrancas
brincantes nos levam a entender que as
criancas, por meio do brincar, sozinhas
OU Com seus pares, amigos, vizinhos, ou
outros parceiros, estabelecem as suas
primeiras relacoes com e na cultura em
que estao inseridas.

Ao  rememorarem  suas lembrancas
brincantes, profissionais e familiares
realizaram uma reflexdo sobre o passado
e reconstruiram suas experiéncias, as
quais contribuiram para dar visibilidade a
memoria brincante curitibana. Mas que
elementos caracterizam essa memodria
brincante?

Pudemos observar o betes, o esconde-
-esconde, a amarelinha como jogos
presentes em todas as regides da nossa
cidade. Além disso, identificamos os
quintais das casas e as ruas como 0S
principais espacos para 0S jogos e
brincadeiras, bem como 0s amigos e 0s
irmaos como parceiros privilegiados para o
brincar.

Diante disso, podemos compreender que
“‘a experiéncia do brincar cruza diferentes
tempos e lugares, passados, presentes
e futuros, sendo marcada ao mesmo
tempo pela continuidade e pela mudanca.”
(BORBA, 2006, p. 33). Nesse sentido,
refletimos: a transformacao da sociedade
curitibana ao longo dos anos modificou
suas caracteristicas? Essas brincadeiras
continuam presentes nas infancias de
nossa cidade hoje? Os espacos para o
brincar continuam os mesmos? Com quem
brincam nossas criancas hoje?

Que essas questoes sejam mobilizadoras
das nossas reflexdes sobre os espacos e
tempos para o brincar na nossa cidade,
em especial nas instituicoes educativas, e

transformem seus elementos em I '
a serem guardados nas lembra




TESOUROS DO BRINCAR




Ao considerar que “a memdria ndo existe
sozinha, mesmo quando toma forma
de lembranca individual - se nao for
comunicada ou compartilhada de alguma
forma, ela desaparece” (CORREA; SILVA,
2014, p. 24), a acdo Tesouros do brincar
mobilizou  profissionais das unidades,
bem como familias das criancas, para
compartilharem  seus tesouros, suas
riquezas, seus bens mais preciosos
relacionados ao brincar.

Brincar ¢ uma das atividades sociais mais
significativas  do humano, nao sendo,
portanto, exclusividade das criancas.
Porém, ao contrario dos adultos, brincar
€ o que elas fazem de mais sério.
(SARMENTO, 2004).

E por isso que guardamos memarias sobre
diferentes brinquedos e brincadeiras, sobre
as pessoas que compartilhavam essas
brincadeiras conosco e sobre os lugares
que esse brincar ocupou. Essas memorias,
algumas vezes, sao materializadas em
objetos, fotos, filmagens e outros tesouros
que permitem que elas sobrevivam ao
presente.

Com base nessas consideracoes,
compartilhamos, a seguir, alguns tesouros
do brincar, juntamente com narrativas que
contextualizam tais tesouros. Iniciamos
com a narrativa de Brigite:

Bairro Vila Guaira - 1955

DA ESQUERDA PARA A DIREITA AS PESSOAS SAO:
URSELA ARENDT (MINHA TIA), HANS FRIESEN
(MEU PAT — IN MFMORIAN) E VALENTINA
ARENDT (MINHA TIA). OS PAIS DESTAS PESSOAS
VIERAM DA ALEMANHA AINDA PEQUENQS EM
SITUACAO DE GUERRA. ESTAVAM "BRINCANDO DE
VIAJAR". COISA TIPICA DE IMIGRANTES DA EPOCA

Brigite Friesen - Profissional do CMEI Sao
José Operario - NRE BQ



‘Brincar & possibilidade de ser, de
expressar-se, de  compartilhar, de
descobrir, de viajar a outros mundos, de
reencantar a vida!” (FRIEDMANN, 2016,
p. 20). E também a possibilidade de viajar 1
como 0s imigrantes alemaes, no ano
de 1955, como nos mostra a foto, e de
descobrir, produzir e compartilhar saberes
sobre a vida de pessoas que contribuiram
para a constituicdo da cultura de nossa
cidade.

Bairro Agua Verde - 1974

Como j& foi dito, no brincar as criancas

incorporam experiéncias do contexto ern  EMBRAR DA MINHA INFANCIA'SIGNIFICA MEXER
que estao inseridas, porém reelaboram e NUMA SERIE DE SENTIMENTOS, ALEGRIAS E
iﬂtelrdpariasmAj;msiteﬁgfecsriacr:iaa:doorogc;; FELICIDADES. FUI MUTO FELIT E REALITADA,
o fa o comta, budoram sor eviver o aue  DRINGUET MUTO. LEMBRANCAS BOAS DA EPOCA
queriam, tendo como referéncia o que DE ANDAR DE BICICLETA COM AS MINHAS AMIGAS
conheciam e vivenciavam na sua cultura. E VIZINHAS APOSTANDO CORRIDA. QUANTOS
AR RosEmEnarTa: PIQUENIQUES DELICIOSOS QUE MAMAE FAZIA
PARA QUE PUDESSEMOS COMER E BRINCAR DE
MAMAE E FILHINHA. ADORAVA LAVAR ROUPINHAS
NA TINA. ASSIM PODERIA BRINCAR COM AGUA E
NAO ESQUECER DO MEU BONECO PREFERIDO QUE

TENHO ATE HOJE: 0 PEPE.

Rosemeri Fehlauer Eggers
Profissional do CMEI Guilherme
Canto Darin - NRE PR




A narrativa de Rosemeri nos mostra o
quanto lembrar das brincadeiras de sua
infancia a fizeram rememorar lugares,
pessoas e situacoes. Apostar corrida de
bicicleta, fazer piquenique brincando
de mamae e filhinha, brincar com agua,
quantas lembrancas! Quantas emocoes!

Mas a relacdo com o boneco Pépé tem
um sentido todo especial para ela. Isso
porque para a crianca o brinquedo nao
€ apenas um recurso para o brincar, ele
carrega consigo imagens, representacoes
e universos imaginarios. Nesse sentido,
‘ele estrutura o conteldo da brincadeira
sem, no entanto, limitar a crianca [...]”
(BROUGERE 2006, p. 83).

Desse modo, o brinquedo para a crianca,
sendo ele estruturado (como uma bola,
um carrinho, um urso de pellcia ou uma
bicicleta), ou ndo estruturado (como
uma caixa de papeldo ou um tecido), é
carregado de sentidos porque alimenta
O imaginario, torna possivel o que se
deseja, permite viver novas experiéncias
e sensacoes. Essas consideracoes serao
possiveis reafirmar com a narrativa de
Daniela:

Bairro Rébougas -1978 -

MINHA INFANCIA FOI NO BAIRRO REBOUCAS,
NA RUA ALMIRANTE GONCALVES. ONDE RESIDO
ATE HOJE. ERA UMA RUA TRANQUILA E CHEIA DE
CRIANCAS.

BRINQUEI MUITO NA RUA, NAO HAVIA PERIGO.
MINHAS BRINCADEIRAS FAVORITAS ERAM ANDAR DE
BICICLETA, PULAR CORDA E ELASTICO F CASINHA.
TAMBEM ANDEI NO CARRINHO DE ROLIMA DO
MEU 1RMAO E BRINQUEI DE BOLINHA DE GUDE.

FOI UMA INFANCIA MUTO FELIZ. A FOTO FOL
TIRADA EM FRENTE A MINHA CASA. EU ADORAVA
ESSE TRICICLO-QUE GANHEI DO MEU PRIMO JULIO,

Daniela Cristina Igeski Stencel
Profissional do CMEI Vereadora Nely
Almeida - NRE MZ




Daniela aprendeu a andar de bicicleta, de
carrinho de rolima, pular corda e elastico
e jogar bolinha de gude na interacao com
seus vizinhos e parentes na rua onde

morava. Isso nos remete a entender que &

‘a brincadeira, ao contrario do que pode
parecer, ndo é espontanea, ela é sempre
referendada pela cultura.” (KLISYS, 2007,
p. 28).

Por ser uma acao cultural, o brincar age
como uma ferramenta de socializacao, pois
pode unir criancas de diferentes idades, de
acordo com seus interesses e afinidades,
nas ruas, nos condominios, nas pracas ou
em outros espacos publicos, bem como
nas familias, quando se encontram irmaos,
primos ou outros parentes.

E o desejo de brincar com o outro, de
fazer coisas com o outro, que leva as
criancas a se engajarem nesses grupos.
Neles, as criancas estabelecem lacos de
sociabilidade e constroem sentimentos e
atitudes de solidariedade e de amizade.
(BORBA, 2006). Assim, ao brincarem
juntas, as criancas tém a oportunidade de
conviver, dialogar, compartilhar saberes
e experiéncias e produzir significados
coletivos sobre o mundo.

Segundo  Sarmento  (2004),  essas
interacoes possibilitam a apropriacdo e
a producdo da cultura pela crianca, nas
relacbes que ela estabelece, de modo
intrageracional (com as outras criancas) e
de modo intergeracional (com os adultos).
A narrativa de Clebicieli reafirma essas
consideracoes e nos faz lembrar dos
espacos em que brincdvamos:

Bairro Fazendinha - 1981

PASSEI MINHA INFANCIA EM CURITIBA. NO
BAIRRO FAZENDINHA. COM 05 MEUS PAIS SEMPRE
MUITO PRESENTES NAS MINHAS BRINCADEIRAS,
A DIVERSAO FRA GARANTIDA. TINHAMOS UM
GRANDE QUINTAL ONDE EU, MEUS IRMAOS
PRIMOS PODIAMOS EXPLORAR. BRINCANDO E
SOLTANDO A IMAGINACAO. NESSE QUINTAL. HAVIA
ALGUMAS PLANTAS F ARVORES £ DESDE MUITO
PEQUENA FU JA GOSTAVA DE DESAFIOS, SUBINDO
F DESCENDO DE TODOS 0S GALHOS QUE PUDESSE.
NOS FINAIS DE SEMANA, A DIVERSAO ERA IR A
CASA DE UMA TIA QUE MORAVA NA FAZENDA RIO
GRANDE, E LA, NAS CAVAS DE ARFIA. PODIAMOS
NOS DIVERTIR MUITO, FATENDO VALER O SENTIDO
PLENO DA INFANCIA

Clebicieli Marcal Bonini de Lima
Profissional do CMEI Estrela - NRE PR




Quantos desafios e possibilidades de
exploracdo, imaginacao e criacdo o contato
com a natureza pode oportunizar?

Ao brincar de subir em arvores, fazer
comidinhas com barro ou areia, brincar
com as folhas caidas no chdo ou
simplesmente correr na grama, as criancas
desenvolvem a sensibilidade, a curiosidade
e a imaginacao, construindo sentidos
sobre o mundo natural e social e sobre si
mesmas.

As brincadeiras vividas por muitos de
nos ao ar livre oportunizaram lembrancas
que estao guardadas na nossa memoria.
“‘Brincares que nos constituem na nossa
humanidade, no ser em que cada um de
nos se tornou por ter tido a oportunidade
de brincar” (FRIEDMANN, 2016, p. 20).
Diante disso, refletimos: temos garantido o
direito das criancas viverem isso nas suas
infancias hoje?

Além das brincadeiras ao ar livre,
diferentes brinquedos cantados® também
estdo guardados na nossa memaoria, como
é possivel observar na narrativa de Priscila:

Bairro Xaxim - 1983

ESTAVAMOS BRINCANDO DE RODA—COTIA. SEMPRE
NOS REUNIAMOS NA CASA DE UM FAMILIAR E
NESSE DIA FRA NA CASA DA MINHA TIA FATINHA,
NO BAIRRO XAXIM. OS PRIMOS SEMPRE UNIDOS
GOSTAVAM MUITO DE BRINCAR JUNTOS. NESSA
FOTO, FSTA EU. MINHA IRMA LUSCILA, MINHA
PRIMA ALINE £ MEU PRIMO VINICIUS.

Priscila de Céassia Zeferino Canizella, mae
da crianca Maria Eduarda

Zeferino Canizella

CMEI Edmundo Lemanski - NRE BQ

8 Os brinquedos cantados sdo brincadeiras e jogos que envolvem musica e movimento e sdo transmitidos
culturalmente de geragdo a geragdo. Envolvem cantigas, parlendas, jogos de mdos, brincadeiras de roda, acalantos,
etc. Nessesjogos e brincadeiras, a mUsica se constitui o suporte para o brincar, “[...] uma vez que sua estrutura guia

a atividade, mesmo que n&o ofereca a materialidade de um brinquedo.” (SPREA, 2010, p. 39).




Roda-cotia, ciranda cirandinha, a canoa
virou, atirei o pau no gato... Quem nao
lembra desses ou de outros brinquedos
cantados? Por constituirem o patriménio
ludico infantil (FRIEDMANN, 1996), eles
fizeram e ainda fazem parte da nossa
cultura. Apesar de sofrerem continuas
mudancas ao longo do tempo, muitas
das suas caracteristicas permanecem,
perpetuando sua tradicao.

O ritmo e os gestos dessas brincadeiras
e jogos contagiam as criancas pela
acao pulsante que desencadeiam, ja o
movimento em roda as convida para o
brincar em grupo. Assim, entendemos que

“‘seu valor ¢ inestimavel e constitui, para
cada individuo, cada grupo, cada geracao,
parte fundamental da sua histdria de vida.”
(FRIEDMANN, 1996, p. 43).

Partindo dessas consideracoes,
compreendemos que as  memorias
individuais sao parte da memadria social
de um grupo. (CORREA; SILVA, 2014).
Nesse sentido, os tesouros do brincar
aqui compartilhados materializam parte
da memdria brincante curitibana e nos
revelam que, independentemente do

contexto em que a crianca esta inserida,
ela brinca para se apropriar do mundo,
bem como para conhecer a si mesma e o
outro.
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CENARIOS DO BRINCAR

> —

Sintfo at€ hoje 0 “‘cheiro” das brincadeiras.

. Relato de profissional da RME de Curitiba -
NRE SF



Quando a crianca brinca seu corpo
desenha uma coreografia autoral e nascem
formas que fascinam e inspiram os adultos.
Essas formas sao marcas da infancia que
fortalecem o ser, estar e fazer das criancas.

Cada profissional da Educacdo Infantil ao
investigar, compartilhar e refletir sobre o
brincar, com base nessas consideracoes
iniciais, tem a intencionalidade de
desenvolver um olhar agucado, atento e
sensivel para o movimentar das criancas
e suas experiéncias brincantes no espaco
educativo.

A discussao sobre o espaco proposta
para as instituicoes educativas de
Curitiba ndo é recente. Os referenciais
para estudo e planejamento na educacao
infantil (CURITIBA, 2013), ao orientarem
a organizacdo de espacos externos nas
instituicbes  educativas de  Curitiba’,
se apoiaram na ideia de que o espaco
educativo  possui  caracteristicas  de
dimensoes: fisica, funcional, temporal e
relacional. (FORNEIRO, 1998). Com base
nessas orientacdes, os(as) envolvidos(as)
no Projeto Brinca Curitiba se indagaram: o
que sao espacos do brincar nas instituicoes
educativas de Curitiba?

Os espacos do brincar poderiam ser
cenarios em que a brincadeira acontece.
Segundo Artaud (2006), o cenario é um
espaco em que a poesia do corpo em
movimento se constitui. Essa ideia se
aproxima do modo de ser das criancas que
criam e recriam experiéncias brincantes
Nnos espacos e essas se reverberam por
meio de suas vozes e expressoes infantis.

#

9 Referenciais para estudo e planejamento na Educacgdo Infantil - Organizag
de Educacdo Infantil: orientagdes bdsicas para CMEls, CEls conveniados e es

2013).

E com esse olhar poético que nos
indagamos: que cenarios estao escondidos
nas instituicoes educativas da nossa
cidade? E que segredos precisam ser
desvelados nos adultos para requintar os
cenarios brincantes das criancas?

O Brinca Curitiba, por meio da acao
Cendrios do brincar, buscou percorrer
trilhas que mostrassem a caracterizacao
dos espacos educativos em que a crianca
se revela como protagonista de um cenario
no qual a brincadeira acontece.

Assim, a acdo Cenarios do brincar
caracterizou os espacos das instituicoes
educativas de Curitiba, em que o brincar
se revela, por meio de dois arranjos:

* interacoes nos espacos da instituicao;

* interagées crianca/crianca - crianca/
adulto.

A utilizacdo desses arranjos se apoiou
nas Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educacdo Infantil (BRASIL, 2009), que
propoe interacdes e brincadeira como
eixos norteadores das praticas pedagogicas
com as criancas e estabelecem, nos
arranjos dos espacos, as condicoes
estruturantes do cotidiano das instituicoes
educativas.

Observou-se, por exemplo, no CMEI
Conjunto Cananeia - NRE CIC, que o
espaco se constroi com elementos que
as criancas tém acesso e na interacao
entre elas. Com isso, elas se apropria
espaco e produzem um proficu




38

Dessa maneira, as interagées nos espacos
da instituicdo constroem cenérios do
brincar e revelam como as criancas leem e
projetam o mundo adulto. Invencdes sao
feitas pelas criancas a partir do contato
com elementos da natureza, nos espacos
estruturados pelos adultos, pelas proprias
criancas, entre outras possibilidades.

BRINCAR COM 05 AMIGOS NO QUINTAL DA
MINHA AVO: ENQUANTO BRINCAVAMOS SENTIA 0
CHEIRINHO DE BOLINHO DE CHUVAI
QUE DELICIA DE MEMORIA AFETIVA

Graziela Brizola Hartwig
Profissional do CMEI Krasinski -— NRE BV

Na incessante busca pelos cenarios
em que a brincadeira acontece, se faz
necessario agucar os sentidos, como fazem
as criancas para se apropriar do mundo.

Assim, cheiros, cores e sabores entram em
cena. Serad que o brincar tem cheiro, cores
e/ou sabores? Que sensacdes o brincar
oportuniza ao corpo? E quais interacoes
ele proporciona com o espaco?

No CEl Letras Douradas - NRE BQ,
a professora disponibilizou diferentes
materiais, e as criancas brincaram de
forma entusiasmada. A simplicidade dos
brinquedos, traduzidos em carrinhos e
madeiras, deram suporte as descobertas
e ao desenvolvimento da capacidade
de relacionamento social, bem como as
aprendizagens de diferentes habilidades
do corpo. Na dedicacao a essa brincadeira,
observou-se uma finalidade nela mesma,

CEl Letras Douradas - NRE BQ




em que o brincar foi o grande propulsor
da acdo e os brinquedos convidaram ao
brincar!

Elementos do espaco que mobilizam o
brincar podem ser observados também
no patio do CEl Madre Carmela de Jesus
- NRE PR. No chao de cimento do patio,
um feixe de luz vindo do sol e ricas ideias
das criancas foram um convite para brincar
com sombras.

Aluz do sol impulsionava a vontade de uma
das criancas projetar a partir da sombra a
invencao de seres imaginativos. A crianca
que iniciou tal brincadeira convidou, a
partir de sua descoberta, outras criancas
que sentiram-se muito a vontade para,
por meio de seu corpo, reinventar outras
figuras. E assim, a brincadeira vai surgindo,
e as criancas juntas foram criando com as
suas sombras personagens ludicos, como,
por exemplo, super-herdis. Os animais

também surgiram nesse brincar com o
corpo, e apareceram répteis e passaros.
E, num cenario de imaginacdao, o corpo
vai coreografando outras formas autorais,
como avioes, foguetes e submarinos.

A brincadeira de projetar sombras
aconteceu porgue o cenario apresentado
pelo espaco educativo da instituicdo
permitiu, e o tempo destinado a esse
momento, o qual foi de liberdade,
constituiu-se um elemento fundamental
para a construcdo da experiéncia
brincante. Tempo em que o imprevisivel
pode acontecer. Nem tudo necessita ser
demarcado com horarios rigidos, pois o
tempo para o brincar € um tempo que nao
se mede com relégios. Assim, o momento
apos o término do almoco, se constitui
para as criancas do CEl Madre Carmela de
Jesus - NRE PR uma oportunidade para
criar um cenario de brincar.

CEl Madre Carmela de Jesus - NRE PR
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BASTAVAM ALGUMAS COISAS, COMO PEDACOS DE
PANO VELHO, CAIXOTES, TABUAS, PEDACOS DE PAU
LATAS, VASSOURAS, ABOBORA MENINA, ESPIGA DE
MILHO VERDE, 0 QUE NAO FALTAVAM EM NOSSO§
QUINTAIS, £ UM LUGAR COM SOMBRA. AS VEIES
EMBAIXO DOS PES DE MANDIOCA OU MAMONAS,
PARA CONSTRUIR UMA CASINHA OU UM CASTELO,
NO MUNDO DO FAZ DE CONTA PODIAMOS TUDO.

Laiz Maria Machado Marques
Profissional do CMEI| Boa Vista - NRE BV

Ao brincar, pode-se tudo, por isso é uma
brincadeira! Pode-se ser quem quiser ser
e a imaginacao permite alcar altos voos.
Dessa forma, elementos, como retalhos,
caixas, gravetos e latas, transformam-se e
ganham sentido nas maos das criancas. Ao
serem uftilizados como brinquedos, ganham
significacdes que dao sentido a experiéncia
como brincante e se transformam em
elementos de interacdéo com o espaco.
E dessa forma que caixas de papeldao
se transformam em casas, aeronaves,

esconderijos e tudo o que a imaginacao
permitir. E, nas interacées nos espacos
da instituicao, o imprevisivel surge e os
cenarios do brincar se organizam.

As caixas de papeldo oferecidas pelas
professoras do CMEIl Angela Dellattre

NRE BV foram organizadas dentro
de um planejamento que esperava que
o imprevisivel da brincadeira pudesse
acontecer. Ao planejar, nao havia certeza
dos caminhos que as caixas podiam
oferecer, mas provavelmente j& havia
de antemdo a ideia de que as criancas
nao se manteriam inertes diante desses
elementos do espaco: as caixas.

Assim, as criancas entravam e saiam,
arrastavam, erguiam, trocavam de lugar
e criavam muitas possiblidades. Quanto
mais brincavam com as caixas, mais
ampliavam o repertorio de brincadeiras,
caracterizando assim a cultura das criancas
que, de acordo com Sarmento (2004, p.
3-4), é “a capacidade das criancas em
construirem de forma sistematizada modos
de significacio do mundo e de accao
intencional, que sdo distintas dos modos
adultos de significacdo e accdo.”




LEMBRO QUE A NOSSA BRINCADEIRA FAVORITA
FRA PULAR ELASTICO. LIDAVAMOS COM O MEDO
DE NOSSAS PERNAS FICAREM CHEIAS DE VARIZES,
POIS MINHA VO NOS PREVENIA: "VOCES PULAM

TANTO ELASTICO QUE QUANDO FICAREM MOCINHAS
VAO FICAR COM A PERNA TODA ROXA F SERA
DIFICIL ARRUMAR MARIDO." MAS BRINCAR ERA
TAO DIVERTIDO QUF 1550 POUCO NOS IMPORTAVA
GRACAS A DEUS NAO ESCUTAMOS MINHA VO,

PULAMOS MUITO ELASTICO!

Relato de profissional da RME de Curitiba -
NRE MZ

E. M. Maringd - NRE PN

Elastico, pega-pega, ciranda-cirandinha,
pular corda, entre outras, sdo jogos e
brincadeiras da cultura que marcam e
perpassam a vida de diferentes criancas.
As muitas geracoes sdo marcadas
por brincadeiras que se perpetuam e
apresentam caracteristicas  sociais de
acordo com o contexto vivido.

As instituicoes educativas também podem
criar cenarios que mobilizem as criancas
a brincarem com jogos e brincadeiras das
culturas da infancia. Na Escola Municipal
Maringd - NRE PN, a amarelinha foi
a escolha da professora para ampliar
0s saberes das criancas sobre jogos e
brincadeiras tradicionais.

Os desenhos riscados no chao, como
a amarelinha,
carrinhos,

caracois, pistas para
entre outras possibilidades,

i



despertaram a curiosidade das criancas
e se caracterizaram como brinquedos
de cenérios do espaco educativo, que
convidaram o brincar com outro. Assim,
0s espacos das instituicoes educativas
de Curitiba podem ser mobilizadores das
interacoes crianca/crianca, como também
crianca/adulto, quando os profissionais
oportunizam as criancas conhecerem
jogos e brincadeiras de suas infancias. Em
sintese, é possivel também ofertar cenarios
para as criancas brincarem e neles surgir
uma cultura de pares'©, a qual se mostra
nas interacoes crianca/crianca e crianca/
adulto.

No CMEl Jardim Esmeralda - NRE
BQ, a professora propds um exemplo
desse arranjo no cenario da brincadeira:
vamos passear de trem?, a qual pode ser
caracterizada como um brinquedo cantado:

EU VOU PASSEAR DE TREM.

VOCE VAl TAMBEM
5O FALTA COMPRAR A PASSAGEM DO VELHO TREM
PASSAGEM DO VELHO TREM
PAROUI
10D0S: PAROU!
MAQTINHA PRA FRENTE
E TCHU TCHU TCHA
E TCHU TCHU TCHA
ETCHU TCHU TCHA
TCHA TCHA

CMEI Jardim Esmeralda - NRE BQ




Nessa brincadeira, as perguntas cantadas
sao lancadas para os brincantes e
a interacao crianca/adulto invade a
gestualidade dos participantes numa
gostosa brincadeira. E a musica, enquanto
brinquedo, que transforma os brincantes
em protagonistas desse cenario.

No CMEI Jardim Esmeralda - NRE
BQ, observou-se também interacoes
das criancas com o cenario de brincar
construido pelo adulto. Nele, as criancas
sobem e descem dos troncos, criam ritmos
e reinventam juntas os percursos que dao
sentidos a experiéncia brincante.

Nesse cendrio, as interacoes crianca/
crianca e criangca/adulto promovem a
ampliacdo das relacées humanas. Contudo,
€ necessario ter sensibilidade para que

os olhares se tornem cumplices, pois 0s
brincantes trocam, socializam, cooperam,
competem, se emocionam, ganham ou
perdem e fazem do cendrio um palco que
promove a brincadeira.

No CMEI Laura Santos - NRE M/Z, essas
consideracdes mostravam-se na parceria
da professora com a crianca, por meio de
uma cumplicidade que s6 a experiéncia da
brincadeira pode proporcionar.

Mas de que experiéncia estamos falando?

Para Bondia (2002, p. 20), “a experiéncia é
0 que Nos passa, 0 que nos acontece, o que
nos toca.” E quando rememoramos nossa
infancia, por vezes, relembramos olhares,
cheiros, arrepios. Lembrancas acessadas
pelos sentidos que essas experiéncias nos
proporcionaram ao brincar.

CMEI Laura Santos - NRE M

CMEI Jardim Esmeralda - NRE BQ
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No CMElI Mario Covas - NRE CIC,
foi possivel visualizar as interacoes
vivenciadas desde os primeiros contatos
entre os bebés na experiéncia do brincar.
As relacdes vivenciadas nas instituicoes da
RME de Curitiba proporcionam diferentes
experiéncias de interacao crianca/adulto.

No CMEI Porto Belo - NRE CIC, a
crianca e a professora representaram
na brincadeira diferentes papéis sociais.
Observou-se que a professora se fez
presente de forma espontanea na situacao,
e a crianca percebeu quando o parceiro
brincante se entregou a brincadeira para a
construcao de um cenéario em que a logica
do adulto se aproximou da logica infantil.

No CMEI Estacao Barigui - NRE CIC, sao
as criancas que se aproximam da logica do
adulto, construindo um cendrio de brincar
com o mundo adulto.

Helod:  Vocé esta com dor de
garganta Nathalia? Vou te dar um
remedinho.

Helod: Alexia vocé vai tomar uma
injecao. Nao vai doer nada, ta!

Vitorio: Nathalia olha aqui, vocé esta
com gripe e tem que tomar remédio.

Vamos medir a febre. Vou buscar o
termometro.

Ariadne: Agora eu sou a médica, vou
la no computador marcar a consulta.

Julia: Explica o que vocé tem Kamilly!
Kamilly: Eu estou com dor no peito.

Julic: Deixa eu ver. Vamos deitar e
fazer um exame.

CMEIMdrio Covas - NRE CIC

CMEI Porto Belo - NRE CIC




As criancas, ao brincar principalmente de
faz de conta, criam enredos e esses podem
acontecer em cenarios construidos pelas
interacoes nos espacos das instituicoes
e/ou pelas interacbes crianca/crianca e
crianca/adulto.

Assim, ao brincar nos espacos educativos
das instituicoes de Curitiba, as criancas
mostram arranjos peculiares de suas
infancias, os quais se tornam cenarios por
elas construidos e/ou vivenciados nos
espacos estruturados. Cenarios onde a
brincadeira acontece. Cendrios que dao
sentidos aos espacos das instituicoes
como espacos que valorizam o brincar na
educacao da crianca.

CMEI Estacdo Barigui - NRE CIC
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SENTIDOS DO BRINCAR

Chegava da escola com vontade
imensa de passar o fempo com
0S dMigos € assim o fazia. la
para aruag, chamava os vizinhos,
arrumava uma brincadeira

€ ld Ficivamos, muitas vezes

% ateé o anoitecer. Inventdvamos
princadeiras com quase Tudo, era
com bola, bonecas, pedagos de
mMadeira, meias, sacolas, Tudo se
fornava brinquedo € agueles que
distraem por horas € horas. Ndo
precisvamos necessariamente
de um objeto, podiamos brincar
COomM NOS MESMOS, COrriamMmos € N0S
escondiamos uns dos outros.

Fabiana Fabricia Vidal de
Andrade, m&e da crianca Isabela
' Andrade Nogueira
Olinda - NRE BN



As trajetorias percorridas, por meio das
acoées do Brinca Curitiba, oportunizaram
experiéncias  brincantes as  criancas
de instituicdes educativas de Curitiba,
rememoraram lembrancas de diferentes
infancias da cidade, permitiram @ a
construcao de significados para o brincar
de profissionais envolvidos(as) com a
educacao das criancas curitibanas, como
também mobilizaram um pensar sobre que
sentido atribui-se ao brincar.

Os significados construidos socialmente
pelos participantes do Brinca Curitiba
revelaram o entendimento de que o brincar
€ a principal forma com que a crianca
constroi seu conhecimento de mundo e
produz cultura. Uma cultura carregada
de sentidos préprios do ser crianca que
configura as infancias. Nos dias de hoje,
muitas dessas configuracoes se fazem nas
experiéncias do brincar que os espacos
das instituicoes educativas oferecem. Cabe
ressaltar que a experiéncia € “fruto de uma
elaboracao, portanto, mobiliza o sujeito,
deixa marcas, produz sentidos que podem
ser recuperados na vivéncia de outras
situacoes semelhantes.” (AUGUSTO, 2013,
p. 20-21).

Assim, por meio das acdes do Brinca
Curitiba, profissionais da RME de Curitiba,
familiares e criancas, como também o0s(as)
envolvidos(as) do  Departamento de
Educacdo Infantil da Secretaria Municipal da
Educacao de Curitiba, construiram sentidos
do brincar em nossa cidade. Em sintese, o
Brinca Curitiba foi um conjunto de acdes
que mobilizaram sentidos sobre o brincar
na educacao das criancas de Curitiba, que
se revelaram em interpretacoes sobre
brinquedos e/ou brmcadewas cenan

reflexdes sobre cada acao que o configurou
como um projeto e, consequentemente, o
planejamento de novas acoes.

A acdo Criancas e adultos brincantes
- construcdo de brinquedos revelou
elementos da cultura a partir do brincar e
dos brinquedos que criancas, profissionais
e familias construiram para presentear a
cidade. Para isso, foi necessario trazer as
lembrancas das vivéncias e experiéncias
pessoais para a materializacdéo de um
brinquedo. Carrinho de rolima, super-
-herdis e um taxi brincante foram
alguns dos brinquedos construidos e
revelaram elementos presentes na cultura
da nossa cidade. Olhar e refletir sobre
0s significados que esses brinquedos
carregam mobilizou a construcao de
sentidos para as experiéncias brincantes
que estao presentes em Curitiba e revelam
elementos para projetos futuros que
contemplem novas ideias e formacoes que
envolvam brinquedos nas instituicoes.

Muitos sujeitos e suas brincadeiras,
lugares e historias sobre diferentes
infancias de Curitiba foram contadas na
acao Lembrancas brincantes, revelando
brincadeiras e jogos favoritos, como
betes, amarelinha e esconde-esconde.
Ao  rememorarem suas lembrancas,
profissionais e familiares, estabeleceram
relacbes entre o passado e o prese
construindo, assim, sentidos pe

experiéncias  brinCantEE N

provocando o olhar para a:
brincantes das criangas.

OSJ_, sentido,s dados
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parte da memoria brincante curitibana e
reafirmou: as brincadeiras e jogos infantis
sao parte do patrimonio cultural da nossa
cidade. As lembrancas brincantes e os
tesouros revelados pelo Brinca Curitiba
trouxeram elementos para pensar politicas
publicas e educacionais para fomentar
acoes de formacao que busquem conhecer

e valorizar as experiéncias brincantes
dos(as) profissionais.
Narrativas imprevisiveis, lugares

inusitados... quais os Cendrios do brincar
que as instituicoes da RME de Curitiba
nos reservam? Ao revisitar as imagens que
compdem esse material, observou--se
que as criancas possuem modos proprios
para brincar e esses modos revelam
saberes arranjados em cenarios em que a
brincadeira acontece.

As trilhas, as sombras, as comidinhas sao
exemplos de que o quintal do brincar
¢ vivo nas instituicbes educativas de
Curitiba. E tio vivo que permite as criancas
experimentarem suas imaginacoes. Como
exemplo, Ernesto (na imagem do CME]
Tia Eva - NRE CIC) nos mostra: “é muito
divertido, parece que estou voando!”

O Brinca Curitiba possibilitou que fossem
desfeitas premissas de que as criancas
das instituicoes educativas de Curitiba,
nos dias atuais, ndo brincam. Brincam
sim! E seus jeitos e trejeitos revelam
formas diferentes de brincar das novas
geracoes... Os adultos, tanto os familiares
das criancas quanto os profissionais
da educacdo, rememoraram a crianca
brincante e a infancia ora vivida. Muitas
vezes, mesmo sem acesso a brinquedos

industrializados, as criancas de outros

tempos achavam formas de brin
divertiam, criavam brinquedo

elementos da natureza, brincavam muito
nos quintais ou mesmo nas ruas e com
uma grande quantidade de outras criancas,
sejam irmaos, primos ou amigos da rua.
Tais memorias sensibilizaram para que
os adultos olhassem para a brincadeira
como ela se apresenta nos dias de hoje e a
valorizassem na educacao das criancas.

AH TEMPO BOM QUE NAO VOLTA MAIS... QUE NAO
VOLTA MAIS QUE NADAI £ IMPORTANTE NUNCA
DEIXARMOS A CRIANCA QUE ESTA DENTRO DE
NOS ENVELHECER... VAMOS CULTIVAR A ALEGRIA
F O PRATER DA BRINCADEIRA DENTRO DE NOS,
PROFESSORES! CONTINUEMOS A BRINCAR COM

NOSSAS CRIANCAS, COM NOSSOS FILHOS F PORQUE

NAO COM NOSSOS COLEGAS DE TRABALHO
TAMBEMI VIVA AS BRINCADEIRAS DAS CRIANCAS E
DOS ADULTOS CURITIBANOS!
Profissional da RME de Curitiba - NRE MZ




Assim, ¢é importante valorizar projetos
educacionais que incentivem a participacao
das criancas na construcdo de cenarios
do brincar nas instituicbes educativas,
como, também, momentos e/ou espacos
de trocas entre os(as) profissionais sobre a
estruturacao de espacos educativos para o
brincar.

Por fim, a acdo Sentidos do brincar
possibilitou a reflexdo das acdes do Brinca
Curitiba e a construcdo deste documento,
que publica o caminhar de um projeto que
oportunizou a interacao entre geracoes
por meio da construcao de brinquedos, o
revisitar memorias e tesouros guardados
para o conhecimento de nossas infancias, a
descoberta de diferentes possibilidades de
brincar nas instituicbes da RME de Curitiba
e a significacao dos sentidos de brincar para
as criancas e os envolvidos na sua educacao.

E, para finalizar, se faz novamente um
convite...

BRINCA CURITIBAI

Viva a experiéncia de se sentir e ser
brincante... para manter viva a crianca que
existe em cada um de nos!

~ CMEITia Eva - NRE CIC
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