


SOBRE A AUTORA

A PrOF® Vanpi R. FERREIR4, (GRADUADA EM PEDAGO-
GIA EPGS-GRADUADA EM MATEMATICA) TRABALFA NA AREA
DE MATEMATICA E HA QUATORZE ANOS REALIZA CURSOS
SOBRE MATERI4L DOURADO EM DIVERSAS ESCOLAS PARA
ALUNOS DE PEDAGOGIA. A PARTIR DO INTERESSE DE PRO-
FESSORES RECEM FORMADOS, EM OBTER UM INSTRUMENTO
PARADIDATICO COMO APOIO AS AULAS, 4 AUTOR4 DO LIVRO
“4 DESCOBERT A DE AGNALDO”, INSPIROU- SE EM VIVENCIAS
PESSOAIS E REGISTROU AS ETAPAS DA APRENDIZAGEM DESSA
FORMA, FACILITAINDO O ENSINO DO SISTEMA DE NUMERAGAO
DECIMAL.
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KIT DO PROFESSOR PARA O ALUNO

O aluno consegue resolver problemas, nem sabe
que conta tem que fazer! Desiste de ler os problemas
logo nas primeiras linhas! Nao consegue memorizar com
facilidade a tabuada! Para tudo isso ja ha um metodo
com maternial dourado, que usamos antes do algoritmo,
no esquema do raciocinio (nao confundir com coleta
de dados). Educador participe! Faca parte desse
processo ensino-aprendizagem, onde nao basta ensinar.
O aluno precisa reaimente aprender, sO assim a didatica
se torna eficiente, quando realmente o aprendiz tera
competéencia principaimente na resolucao de
problemas, desenvolvendo suas habilidades, para a
formacao de um ser pensante e de um profissional
capacitado. A atividade ludica (material dourado) utiliza
ostrés canais de percepcaoda cnanga poronde capta
as informacoes dialogicas: visual, auditivo e sinestesico,
havendo permanéncia do conteudo e construcao do
conhecimento logico matematico. Caso contrario
estaremos formando mero reprodutores de ideias,
deformando geracoes.

Ao diretor da escola que ja trabalha com material
dourado, havendo um interesse em propiciar ao
aprendiz prazer e dinamismo em suas atividades basta
telefonar para (11) 9939.5257 ou mandar um e-mail para
vmdaourado@bol.com.br. Sua escola sera cadastrada
para uma familiarizagao das novas situagoes. O curso
para os professores com acompanhamento sera feito
na propria escola com a autora.

"Nao sao os alunos que nao gostam de matematica.
E a matematica ensinada na escola que dsconhece a
realidade do aluno”. (Ubiratan d Ambrosio).
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Agora que voce ja conhece a fabrica de Material Dourado, vamos brincar jutos, inclusive o Agnaldo pode estar na sua
escola. O jogo extraido dos PCNs chama-se "NUCA DEZ".

Material necessario:

* Materialdourado

* Folha colorida (laranja, azul e vermelho) que pode serdestacada ounao.

* Dado

* Folha quadriculada

* Lapis (de preferéncia laranja e azul) para oregistro dos pontos.

Modo de jogar: (Dois jogadores ou a classe toda)

Primeira rodada: O jogador que inicia o jogo atira o dado caindo de face para cima o trés. Pega trés cubinhos laranjas (dentro
do kit de material dourado) e coloca em cima da folha colorida (no espago laranja). Na folha quadriculada registra o trés em
laranja. Fazendo 0 mesmo processo os outros jogadores, ate o termino da primira rodada. Na sequnda rodada atira o dado, caindo
cinco. Na terceira rodada atira o dado e cai quatro. Obervando se ha formagao de um grupo de dez cubinhos pois havendo essa
possibiidade, temos que trocar os dez cubinhos por uma barrinha (que tambem ale dez).

Entendendo o raclocinio
Veja o exemplo de um dos jogadores, na >
folha de sulfite colorida (para colocar os rjgd’l Mld‘" Dg"‘
cubinhos) efolha quadriculada (para registro do 2* Rodada: P
numero) 34 wf L0000
00

FOLUKA DE SULFITE COLORIDA __r
FOLMA QUADRIC LRLADA
4° Rodada Resultado: - Cada um dos alunos junta (soma) seus cubinhos, registrando-os apos, ainda nesta rodada observar a
regra do "nunca dez”, sendo sendo assim ja que o nosso exemplo deu umtotal de doze cubinhos, a cnanga deve formar umgrupo de
dez deixando na coluna da unidade apenas dois cubinhos e trocar 0s dez cubinhos por uma barrinha e coloca-la na coluna da
dezena.
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Entendendo oraciocinio = 5 |

N° de Rodadas | i
4°Rodada: =
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UMA BARRINHA QUE VALE DEZ | oous cupmnos SOLTOS |

Objetivo do jogo: Fazerum grupo de Dez cubinhos e trocar por uma barrinha, pois na folha quadriculada fazemos oregistrode
um simbolo em cada quadrinho, e o doze tem dois simbolos (um e dois). O um azul @ na realidade um grupo de dez, e o dois laranja
significa que temos cubinhos soltos laranjas. Assim o _jogador qu ja fez seu grupode dez, ficara torcendo para que os outros
participantes adquiram sua barrinha azul (dezena) podendo sobrar alguns cubinhos laranjas (unidade), incentivando o coleguismo e
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- AGNALDO, ESTA NA HORA DE FECHAR A FABRICA! ADVERTIU O
VOVO.

QUE PENA! DESABAFOU AGNALDO.FOIMUITO BOM FICAR AQUI
COMVOCE.CONSEGUI COMPREENDER MELHOR O QUE A PROFESSORA EX-
PLICOU NA AULA.

- ENTAO, FOI POR 1SSO QUE VOCE
TEEM CASA? INDAGOU O AVO.

- FOI SIM. SO AGORA ESTOU COME- | CANDO A
GOSTAR DE MATEMATICA. APRENDER AS- /1IN & 0
EMAISFACILEMUITO MAIS DIVER (A8

TIDO!

CHEGOU TRIS-
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-AGORA, E SO APERTAR A TECLA ONDE SE VE DESENHADO
UM CUBAO, AFIRMOU AGNALDO.
ENTAO, O COMPUTADOR MOSTROU TAMBEM QUE NAQUELE
CUBAO CABIAM DEZ PLACAS OU CEM BARRINHAS OU, AINDA,
MIL CUBINHOS.
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- PODE DEIXAR VOVO. EU JA SEI QUAL TECLA DEVO APERTAR EM
SEGUIDA! GRITOU AGNALDO CONFIANTE.
MAIS QUE DEPRESSA AGNALDO APERTOU O BOTAO ONDE ESTA-
VA DESENHADA UMA PLACA.

- ORA, VIVA! JA ESTA SABENDO TUDO. LOGO PODERA ME SUBSTI-
TUIR AQUI NA FABRICA. OBSERVOU O VOVO FELIZ.

IMEDIATAMENTE, A MAQUINA COMECOU A FABRICAR PLACAS
EVIA-SE PERFEITAMENTE QUE ERAM FORMADAS POR DEZ BARRINHAS.

- ESSAEAPLACA,VOVO!DISSE AGNALDO FELIZ.

- UMA, DUAS, TRES, QUATRO, CINCO, SEIS, SETE, OITO, NOVE E
PLEELEELEEETLELTTTL... CONTARAM JUNTOS AS PLACAS QUE CATAM SOBRE
AESTEIRADAMAQUINA AQUAL APITOUE PAROU ESPERANDO UMNOVO
COMANDO.
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EXPERIMENTE APERTARO BOTAO DA BARRINHAE VERA, CONTINUOU
O AVO.

AGNALDO APERTOUOBOTAOE ATE LEVOU UM SUSTO. A MAQUINA
PASSOU A CORTARBARRINHAS DO TAMANHO DE DEZ CUBINHOS COLO-
CADOS EMFILA.

- APOSTO QUEQUANDO TIVERNOVEBARRINHAS, ELAVAI APITAR
NOVAMENTE, DISSE AGNALDO.

- ISSO MESMO! EXCLAMOU O AVO SURPRESO. COMO SABE?

- A PROFESSORA ENSINOU ISSO HOJE. RESPONDEU AGNALDO AD-
MIRADO.

AGNALDO ESTAVA CERTO. A MAQUINA COMECOU A CORTAR
PEQUENAS BARRAS. CORTOU UMA, DUAS, TRES. QUATRO, CINCO, SEIS,
SETE, OITO, NOVEEPILEELEERETRERERREErnnl N-

~




09

PARA SURPRESA DO AVO, AGNALDO ACOMPANHAVA TUDO PELA
TELA DO COMPUTADOR PARA SABER A QUANTIDADE EXATA DE CUBI-
NHOS PRODUZIDOS PELA MAQUINA.

- AGNALDO, DISSE O AVO, APERTE ESTA TECLA ONDE ESTA DESE-
NHADO O CUBINHO!

ASSIM FEZ AGNALDO E, ENTAO, AMAQUINA COMECOU A COR-
TAR PEQUENOS CUBOS. CORTOU UM, DOIS, TRES, QUATRO, CINCO, SEIS,
SETE, ©ITO, NOVE E PLULEITLNIENLERIERILEI LR L. APILTOU
DEMORADAMENTE.

- POR QUE ELA PAROU DE FAZER CUBINHOS? PERGUNTOU AGNAL-
DO INTERESSADO.

- ORA, AGNALDO, A MAQUINA FUNCIONA ASSIM! NUNCA DEZ.
COMO NA MATEMATICA. TODA VEZ QUE A MAQUINA PRODUZ O DECI-
MO CUBINHO, JANAO TERAMAIS CUBINHOS MAS, SIM, UMA BARRINHA.
EXPLICOU O AVO.
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ENFIM, AGNALDO E SEU AVO CHEGARAM A MARAV ILHOSA
FABRICA DE BRINQUEDOS, O LUGAR PREFERIDO DE AGNALDO.
O MENINO JA FOI SE ALEGRANDO COM O MOV IMENTO DAQUE-
LAS MAQUINAS IMENSAS. UMA MAQUINA NOVA, POREM, CHA-
MOU A ATENCAO DO GAROTO. DELA SAIAM VARIOS CUBINHOS
E ERAM CONTADOS PELO COMPUTADOR E REGISTRADOS EM SEU
MONITOR.
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AGNALDO, MAIS QUE DEPRESSA, ACEITOU O CONVITE DO

AVO E, DEPOIS DE PROMETER QUE IRIA SE COMPORTAR E NAO
MEXERIA EM NADA, FOI PASSAR A TARDE NA FABRICA DE BRIN-
QUEDOS A QUAL NAO VISITAVAHA MUITO TEMPO. FELIZMENTE,
O CORACAOZINHO DE AGNALDO FICOU ALEGRE NOVAMENTE.
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ALGUM TEMPO DEPOIS, O AVO DE AGNALDO ENCONTROU-

O CHORANDO BAIXINHO E TENTANDO DISTRAIR O MENINO,
DISSE:
- VENHA, AGNALDO! VAMOS PASSEAR EM MINHA FABRI-

CA DE BRINQUEDOS.
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CERTO DIA, AGNALDO VOLTOU ARRASADO DO COLEGIOE
TRANCOU-SE NO QUARTO PARA RESOLVER ALGUNS EXERCICIOS
DE MATEMATICA. TODOS EM CASA PERCEBERAM MAS, ELE NAO
EXPLICOU O MOTIVO DE TANTA TRISTEZA. SUA MAE TENTOU
AGRADA-LO COM UM BOLO DE CHOCOLATE, O SEU FAVORITO.
MAS, NEM ISSO CONSEGUIU ANIMA-LO.
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ELE REALMENTE AMAVA A VIDA MAS, ERA SO FALAR EM MATEMA.-
TICA ETODO SEU ENTUSTASMO DESAPARECIA.




AGNALDO ERA UM MENINO ESPERTO E ARTEIRO
QUE ADORAVA BRINCAR.







BRINCANDO COM

MATERIAL DOURADO
(A DESCOBERTA DE AGNALDO)

'

DEDICO ESTA OBRA AO PROFESSOR AGNALDO P. RICIERI
QUE ME INSPIROU A ESCREVE-LA.




- (A DESCOBERTA DE AGNALDO)
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