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ABRIR O JCLIC AUTHOR PARA ELABORAÇÃO DE 
ATIVIDADES... 
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AO CLICAR NA ABA FICHEIRO SE INICIA UM 
NOVO PROJETO. 
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UM PROJETO PODE TER VÁRIAS ATIVIDADES, ASSIM 
COMO ESTE NO QUAL ESTAMOS TRABALHANDO. 

MUITO IMPORTANTE OBSERVAR A PASTA NA QUAL SUA 
ATIVIDADE SERÁ SALVA PARA PODER ABRIR 

POSTERIORMENTE PARA JOGAR OU ENVIAR O 
ARQUIVO POR E- MAIL. 
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A BIBLIOTECA DE RECURSOS SERÁ O ESPAÇO 
ONDE ARMAZENAREMOS AS MÍDIAS. 
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É NECESSÁRIO CLICAR EM SIM PARA QUE AS MÍDIAS SEJAM 
INCORPORADAS AO PROJETO. 
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COM TODAS AS MÍDIAS CARREGADAS, CLIQUE NA 
ABA ATIVIDADE. 
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HÁ A OPÇÃO DE VÁRIAS ATIVIDADES, BASTA 
ESCOLHER NA LISTA. 
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PARA NOVA ATIVIDADE, CLIQUE NA  ABA ATIVIDADES – 
ADICIONAR NOVA ATIVIDADE E SELECIONE JOGO DA 

MEMÓRIA. 
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OBSERVE QUE NESTA ATIVIDADE HÁ APENAS UMA 
GRELHA NA QUAL IREMOS TRABALHAR. ANTES DE 

COLOCAR A IMAGEM, DEFINA 3 LINHAS E 3 
COLUNAS. COM LARGURA E COMPRIMENTO 100. 
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CLIQUE SOBRE CADA CÉLULA E ADICIONE UMA 
IMAGEM A ELA. (ANOTE A SEQUÊNCIA DAS 

IMAGENS, POIS SERÁ NECESSÁRIO 
POSTERIORMENTE). 
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DEPOIS QUE TODAS AS CÉLULAS JÁ ESTIVEREM COM 
IMAGENS, FORMATE AS LINHAS E FUNDO CLICANDO 

NO BOTÃO ESTILO. 
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PARA QUE POSSAMOS TER UM JOGO DE MEMÓRIA, DEVEMOS NESTE 
PRÓXIMO PASSO, CLICAR EM CONTÉUDO ALTERNATIVO (EM DESTAQUE) E, 

EM SEGUIDA CLICAR EM ALT. 
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AO CLICARMOS EM ALT, A GRELHA FICARÁ COMO SE 
NÃO TIVESSE NENHUMA IMAGEM, E SOBRE CADA 

CÉLULA DEVEMOS ESCREVER OS NOMES DOS 
ANIMAIS, CONFORME A SEQUÊNCIA EM QUE 

FORAM COLOCADAS AS IMAGENS. 
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TESTE A  ATIVIDADE... 
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NA ABA MENSAGENS, ESCREVA AS MENSAGENS DE 
INÍCIO, FINAL E ERRO, SE NECESSÁRIO. 
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PARA SALVAR O PROJETO PELA 
PRIMEIRA VEZ, BASTA CLICAR EM: 

FICHEIRO 
– GUARDAR COMO – (IRÁ ABRIR 
UMA JANELA QUESTIONANDO 

SOBRE MÍDIAS NÃO UTILIZADAS, 
NÃO ELIMINE-AS) 
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DEFINA A PASTA, ALTERE O NOME DO 
ARQUIVO SE NECESSÁRIO, E CLIQUE EM 

GUARDAR. 
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