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Drawing For

Catalogo do Windows
Definir acesso e padrdes do programa

Windows Update

Abrir documento do Office
Mowvo documento do Office
Mercado Livre

Softendo Games World
AutoScreenRecorder 3.1 Free

papai noel

Programas
Documentos
Configuracdes
Pesquisar

Ajuda e suporte

Executar...

Fazer logoff de Ana...

i’O' Desligar o computador...

apresentacacz2

novo

=

MICKEY1 Windows

Messenger

ABRIR O JCLIC AUTHOR PARA ELABORAGAO DE
ATIVIDADES...

SAMERTO AS TURMAIZAZ ™ Hpresentacao
MICKEY1 Etapa MAduls 11

ntalho para
vcloader

) Microsoft Office >
) Mero 7 Ultra Edition >
» & mMicroMundos

) ClicMat 1.00

l@ Java Web Start %11 IClic Reports

*f'f_I QuickTime

e

Wl yans Escrever RSO LOUSA  Comercial M M®
™) iSpring Free COMP Dia Das Crianc:

v

un’ Eﬁ @]

PhotoScapel TRABALHO Montinho
RODRIGO
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w__ e —
=meni= AO CLICAR NA ABA FICHEIRO SE INICIA UM

e Prn]ectnj @ Biblioteca de recursos | NOVO PROJ ETO

» Descricdo

Titulo: |

Descricdn:

- Criacdo

Auktores:

+ || = ||| |

Centrofs:

Revisdes:

+ || — ||| ||

» Descritores

Miveis: | |

Areas: | |

Descritores: | |

Idiornas:

+ || — ||| |

= Interface de utilizador

Zamada: Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba
Sons de evenkto: ‘




" JClic author

Ficheiro RXs[{=t=1s] Ferrapnentas

Inserir

Yer

%_ Mowo projecka, .,

ajuda

-E|E|E:5 " 2 Sequéncias

= abrir Ficheiro. .. _Erl4+
& abrir URL. .. Chrl41
B suardar... CErl43
. muardar como. .. k|45
OF Sair Chrl4
1. quebra_cabecas.jclic alk+1
Z. 1.jclic.zip ale+2
3. quebra.jclic.zip ale+3
4. diversosZ.jclic.zip e+
5. diversos.jclic.zip ale+5
5. quebra_ cabecas.jclic.zip alE+5
7. relacionando_as _musicas. jclic.zip &ale+7
8. jogo_da_ memoria.jclic. zip ale+5

+ || — ||| [

FRevisdes:

+ || — ||| | w

- De=critores

Mivei=:

.El.l"I:!H"-T.! I

Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba




Ficheiro Edicdo Inserir Ferramentas Yer Ajuda

%3« Projecto | @ Bibliokeca de recursos | B9 Actividades | B Sequéncias

i

- Descricdo

Tieulo: UM PROJETO PODE TER VARIAS ATIVIDADES, ASSIM
COMO ESTE NO QUAL ESTAMOS TRABALHANDO.

Descricdo:

- Criacao

autores:

4 || — || | s Criacao de um novo projecto JClic
Centrofs: Mome do projecto: F"FlDJETDl|

Mome do ficheiro:  |projetol Jclic. zip

+ || — ||| || Pasta: [C:\Program Files)IZlichprojects\projetol « [ Procurar. .. ]
Revistes:
o {
N
+ || — ||| |

S MUITO IMPORTANTE OBSERVAR A PASTA NA QUAL SUA
Areas: ATIVIDADE SERA SALVA PARA PODER ABRIR
Descritores: POSTERIORMENTE PARA JOGAR OU ENVIAR O

Idiomas: ARQUIVO POR E- MAIL.

+ || — ||| ||

- Interface de utilizador
Camada:

Sons de evento:



M JClic author - projetol

Ficheiro Edic&o Inserir Ferramenktas wer Ojuda

e Projecko | EB» Eibliokeca de recursos ” B Sequéncias
(52 (i Tl @- =7l Geskdh [de imagens & oukros recursos utilizados no projecka, |
Tipo de Ficheiros: |Tn:n:|c|-s os Ficheiros multimedia s

A BIBLIOTECA DE RECURSOS SERA O ESPACO
ONDE ARMAZENAREMOS AS MIDIAS.

0 objecko=s

RERme: @ Erm uso paor:

Ficheiro: = ‘%‘

Tipo de recurso:

Tarmanho do Ficheiro:

Suardar em Ficheiro ZIF NF Editar...

Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba



™ JClic author - projetol

Fiche=iro Edicao In=&rir Ferramaenkas weEr Ojuda

| <3 Projecto | B Bibliokeca de recursos | @y Actividades || (B Sequéncias |

W = =)

- 1
T'l:"l Sdicionar uma imagerm ou um objecko multinmEdia 8 mediakeca

L
Procurar recurso. ..

Consulbar em: | [C) ANIMALS

FPaPoaisalcs
Documenktos
recentes

zebras
| gakoz
- A5 SOLFIRHC

= =

Meus
documenktos

tartaruga=
=0
computador

FE
FEE"
FEﬁ
FEﬁ
FEﬁ
FEﬁ
FEﬁ
Lz =
FE
FE
FE

figre branco

@

Mome de arguivo: |:l.j|:|-g" "tucancZ. jpg” RSO, jpg" "FEERA. jpg" "zebras. jpg” | I abrir
FMeus locais de L.

- - L'
rede Arquivos de Eipo: |TDE|DS os Ficheiros multimmEdia A | [ —ancelar | abri [Er—— —ciomado |
N
N

Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba



® JClic author - projeto1

Ficheira Edicdo Inserir  Ferramentas Wer  Ajuda

<3 Projecto | @ Biblicteca de recursos | @ Actividades | B Sequéncias|

& o n B @

Tipo de ficheiros: |T|:u:||:|5 o= ficheiros multimédia w |

E NECESSARIO CLICAR EM SIM PARA QUE AS MIDIAS SEJAM
INCORPORADAS AO PROJETO.

Por favor, confirme

» O Ficheiro G:,I'C'DLET.&NE.':'.,I'P.NIM.':'.IS,I'CGF{UJ.':'..j|:u;|
v ndo se enconkra na paska do projecto acktual,
Recomenda-se ter todos os ficheiros na mesma pasta,
Ceseja copiar o ficheiro seleccionado para a pasta do

projecto?
= K

Secretaria Municipal da Educac¢do de Curitiba



# JClic author - projeto1

Ficheiro Edicdo Inserir Ferramentas Ver

Oy Projectoj @ Biblioteca de recursos | @ Actividades | & Sequéncias |

& @ T £ @

Ajuda

Tipo de ficheiros: ‘Todos os ficheiros multimédia

>

ABA ATIVIDADE.

COM TODAS AS MIDIAS CARREGADAS, CLIQUE NA

araara4.jpg

ARARA.jpg

BEIJA FLOR.jpg

BOLjpg

COBRA.jpg

ELEFANTE.jpg

galinha.jpa

GATO.jpg

gatoZ.jpq

54 objectos

MNome:

Ficheiro:

Tipo de recurso:

2-resized.jpg

2-resized.jpg

Imagem

Tamanho do ficheiro: 65 Kb

Guardar em ficheiro ZIP

jacare3.jpg

LEAO.jpg

ledol-resized.jpa

ledob.jpg

Ady

Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba
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2 JClic author - projetol

Fich=iro Edicao In==rir Ferramaenktas e Ooqadda

S Projecko e Eibliokteca d= r'E:n:l_lr'SDSI o Actividades | B SequESncias

[T [= o g ¥ ) o = T | Criacio e edicdo das actividades do projecko |
1

HA A OPCAO DE VARIAS ATIVIDADES, BASTA
Fich=iro EdicSo Imn=s=rir Ferramaenktas = Ee [T ESCOLHER NA LISTA. |

5 Projeckbo B Eibliobk=eca de recursos I o Svckineic

| =y | — o 3L = T ==

= rMHMowa actividade . - .

Tipo de ackividads:

s mociacSo complexaa
OsoociacSo simplae=s

Jogo de miaErmicari=s
ExplaoraciSo

IdenktiFicar cElulas

Ecrd de imFormac3o
as=bhra-cabecas duaplhao
iueshra-cabecas de Eroca
a=bhra-cabsecas com lacunhia
Te=ckbo: —ompl=tar Cexckbo
Te=<kbo: PFre=emcheaer lacunma=s
Te=xxkbko: IdenmkiFicar slaemaenkbo=s
Te=xckbo: Caordenar slermeaeniko=
PespoaoskEa ==criba

Falawras CTruzadas

Sopa de l=ekra=
kb=

t

{ |

Moo=

o= d= ackiwidads I I

[ o] ] [ ance=lar ]

Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba




21 JClic author - projeto1

Ficheiro Edgio Inserr Ferramentas Ver Ajuda PARA NOVA ATIVIDADE, CLIQUE NA ABAATIVIDADES -
Gy Projecto | @ Bbleca dereursos | § Actvidates | @ sequéncias ADICIONAR NOVA ATIVIDADE E SELECIONE JOGO DA
L 00 B § MEMORIA.

A= Opgiies &2 Janela | [B Mensagens Painel

Adicionar urna nova actividade ao projecto

00T Tipo de actividade:
¥ Descrigdo fssociagdo complexa S
Tipa:  associations, Simpledssocistion Associacio simples 1 _—
Jogo de mematia <
s JUE Exploragao }Iada urma das pecas (de uma imagern escolhida)
Descrici: Identificar células possui 0 seu par, todas com as faces voltadas para
Ecra de informagao baixo. A cada tentativa, duas pecas serdo mostradas.
idl |Quebra-cabecas duplo Caso ndo farmem um par fhao sejam iguais),
Quebra-cabecas de troca voltarn-se de face para baixo. O objectivo & encontrar
— n Quebra-cabecas com lacuna todos 0% pares.
¥ Relatdrios Texko: Completar bexto
Incluir esta ackividade nos relatdrios  Codiga: adl [Texto: Preencher lacunas Classe Java: @memon MemonGame
_ ) ; Texko: Identificar elementos
[JRegistar tambem a5 acofies Texto: Ordenar elementos
i Resposka escrita
w Interface de ukilizador [: F
Palavras Cruzadas
Camada: - af |Sopa de letras
w
Sons de evento: E e Cuibras
Marme:
w Gerador de conteddo
Gaerador automatico de conteddo: | Menhum W Nemne da actividade | JOGO3
M
¥ Conkadares
) it I OF, [ Cancelar
Cantadar de tempo Tempo maxima; = 0 {"
atbos ¥
Contador de tenkativas Tentativas max.: = 0

Contador de acertos

Secretaria Municipal da Educacao de Curitiba



== opcdes || 68 Janela | [B Mensagens Painel

HH Grelha | Og pistribuica

a9 | Reckangular o
: ﬁ]‘@ﬁi Imagem: [:]

Estilo: [ abe | [] Limite

BZ opcies | B2 Janela || B Mensagens Fainel

HH Grelha | Og Distribuic3o

£ | Reckangular e

= E] 3 o : E] 3 Irmnagem: El:]

H: [—] o0 [+] @; 100 (4] Estilo: [ abe | [] Limite
e e et

~ M; e I

Largus [das cElilas (em piceis) f%

\\

OBSERVE QUE NESTA ATIVIDADE HA APENAS UMA
GRELHA NA QUAL IREMOS TRABALHAR. ANTES DE
COLOCAR A IMAGEM, DEFINA 3 LINHASE 3
COLUNAS. COM LARGURA E COMPRIMENTO 100.

WWWW



® - Opches

H areha

£ | Rectangular

=2 Jlanela

OO Distribuic&o

[Z Mensagens Painel

] Imagen: E[:l

Estilo: [ abe | [] Limite

21 Conteudo da celula

Texko:

E:B 3 I]II:B

B (=] 100 III:[E] 100
i

-

/ A

-

Imagem:

Estilo:

Conteddo ackivo:

S

[] Evitar sobr sicA0 imagem/texto

O[] [Ovimite
]

[ (o] 4 ][ Cancelar

]

CLIQUE SOBRE CADA CELULA E ADICIONE UMA
IMAGEM A ELA. (ANOTE A SEQUENCIA DAS
IMAGENS, POIS SERA NECESSARIO

AOEHARE
Aoy an
REPENER

=

POSTERIORMENTE).

B- opcdes | 62 Janela | B Mensagens Pairel

EH arelha | og DisH

28 | Rectangular
B: [ = |
E: [ 100 |[+] O
V

=

=

2

é

“-

@

1,

SR
P'-‘
&

| Selecgao do objecto multimedia
MORCEGO. jpa -~
CMC AL PO

COWELHA. jpa

PAMNDS. jpg

PAPAGAIC. jpg

pato-resized.jpg

pavio-resized.ipa

periquitos.jpg

PORC . jpg

passaros.jpg

passaros3.jpg

RATO . jpg

rakto?.ipg

r&ptil.ipg

SAFC.ipg Morme:
TARTARUGA. jpg

Eartarugaz.jpg

TaTL. jpg Tipo de recurso:
tigre branco.jpg

Ficheiro:

Tamanho do ficheiro:

TI_ICF\NO ]pg

Eucanoz.jpg

LIRS, jpg

ZEER.A.jpg

zebras.jpg r

[ %& Movo objecto mulktimédia. .. ]

N

TIGRE.jpg
TIGRE.jpg

Irmagem
2 kb

l ik I\l[ Cancelar
Ly

<-

=



, BZ Opcdes 5 Janela @ Mensageng! 7 Painel | L ,
(5 Grore | o oo DEPOIS QUE TODAS AS CELULAS JA ESTIVEREM COM
IMAGENS, FORMATE AS LINHAS E FUNDO CLICANDO

| 57 Eyiﬁectangular vj . Misbiarat
S]] s [Husis] s el meceniFl ] NO BOTAO ESTILO.
E: =) 100 [+ @: (-] 100 [+ Estilo: [[8be ] [] Limite

A

&= Opcdes | 63 Janela | [ Mensagens | Painel |

| B3 Grelha | Oo Distribuicdo

£ ihectangular i~ rMistiurar

8:5 3 [Hm:E s |+ Imagem: [ [ ]

B: (=) 100 [+ @: [ 100 [+ Estilo: E [+] Limits

) oL

1 Aajustar 3 de letra das células

7

Secretaria Municipal da Educacao de Curitiba



+

—[_ 3 ia Imagem: [

_{__100 E] Estilo: [+| abc | [+] Limite

*1 Estilo

Cor de Fundo: -|| Gradiente: [ |

Tipo: |Arial v | Tamanho:

Cor do texto: B Cor alternativa:

[ ] Sombra Cor da sombra:

Cor do limite: w Espessura do limite:

:

[ ] Transparente

b ||z

Margem interna: E]i & }

Cor de estado inactivo: E‘}c’" do limite da célula H.,.

OK Cancelar

’,// 2 sy PP rr

[

Secretaria Municipal da Educacao de Curitiba
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PARA QUE POSSAMOS TER UM JOGO DE MEMORIA, DEVEMOS NESTE
PROXIMO PASSO, CLICAR EM CONTEUDO ALTERNATIVO (EM DESTAQUE) E,
EM SEGUIDA CLICAR EM ALT.

poler eelpm SR TR Tl U oat el
B= opcdes || /B Janela | B Mensagens

EHH arelha | 0g pistribuico

=7 | Reckangu lar R —onkel ado alkernativo [+] | I:[ |
W

=: E] b [ : [EI ] Imagem: E[:] [Editar ntelido alke

H: [ 1oo E: [—] 1oo Estile: [(JEEE| [~] Limite




2= Opséies | & Jancla | B Mensagens | B Paine AO CLICARMOS EM ALT, A GRELHA FICARA COMO SE

H ereha | Ba Distribuiso NAO TIVESSE NENHUMA IMAGEM, E SOBRE CADA

‘:j S“‘T“‘a e - o CELULA DEVEMOS ESCREVER OS NOMES DOS

2 0 100 [@ @: O 100 catio: S (2] Limite ANIMAIS, CONFORME A SEQUENCIA EM QUE
FORAM COLOCADAS AS IMAGENS.

e

=

BZ opcles | i lansla | B Mensagens Fainel

HH Grelha | O pistribuicSo

1 | Reckangular s
=: E] i m : E] = Imagem: E[:l
E: =] 1oo @: (=] 100 Estio: [(EEE Lirnite
= .
24 Estilo <]

Cor de Funda: :] Gradiente: E:] [] Transparente

Tipo: | Arial Black | Tamanho: |zz -

Cor do texto: EI Zor alkernativa: EI FMargem in
[] sombra Cor da sombra: |:]

Cor do limite: |:] Espessura do limite: \j

Zor de estado inactivo: I:I Espessura do marcador: j

%j -

Secretaria Municipal da Educacao de Curitiba



B- opcies | 2 Janela | [E Mensagens
HH Grelha | 0 DistribuicSa
£ | Rectangular e

E:E] 3 II[I:E] 3
E: [=] 100 [+ @: -] 100

s

Painel

Imagem: [[ | TESTE A ATIVIDADE...
Estio: [(JEEM| [4] Limite

\

JOGO3 [PROJETO1] - JClic test player

/

acersos  tentwvas  tempo

« » =
2 O e |

3| 26| 24

|Act'tvidade em execucao l

l E<ED

Secretaria Municipal da Educacao de Curitiba



| M= opcdes | /5 Janela[ L= Mensagsens

Mensagem inicial:

[ Mensagerm Final:

—or de Fundo: _]

[1] Mensagem de errao:

Sradienkte:

NA ABA MENSAGENS, ESCREVA AS MENSAGENS DE
INICIO, FINAL E ERRO, SE NECESSARIO.

::] [] Transparent=

gt

Tipo: |ETENEEEN

Tamanho: =23

| fe=] [ = |

“or do bexko: [:]

[ Sombra

—or do limnike: _]

—or alkernativa: [:]
Cor da sombra: [j

Espes=ura do limike:

—or de estado imnackivo: [:] Espes=ura do marcador:

FMarge=em inkermna: E:"II

i
Ivl 1 1 1 I 1 1 1 1 I
—
b

[ L] :\J [ —ancelar ]

| B= opcdes || 658 Janela | [E mMensagens ] Painel |

Mensagem inicial:

rMensagem Final:

Conteuddo da celula

Mensagem de erro:

TEIMNTE IDE TIWNowf!

-t f—

[ Ewikar sobreposicSc imagemfiexkbo

E=skilo:

=[EBe| [ Limit=

Conkedido ackivo:

it f—

| Ol{g | [ Cancelar ]

Sec@a Municipal da

ducacgao de Curitiba



W 52

[ B Opcdes " = Janela[ [Z Mensagens

Mensagem inicial;

Mensagerm final:

Painel]

Secretaria Municipal da Educagdo de Curitiba



2 JClic author - projetoi

Ficheira Edic3o Inserir Ferramenkas Wer Sjuda

| #ne Projecto " B» Biblioteca d= recursns[ By Actividades ] = Sequénciasl

(=~ b= e S T HE =] |

—
—

A

|JC|GOI |

B Do L e by

b— Opcdes =ensagens " F'ainE:Il

. [
M Opcdes da actividade |

Tipo: mermory . Mermorysame

MNorme:: i L L= e b

Descricdo:

- Relatdario=s

Incluir eska actividade nos relatdrios

[] Pegistar também as accdes=s

Zadigo:

- Interface de udtilizador

Camada: |

Sons de evenkta: E

» Serador de conteddo

Gerador automatico de conteado:

Menbam

g Definicdes. ..

- _ontadores

“ontadaor de tempo Tempo maximo

“ontador de tentativas  Tenkakivas max.:

“ontador de acertos

P |— |I| Conkagem regressiva
— II' Conktagem regressiva

- Bokde=s

[] ajuda

Mosktrar eska mensagem:

Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba



B- Opches | 2 Janela || [Z2 Mensagens || Painell

w Descricdo

Tipo: memoary . MemoryGame

Morme: g

Descricdo:

w Relakdrios

Incluir esta actividade nos relatdrios  Codigo:

[ ] registar também as accdes

w Interface de utilizador

—amada: -

Sons de evenko:
@arange. x<mil

- qerador de co

@ernpky . =il

Gerador automaktii@rin, xml nhium e Definicdes. ..

@default, xml

- Contadores @blue. xmil

—onktador de I:ﬁ.:lﬁ[nple.:-:ml e MA&ximoy — III _onkagen regressiva
Contador de tentativas  Tentativas max,: — II' Contagem regressiva

Contador de acertos

W Eokdes

[] Ajuda

Mostrar eska mensagem:

. Secretaria Municipal da Educac¢do de Curitiba
Mostrar a solucio



2= Opcdes | g2 Janela " [y Mensagens " F'ainell

» Descricion

Tipo: mermary’, Mennoryaane
Maome: a5

Descricdo!

- Relatdrios

Incluir esta actividade nos relatdrios  Cadigo:

[ ] Registar também as acgles

- Interface de dutilizadaor

Camada: |@green.xml o

Sons de evento: E

- Serador de conteddo

iserador automakico de conteddo: | Menhbum ot Definicdes. ..

- _ontadares

A

|
Contador de tempo Tempo maximo: E] %?;.‘E‘D.’Eﬁ.gﬁm.[EE!’E?E!?:‘:?: <
Contador de tentakivas  Tentativas max.: — III Conkagem regressiva

Contador de acertos

- Bokdes

[] Aajuda

Moskrar esta mensagem:

Secretaria Municipal da Educac¢do de Curitiba

Mostrar a solucio



JOGO3 [PROJETOT] - JClic test player

Secretaria Municipal da Educacao de Curitiba



Jdanela principal:
Cor de Fundo; i
Gradiente: E:]

Imagenn: E:]

Em masaico

Jdanela de jogo:
Cor de fundo: i Gradiente: E:]
Lirnite Margenn: E]
o: () Centrada ) P 0 absoluta

7 =[o_J+ v = o]+

Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba

[] Transparente




Prewvisualizar:

de jogo:

Cor de Fundo: i oradiente; E:]
Lirnite margern: (=) 5 [+

(+) Centrada () Posigdo absoluta

4 =0 ]+ vi [ o ]+

Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba

[] Transpar

1=

nke




= Dp;ﬁesl g= Janela l [Z Mensagens " Painell

Prewvisualizar:

Janela principal:

Cor de fundo: :]
Gradiente: E[@
Imagem: E:]

Em mosaico

Gradiente

Cor inicial:

Car Final:

Ciclos:

Orientacdo:

Lc

Janela de jogo:

Cor de fundo: :] Gradienke: E:]
Lirnike FMargerni: E]

Fosicdo: (&) Centrada () Posic8o absoluta

< [0 ]+ v e

Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba

[ ] Transparente




< o Op;ﬁesl = Janela] [Z Mensagens ” Painell

Previsualizar:

Janela principal: Janela de jogo:
Cor de fundo: Cor de Fundo: Gradiente: [+ [] Transparente
- . AR Pl
Gradiente: E@ Limite Margem: E] 8| Utilizar um gradiente de cores |
Imagem: E[:] Posicdo: (%) Centrada () Posicdo absoluta
SN — 1

Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba



Janela principal:

Cor de fundo: D
Gradiente: E@
Imagem: EC]

Em mosaico

Janela de jogo:

Cor de fundo:

Posicdo:

X:

Limite
(%) Centrada

~[o ]+

Gradiente: E
varsem: 5D

() Posicdo absoluta

e -—II]-!-

Secretaria Municipal da Educagao de Curitiba

[] Transparente



BA JoGO3 [PROJETO1] - JClic test player Ed

I:,.-: areroa teniadivan leampo
ool wewse  CiTm
|Actividade emexecugdo || A [aJ3

Secretaria Municipal da Educacao de Curitiba




M JClic author - projetoi

Ficheira

Edicda Inserivr Ferramenktas Wer

[ Movo projecko... ZEr|4-T
=3 Abrir Ficheiro. .. iZkr |+
@ Abrir URL. .. Chrl4-1
Guardar... CErl413

]l Suardar comao. >, CErl+-A,

9P Sair

CErl4-x

PARA SALVAR O PROJETO PELA
PRIMEIRA VEZ, BASTA CLICAR EM:
FICHEIRO
— GUARDAR COMO - (IRA ABRIR
UMA JANELA QUESTIONANDO
SOBRE MIDIAS NAO UTILIZADAS,
NAO ELIMINE-AS)

Sjuda

ades

i

e Janela

® - Opcoes [ Mensagens

Previsualizar:

P

w.__"'d_..-"r directamente em nenhuma actividade:;

2-resized. jpg
araara<.jpg
ARARA. g
araraz.jpg
beija-Flor.jpg
B jpg
CHIMPAMZE . ipg
chita.ipg

Deseja elimini-los?

Painel

(o) Lo I

s seguinkes objeckos da mediateca ndo =30 ukilizados

oy

Secretaria Municipal da Educacao de Curitiba



™ Guardar ficheiro

Sakvar em: | projetol DEFINA A PASTA, ALTERE O NOME DO
B projetol . jclic ARQUIVO SE NECESSARIO, E CLIQUE EM
GUARDAR.
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