SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCACAO
SUPERINTENDENCIA DE GESTAO EDUCACIONAL

DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL
GERENCIA DE CURRICULO

ORIENTACOES PROVA BRASIL
LINGUA PORTUGUESA
ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

CURITIBA

2017




Ficha Técnica

PREFEITURA MUNICIPAL DE CURITIBA

Rafael Greca de Macedo

SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCACAO

Maria Silvia Bacila Winkeler

SUPERINTENDENCIA EXECUTIVA
Oséias Santos de Oliveira

DEPARTAMENTO DE LOGISTICA

Maria Cristina Brandalize

DEPARTAMENTO DE PLANEJAMENTO, ESTRUTURA E INFORMACOES
Elizabeth Dubas Laskoski

SUPERINTENDENCIA DE GESTAO EDUCACIONAL
Elisangela largas luzviak Mantagute

DEPARTAMENTO DE EDUCACAO INFANTIL

Elidete Zanardini Hofius

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO EDUCACIONAL
Joao Batista dos Reis

DEPARTAMENTO DE INCLUSAO E ATENDIMENTO EDUCACIONAL
ESPECIALIZADO
Gislaine Coimbra Budel

DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL
Simone Zampier da Silva

GERENCIA DE CURRICULO
Luciana Zaidan Pereira




Sumario
100 11 o= Vo TSRS RPPPUPRN: 03
Habilidades de [@ItUra............iiiiiiiie e 06
Conhecendo a Matriz de Referéncia, os Topicos e os Descritores
relacionados as habilidades de leitural...........cccueeeeiiiiiiiiie e 08
Matriz de REFEIENCIA. ........cceeiii i e 09
JLIC ] oo 1 PSSR 10
LI ] o oo I 1 PRSPPI 18
10T oo T 1 1 OSSP 23
10} o oo T Y SRR 26
10T o oo TSP 34
10} o oo T TS OUTTRPP 38
Questdes para desafiar a compreensao leitora...........cooeeeeeeeeeeeeeeeieieeeeeeieiiiinns 41
SUQESLEES A€ AVAlIAGED. ... . eeeieeiiiieeiee e 73
Sequéncia de atividades L..........ooueeuiiiiiiiiiiiiiee e ee e 91
Textos para atividade de contextualizagdo com fabulas referente a sequéncia
de ativIdAadEs L......cooeiiee e e 105
Textos para sequéncia de atividades L...........c.ccceeiiiiiiiiieininiiiiee e 111
Sequéncia de atividades 2..........coevveveieiiiiiie i e e 113
Textos para sequéncia de atividades 2............coeooiiiiiiieiiiiiiiee e 124
(7= 0= 1 (0 1 PSPPSR 128

RO I BNCIAS. ..o e et 134




Introducao

Este caderno de Lingua Portuguesa tem o objetivo de apresentar como é
constituida a Prova Brasil, avaliagcdo de larga escala aplicada pelo Ministério da
Educacdo, como suas questbes sdo propostas, bem como a forma dos
conteudos serem avaliados.

Em um breve histérico sobre a Prova Brasil, sabemos que sua primeira
edicdo ocorreu em 2005, com mais de 3 milhdes de estudantes distribuidos em
cerca de 40 mil escolas publicas urbanas. Ela contém itens que permitem medir
a competéncia leitora em Lingua Portuguesa e em resolucdo de problemas em
Matematica. Os resultados obtidos sdo apresentados em escalas de
desempenho, por niveis; quanto mais alto o nivel a que se chega, melhor é o
desempenho.

A Prova Brasil permite que se estabelecam comparacdes entre as
trajetérias de uma mesma escola ao longo do tempo, entre escolas de uma
mesma rede e entre redes de ensino, porém ndo é possivel se obter informacdes
sobre o desempenho individual de um estudante®: os resultados da Prova Brasil
devem ser analisados pelas escolas em funcdo das metas de aprendizagem
definidas em seus projetos pedagdgicos. Para tanto, é fundamental centrarmos
a reflexdo na interpretacdo dos niveis de aprendizagem e n&o nas médias
obtidas em Lingua Portuguesa e Matematica, propondo alternativas para fazer
com que os estudantes passem de um nivel a outro, refletindo e discutindo
coletivamente questfes fundamentais, como onde estamos e 0 que é preciso
modificar, com o objetivo de garantir a cada estudante o seu direito de aprender.

A analise dos resultados obtidos pela escola, portanto, gera para o
conjunto de seus educadores questdes fundamentais, como por exemplo: o que
os estudantes aprenderam e o que ainda nao foi apropriado por eles? Por que
nao aprenderam? Que novas ac¢des precisam ser efetivadas pela equipe escolar
e pelos professores de cada turma? O que esta funcionando e deve ser mantido?

O ensino da Lingua Portuguesa, consoante diretrizes emanadas do

Ministério da Educacéao, volta-se para a funcéo social da lingua como requisito

! Neste caderno, apresentaremos apenas a marca do masculino, conforme seu predominio na Lingua Portuguesa, para




basico para que o individuo ingresse no mundo letrado e possa construir seu
processo de cidadania e integrar a sociedade como ser participante e atuante.

A construcao de significado do texto € um trabalho ativo realizado pelo
leitor, que também assume papel de coautor neste processo interativo que é a
leitura. O objetivo primordial de qualquer ato de interagdo com o texto pressupde
a compreensao do mesmo.

Assim, ler € uma atividade complexa que faz amplas solicitacbes ao
intelecto e as habilidades cognitivas superiores da mente: reconhecer, identificar,
agrupar, associar, relacionar, generalizar, abstrair, comparar, deduzir, inferir,
hierarquizar. Nao estd em pauta apenas a simples decifracdo, mas a apreensao
de informacdes explicitas e implicitas e de sentidos subjacentes, e a construcdo
de sentidos que dependem de conhecimentos prévios a respeito da lingua, dos
géneros, das préticas sociais de interacdo, dos estilos, das diversas formas de
organizacao textual.

A matriz de referéncia que norteia as provas de Lingua Portuguesa da
Prova Brasil esta estruturada com o foco na leitura, que requer a competéncia
de apreender o texto como constru¢do de conhecimento em diferentes niveis de
compreensao, analise e interpretacao.

A alternativa por esse foco parte da proposigcao de que, “ser competente
no uso da lingua significa saber interagir, por meio de textos, em qualquer
situacdo de comunicagao™. O texto &, pois, a unidade significativa que concretiza
as competéncias e habilidades linguisticas relacionadas a situa¢des concretas.
E, portanto, o ponto central da organizacdo das atividades e contetdos que
compdem os testes da Prova Brasil. O préprio texto, que serve de suporte a
construcdo do item, € um dos elementos que determina sua complexidade. Por
fim, convém relembrar que o0s conhecimentos e competéncias linguisticas
indicadas nos descritores da Matriz de Referéncia de Lingua Portuguesa estédo
presentes, de forma consensual, nos curriculos das unidades da Federacéo e
nas Diretrizes Curriculares Nacionais. Esses descritores sao apresentados em
trés niveis: 5.° e 9.°2 anos do Ensino Fundamental e 3.° ano do Ensino Médio.

A matriz de Lingua Portuguesa da Prova Brasil foi constituida por seis

topicos:




| — procedimentos de leitura;

Il — implicagcbes do suporte, do género e /ou do enunciador na compreensao do
texto;

lll — relagéo entre textos;

IV — coeréncia e coesdo no processamento do texto;

V —relagdes entre recursos expressivos e efeitos de sentido; e

VI — variacao linguistica.

A cada um destes topicos estdo associados alguns descritores que
compdem a matriz de Lingua Portuguesa utilizada nas avaliacdes da Prova
Brasil.

Assim, com este caderno, convidamos todos para uma reflexdo conjunta
a respeito das habilidades de leitura que nossos estudantes do 5.° ano do EF
devem demonstrar ja ter adquirido. Discorremos sobre a matriz de Lingua
Portuguesa, com os topicos e os descritores de habilidades de leitura exigidos
dos estudantes, acompanhados de exemplos e de orientagbes sobre como
desenvolver cada um deles. Também disponibilizamos um conjunto de questbes
elaboradas em formato de Prova Brasil, compondo algumas sugestfes de
avaliacdo, que ficam a critério de uso do professor, na intencdo apenas de
familiarizar os estudantes com a forma como as questfes sdo apresentadas no
instrumento de avaliacdo Prova Brasil. Por fim, apresentamos sugestfes de
encaminhamento metodolégico com sequéncias de atividades que contemplam
as diferentes habilidades relacionadas a leitura. Vale lembrar que essas,
organizadas por meio de descritores, na Prova Brasil sdo critérios de ensino-
aprendizagem no contetldo Compreensao e Interpretacdo de textos do Curriculo
do Ensino Fundamental.

Aideia é que vocés, juntamente com seus estudantes, discutam, resolvam
e conhecam essas questfes, para que possam aprofundar seus estudos nos

contelidos ja desenvolvidos na sala de aula e, assim, melhorar o processo de

ensino-aprendizagem que ocorre nas escolas da Rede Municipal de Educacéo
de Curitiba.

Bom uso do material!




Habilidades de leitura

“N&o basta saber ler que Eva viu a uva. E preciso compreender
qual a posicdo que Eva ocupa no seu contexto social, quem
trabalha para produzir a uva e quem lucra com esse trabalho”
(Paulo Freire).

Conforme o Curriculo de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental
(CURITIBA, 2016), o ato de ler demanda do leitor habilidades cognitivas e
metacognitivas, a fim de empreender a finalidade em qualquer ato de leitura:
compreender. A atividade da leitura é complexa e envolve véarios aspectos que
se articulam e se relacionam de maneira intrinseca. Para que o estudante
desenvolva tais habilidades, o ensino sistematizado € fundamental, visto que néo
€ um processo sequencial, mas complexo.

Segundo contribuicbes tedricas mais recentes, sao trés os aspectos
fundamentais a serem considerados no trabalho com leitura: os comportamentos
leitores, os procedimentos de leitura e as habilidades de leitura. Esses aspectos
ndo sdo mobilizados de maneira estanque, mas de forma articulada, estando
todos eles presentes nas praticas de leitura das quais qualquer individuo
participa.

Entendendo os comportamentos leitores como a relacédo do leitor com
outros leitores e aos valores construidos em relagdo ao ato de ler (BRASIL,
2009), como o compartiihamento de leitura, recomendacbes de leitura,
interpretacdes geradas, entre outras; e os procedimentos de leitura, como “um
conjunto mais amplo de fazeres e de rituais que envolvem as praticas de leitura”
(ROJO, 2002 apud BRASIL, 2009, p.84) como folhear o livro da direita para a
esquerda, compreende-se que o trabalho sistematico com a lingua portuguesa
precisa avancar para o desenvolvimento das estratégias ou habilidades de
leitura.

Conforme Naspolini (2010), as estratégias ou habilidades de leitura estdo
relacionadas ao uso que o leitor faz de conhecimentos prévios sobre o assunto,
suas praticas sociais e conhecimentos linguisticos acessados durante a leitura,
como a selecéo, a predicdo, a inferéncia, o autocontrole e a autocorre¢ao.

De acordo com Rojo (2004), as habilidades de leitura sao capacidades de

natureza cognitiva e linguistico-discursiva, compreendendo aspectos




perceptuais, praxicos, cognitivos, afetivos, sociais, discursivos e linguisticos, 0s
guais sado mobilizados pelos sujeitos no processo de reconstrucédo dos sentidos
de um texto. Tais habilidades podem ser agrupadas em diferentes categorias,
derivando, cada uma delas, das compreensdes de leitura que foram sendo
constituidas historicamente.

As habilidades de leitura dividem-se em trés categorias. A primeira diz
respeito a aprendizagem do sistema de escrita, a segunda sobre a compreensao
e a terceira, sobre apreciacéo e réplica do leitor em relacdo ao texto (BRASIL,
20009).

De acordo com o documento Saeb/Prova Brasil, todo o trabalho com a
leitura deve levar a formacdo e desenvolvimento de leitores proficientes e
autbnomos, que antecipam o texto, inferem informacdes, percebem e validam a
posicdo do autor, ou a refutam, com base em informacdes obtidas em outros
textos e reformulam suas proprias concepcdes a partir das leituras feitas, num
processo de interacao total com o texto (BRASIL, 2009).

Para que essa leitura interacionista ocorra, € imprescindivel que o
estudante tenha oportunidade de testar hipéteses, comparar e unir informacoes,
refletir sobre o que leu, resgatar suas memarias e conhecimentos prévios, enfim,
dialogar com o texto e consigo mesmo, respondendo ao que dele é esperado.

Acredita-se assim que, ao ajudar os estudantes a desenvolverem
habilidades linguisticas, estamos colaborando para que eles possam interagir
em diferentes situacdes sociais em que estdo inseridos; ao aprimorarmos 0S
conhecimentos linguisticos e discursivos dos estudantes, estamos contribuindo
para que também apresentem melhores condicbes de se desenvolverem nas
demais areas do conhecimento, nos diferentes componentes curriculares. Para
gue esses objetivos sejam alcangados, cabera ao professor promover a prética,
a discussao e a leitura de textos das diferentes esferas sociais, garantindo o

envolvimento do estudante com as praticas discursivas, fazendo com que haja o

uso efetivo da linguagem.




Conhecendo a Matriz de Referéncia, os Topicos e o0s

Descritores relacionados as habilidades de leitura!

Os testes de avaliacdo em larga escala tém como objetivo aferir a
proficiéncia dos estudantes em determinada area de conhecimento, em periodos
especificos de escolarizacdo. Assim, é necessaria a definicao das habilidades e
competéncias que serdo avaliadas em cada area de conhecimento. A definicdo
dessas habilidades é dada pela Matriz de Referéncia.

A Matriz de Referéncia de Lingua Portuguesa para o 5.° ano do Ensino
Fundamental tem como foco as praticas de leitura, as quais se organizam em
dois campos de competéncias: dominio de estratégias de leitura de diferentes
géneros (Topicos 1, 2 e 3 da Matriz de Referéncia) e dominio de recursos
linguisticos-discursivos na construcéo de géneros (Tépicos 4, 5 e 6 da Matriz de
Referéncia). Esses seis topicos abrigam 15 descritores, que se apresentam em
uma perspectiva da compreenséo do texto e de seu processo de uso, ndo em
uma perspectiva de conteudo.

A matriz avalia a competéncia leitora e ndo, conteudos especificos de

Lingua Portuguesa.

A partir dos descritores elencados na Matriz de Referéncia, sao
formuladas questdes de mdltipla escolha que fornecam parametros de
desempenho dos estudantes em relacdo a aquisicdo das habilidades e

competéncias descritas. Vale lembrar que cada questdo avalia apenas um

descritor (uma habilidade) de cada vez.




Matriz de referéncia

Topico | > Procedimentos de leitura

D1. Localizar informacdes explicitas em um texto.

D3. Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.
D4. Inferir uma informag&o implicita em um texto.

D6. Identificar o tema de um texto.

D11. Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.

Topico Il = Implicagbes do suporte, do género e/ou do enunciador na
compreensao do texto

D5. Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas,
guadrinhos, foto, etc.)
D9. Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

Topico lll > Relacdo entre textos

D15. Reconhecer diferentes formas de tratar uma informac¢éo na comparagao
de textos que tratem do mesmo tema, em funcdo das condi¢coes em que ele foi
produzido e daquelas em que sera recebido.

Topico IV > Coeréncia e coesdo no processamento de dados

D2. Estabelecer relacdes entre partes de um texto, identificando repeticdes ou
substituicbes que contribuem para a continuidade de um texto.

D7. Identificar o conflito gerador do enredo e dos elementos que constroem a
narrativa.

D8. Estabelecer relagdes causa/consequéncia entre partes e elementos do
texto.

D12. Estabelecer relacdes logico-discursivas presentes no texto, marcada por
conjuncdes, advérbios, etc.

Topico V> Relagbes entre recursos expressivos e efeitos de sentido
D13. Identificar efeitos de ironia ou humor em textos.
D14. Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso de pontuagéo e de

outras notacgoes.

Topico VI = Variacao linguistica

D10. Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor
de um texto.
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Topico | — Procedimento de leitura

Este tépico abrange habilidades como localizar informacdes explicitas e inferir
as implicitas em um texto, além de inferir o sentido de palavras e expressoes,
identificar o tema de um texto e distinguir os fatos apresentados da opinido sobre
esses fatos.

Vale ressaltar que fazer inferéncias de informacdes, palavras e expressodes
pressupde que o leitor extrapole o texto e reconheca o que ndo esta textualmente
registrado, e sim subentendido ou pressuposto, sendo essenciais ao processo

de compreensao leitora.

Sobre a habilidade de distinguir um fato sobre a opinido acerca desse fato, cabe
lembrar que ela é importante para que o estudante torne-se mais critico, de modo
a ser capaz de distinguir o que é um fato, um acontecimento, da interpretacao
gue lhe é dada pelo autor do texto, e ainda, consiga emitir sua prépria opiniao

sobre 0s textos com 0s quais tem contato.

Descritores

D1 - Localizar informacdes explicitas em um texto.

Esta € uma habilidade basica na compreensdo leitora: a identificacdo de
informacbes que estdo claramente apresentadas no texto. Trata-se de

localizacdo de informacdo explicita, claramente identificavel, o que permite

avaliar se o estudante é capaz de localizar a informacéo.
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Exemplo

Observe o anuncio:

BICICLETA TWENTY MAGNA
®

A VISTA RS 188,70

TOTAL A PRAZO:
RS 188,70

18
MARCHAS

ARO 26

3 X
R$ 62,%

SEM JUROS

COCCO, Maria Fernandes; HAILER, Marco Anténio. Alp
Alfabetizacdo: analise, linguagem e pensamento. Sao
Paulo: FTD, 1995, p. 149.

A bicicleta pode ser paga em
(A) trés vezes.

(B) seis vezes.

(C) dezoito vezes.

(D) vinte e seis vezes.

(Nova Escola, Agosto, 2009, p.24)

OrientacOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Realize questionamentos, na oralidade, das informacdes explicitas do
texto lido para que os estudantes exponham suas ideais e a turma
confirme ou refute as sugestdes (intervencao do professor);

2. Realize procedimentos de leitura nos textos: tarjar, sublinhar, contornar

as informacdes principais com caneta marca-texto ou lapis de cor.

3. Utilize géneros textuais diversificados para que os estudantes adquiram
familiaridade com o tema, inclusive como o anuncio apresentado no
exemplo, trabalhando a capacidade de articular o texto verbal e néo

verbal.

D3 — Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.

A familiaridade com uma palavra depende da frequéncia de convivéncia com ela,

seja por meio da leitura de diferentes géneros, de diferentes tematicas, ou por
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meio das relagbes discursivas estabelecidas com outras pessoas, em

determinados contextos e esferas de comunicacao.

Inferir o significado de palavras evita o sério problema que se constitui quando o
leitor se depara com um grande numero de palavras cujo significado
desconhece, o que interfere na leitura fluente do texto. Assim, a inferéncia lexical
— descobrir 0 sentido de algo que nao esta claro no texto — depende de outros

fatores, tais como: contexto, pistas linguisticas, para haver compreensao.

Exemplo

Leia a experiéncia abaixo:
Papel congelado
Material:

» Congelador ou local ao ar livre, em dia de temperatura muito baixa
* Papel pesado (espesso)

» Aquarelas ou anilinas coloridas e pincel

« Agua

* Vasilha rasa

* Assadeira sem bordas

Experiéncia artistica:

1. Mergulhe o papel em uma vasilha rasa com agua até que esteja totalmente
molhado.

2. Coloque o papel molhado sobre uma assadeira.

3. Coloque a assadeira e o papel no congelador, ou fora dele, para congelar.

4. Quando congelado, remova o papel do congelador e pinte sobre o papel antes
gue ele descongele.

Variacoes:

Congele diferentes tipos de papel para pintar — papel toalha, filtro de café, papel-
cartdo, papel sulfite, etc.

Desenhe com giz sobre o papel congelado.

Pinte com guache sobre o papel congelado.

Fonte: KOHL, Mary Ann F. Descobrindo a ciéncia pela arte: propostas de experiéncias.
Porto Alegre: Artmed, 2003, p.23.
No texto, a palavra variacdes indica:
(A) os produtos que devem ser utilizados para fazer a experiéncia.
(B) como fazer o papel congelado.
(C) outras possibilidades de se realizar a experiéncia.

(D) o resultado obtido com a realizacao da experiéncia.

(SEED, 2009, p.20-21)
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OrientacOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Junto aos estudantes, identifique nos textos trabalhados em sala de aula,
palavras ou expressdes desconhecidas e proponha a descoberta dos
significados pelo contexto. Facam uma lista das hipéteses e depois
confirmem, analisando de acordo com o texto, qual a mais adequada. Se
for preciso, recorra ao dicionario.

2. Explore géneros textuais que permitam ampliar o significado das palavras
pelo contexto, tais como os literarios e publicitarios.

3. Leia e discuta com os estudantes os diferentes sentidos que as palavras
ou expressdes podem adquirir em contextos diferentes.

4. Utilize diferentes géneros textuais a fim de possibilitar a aquisicdo de

vocabulario do simples ao mais elaborado.

D4 — Inferir uma informacédo implicita em um texto.

Da mesma forma que se depreende o sentido implicito de uma expressédo ou
palavra, ha uma complexidade um pouco maior quando se pensa em inferéncia
de informacdes. Este descritor requer do leitor uma capacidade de construir a
informacéo que esta além do texto, partindo do contexto e das pistas linguisticas
gue o mesmo oferece. Trata-se, na verdade, do desvelamento do que esta
latente, posto que ha um balanceamento entre as informacdes de superficie do

texto e aguelas que seréo resgatadas nas entrelinhas dele.

Exemplo:

Observe o bilhete de passagem rodoviaria:

PASSAGEM DE ONIBUS T65789

TERMINAL RODOVIARIO Ne 65789 P
Belo Horizonte — MG : BH/SP
de: BELO HORIZONTE  para: SAO PAULO

DATA AGENTE

22/05/99 José Cintra

Prefixo 008954 . pago

ONIBUS PREGO s o R
LEITO RS 96,70

ATENGCAO, USUARIO

Mantenha sempre em seu poder esta passagem.

VIAGAO LUXOR
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O passageiro vai iniciar a viagem
(A) a noite.

(B) a tarde.

(C) de madrugada.

(D) pela manha.

(MEC, Pro-letramento, 2008, p.12)

OrientacOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Explore géneros textuais que permitam a inferéncia de informacdes, tais
como fébulas, lendas, HQs, charges, contos e propagandas, pois
possibilitam a exploracdo do texto para além das linhas.

2. Realize questionamentos para auxiliar os estudantes a analisarem o0s
textos com detalhamento, provocando discussfes daquilo que pode ser a
intenc&o do autor ou apenas suposic¢des do leitor.

3. Explore textos compostos por escrita e imagem (tirinhas, propagandas,
rétulos, etc.), pois colaboram para o desenvolvimento da habilidade de
inferir, sendo o professor um mediador para que o0s estudantes
estabelecam relacdes entre os diferentes elementos presentes no texto,
discutindo também as diferentes possibilidades de interpretacdes

apresentadas por eles.

D6 — Identificar o tema de um texto

Constitui-se em competéncia basica na compreensdo do texto, pois trata do
reconhecimento do assunto principal, o qual é construido a partir das relagdes

entre as diferentes informacdes presentes no texto.

Exemplo

Leia o texto:

Sobrenome

Como vocés sabem

Frankenstein foi feito

com pedacos de pessoas diferentes:
a perna era de uma, o brago de outra,
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a cabeca de uma terceira

e assim por diante.

Além de o resultado

ter sido um desastre

houve um grave problema

na hora em que Frankenstein
foi tirar carteira de identidade.
Como dar identidade

a quem era uma mistura

de varias pessoas?

A coisa s0 se resolveu
guando alguém lembrou

gue num condominio

cada apartamento

€ de um dono diferente.

Foi assim que Frankenstein Condominio
ganhou nome e sobrenome
como toda gente.

PAES, José Paulo. Lé com Cré. S&o Paulo: Atica, 1996.
O assunto do texto € como
(A) as pessoas resolvem seus problemas.
(B) as pessoas tiram carteira de identidade.
(C) o condominio de um prédio € formado.
(D) o Frankenstein ganhou um sobrenome.

(Nova Escola, Agosto, 2009, p.28)

OrientacOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Repertorie os estudantes com diferentes géneros textuais que tratam de
um mesmo assunto. Ajude-0s a comparar os textos e perceberem que um
mesmo assunto pode ser discutido em diferentes textos, diferentes

géneros, dependendo da intencéo do autor.

2. Proponha aos estudantes que, em um primeiro momento, de forma
coletiva, e na sequéncia em grupos e de forma individual, leiam o texto
selecionado e coloquem palavras-chave ao lado dos paragrafos, estrofes,
tépicos ou itens, a fim de perceberem as ideias secundarias e cheguem a
ideia principal do texto.

3. Privilegie o trabalho com o titulo dos textos, comparando-os aos

conteudos dos mesmos. A ideia € que o estudante perceba que, em varios

textos, o titulo sintetiza a ideia principal, o tema do texto.
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4. Conduza os estudantes a estabelecerem relagdes entre as informagdes
explicitas e implicitas, a fim de que ele faga inferéncias textuais e elabore
uma sintese do texto. Os textos informativos sdo excelentes para se

desenvolver essa habilidade.

D11 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato

Neste descritor ha dois conceitos distintos: fato e opinido relativa ao fato. O fato
esta relacionado a algo real, ja a opinido € algo subjetivo. Este € um descritor
bastante importante porque indica uma proficiéncia critica em relagéo a leitura:

a de diferenciar informacao de uma opinido sobre algo.

Exemplo

A raposa e as uvas

Num dia quente de verdo, a raposa passeava por um pomar. Com sede e
calor, sua atencao foi capturada por um cacho de uvas.

— Que delicia!, pensou a raposa, — era disso que eu precisava para
adocar a minha boca. E, de um salto, a raposa tentou, sem sucesso, alcancar as
uvas.

Exausta e frustrada, a raposa afastou-se da videira, dizendo:

— Aposto que estas uvas estao verdes.

Esta fabula ensina que algumas pessoas quando ndo conseguem o que
guerem, culpam as circunstancias.

Disponivel em: <http://www1.uol.com.br/crianca/fabulas/noflash/raposa.htm>.
A frase que expressa uma opiniao é:
(A) a raposa passeava por um pomar. (£. 1)
(B) sua atencao foi capturada por um cacho de uvas. (. 2)
(C) a raposa afastou-se da videira. ({. 5)

(D) “aposto que estas uvas estao verdes”. (€. 5-6)

(MEC, PDE, 2011, p.32-33)

OrientagcOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Identifique nos textos trabalhados os marcadores de opinido: acho, creio,
suponho, vejo, noto, em minha opinido, no que me diz respeito, € possivel

gue, parece que, € provavel, me parece que, eu tenho a impressao,

acredito que, etc.
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2. Construa quadros comparativos identificando o fato e a opinido presente
em um texto estudado.

3. Proponha uma pesquisa sobre um tema, por exemplo, celular na escola.
Depois analise com os estudantes os fatos registrados nos diferentes
textos, bem como as opinifes relatadas. Ajude-os a relacionar as marcas
linguisticas e a possibilidade de manifestar opiniao.

4. Aborde trechos dos textos, em que aparecam opinides sobre um tema,

pontuando escolha de palavras e de articuladores para a introduzir

opinides e contra opinides (no entanto, apesar disso etc.).
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Topico Il — Implicagdes do Suporte, do Género e/ou do

Enunciador na Compreenséao do Texto

Este topico requer dos estudantes duas competéncias bésicas, a saber: a
interpretacdo de textos que conjugam duas linguagens — a verbal e a ndo verbal
— e o0 reconhecimento da finalidade do texto por meio da identificacdo dos
diferentes géneros textuais. Para o desenvolvimento dessas competéncias, tanto
0 texto escrito quanto as imagens que o acompanham s&o importantes, na
medida em que propiciam ao leitor relacionar informacbes e engajar-se em

diferentes atividades de construcéo de significados.

O estudante devera distinguir os géneros variados, veiculados em diferentes
suportes, como jornais, revistas, livros didaticos ou literarios. A identificacdo da
finalidade de um texto em funcdo de suas caracteristicas, como o conteudo, a

utilizac&o ou ndo de recursos graficos e o estilo de linguagem.

Descritores

D5 — Interpretar texto com o auxilio de material grafico

diverso (propagandas, quadrinhos, fotos, etc.).

Por meio de itens referentes a este descritor, pode-se avaliar a habilidade do
estudante de reconhecer a utilizacdo de elementos gréficos (ndo verbais) como
apoio na construcao do sentido e interpretar textos que utilizam linguagem verbal
e ndo verbal (textos multissemidticos). Essa habilidade pode ser avaliada por
meio de textos compostos por gréaficos, desenhos, fotos, tirinhas, charges. Para
demonstrar essa habilidade, ndo basta apenas decodificar sinais e simbolos,

mas ter a capacidade de perceber a interacdo entre a imagem e o texto escrito.
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A integracdo de imagens e palavras contribui para a formacéo de novos sentidos

do texto.

Considera-se parte constitutiva da habilidade de leitura a construg&o da estrutura
textual e de que forma esta estrutura traz implicagbes na compreensao de texto.
O material grafico pode levar o leitor a entender as relacbes mais abstratas. A
informacéo focada no material grafico pode preparar para a leitura verbal do
texto. E necesséaria uma intimidade com este tipo de linguagem, que visa a

articulacéo dessas duas formas de linguagem (verbal e ndo verbal).

Exemplo

Observe o quadrinho da Mafalda:

VAMOS VER, [ |~ I

( MANOLITO, UMA [ FCHI... VAT VER QUE ELE VAl

| PALAVRA QUE | FALAR AQUELE PALAVRAO

. COMECECOM /| [N g
s e ——
L :

[ EFALOU MESMO! |

O poumam

Fonte: QUINO. Joaquim. Toda Mafalda. S&o Paulo. Martins Fontes, ed. 6, 2003.

A expressao de Mafalda, no dltimo quadrinho, revela
(A) satisfacao.

(B) aborrecimento.

(C) alegria.

(D) realizagéo.

(SEED, 2009, p. 31)

OrientagcOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Disponibilize quadrinhos, propagandas, fotos e demais textos que
apresentem a linguagem verbal e ndo verbal para realizar andlises com
os estudantes.

2. Apresente aos estudantes o texto ndo verbal, ocultando o texto verbal,
para que primeiramente observem as imagens, ja fazendo predi¢des e
inferéncias.

3. Levando em conta que grande parte dos textos com 0s quais nos

deparamos nas diversas situacfes sociais de leitura exige que se integre
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texto escrito e material grafico para sua compreensao, a escola pode
contribuir para o desenvolvimento dessa habilidade a medida que explore
a integracao de multiplas linguagens como forma de expresséo de ideias
e sentimentos. Para trabalhar essa habilidade, o professor deve levar para
a sala de aula a maior variedade possivel de textos desse género. Além
das revistas em quadrinhos e das tirinhas, pode-se explorar materiais
diversos que contenham apoio em recursos graficos. Esses materiais vao
de pecas publicitarias e charges de jornais aos textos presentes em
materiais didaticos de outras disciplinas, tais como graficos, mapas,

tabelas, roteiros.

D9 - Identificar a finalidade de textos de diferentes

géneros.

A habilidade que pode ser avaliada com itens relativos a este descritor diz
respeito ao reconhecimento, por parte do estudante, do género ao qual se refere
0 texto-base, identificando, dessa forma, qual o objetivo do texto: informar,
convencer, advertir, instruir, explicar, comentar, divertir, solicitar, recomendar
etc. Essa habilidade é avaliada por meio da leitura de textos integrais ou de
fragmentos de textos de diferentes géneros, como noticias, fabulas, avisos,
anuncios, cartas, convites, instrucdes, propagandas, entre outros, em que se
solicita ao estudante a identificacdo explicita de sua finalidade. Este descritor
avalia, por meio do item, se o estudante compreende qual é a fun¢&o social do
texto. A partir da leitura como um todo, ele deve perceber a intencionalidade do

autor, isto €, seus propositos.

Este é um descritor em nivel macrotextual, que visa a identificacdo do género do
texto, como também ao reconhecimento de sua finalidade, seu propdsito

comunicativo.
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Exemplo

Eva Furnari

Uma das principais figuras da literatura para criangas. Eva Furnari nasceu
em Roma (Itdlia) em 1948 e chegou ao Brasil em 1950, radicando-se em S&o
Paulo. Desde muito jovem, sua atragdo eram os livros de estampas — e nao
causa estranhamento algum imagina-la envolvida com cores, lapis e pincéis,
desenhando mundos e personagens para habita-los...

Suas habilidades criativas encaminharam-na, primeiramente, ao universo
das Artes Plasticas expondo, em 1971, desenhos e pinturas na Associacao dos
Amigos do Museu de Arte Moderna, em uma mostra individual. Paralelamente,
cursou a Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da USP, formando-se no ano de
1976. No entanto, erguer prédios tornou-se pouco atraente quando encontrou a
experiéncia das narrativas visuais.

Iniciou sua carreira como autora e ilustradora, publicando historias sem
texto verbal, isto €, contadas apenas por imagens. Seu primeiro livro foi lancado
pela Atica, em 1980, Cabra-cega, inaugurando a colecéo Peixe Vivo, premiada
pela Fundacéao Nacional do Livro Infantil e Juvenil - FNLIJ.

Ao longo de sua carreira, Eva Furnari recebeu muitos prémios, entre eles
contam o Jabuti de “Melhor llustragdo” —Trucks (Atica, 1991), A bruxa Zelda e
0s 80 docinhos (1986) e Anjinho (1998) — setes laureas concedidas pela FNLIJ

e 0 Prémio APCA pelo conjunto de sua obra.
Disponivel em: <http:licaracal. imaginaria. cam/autog rafas/evafurnari/index. Html>.

A finalidade do texto &

(A) apresentar dados sobre vendas de livros.
(B) divulgar os livros de uma autora.

(C) informar sobre a vida de uma autora.

(D) instruir sobre o manuseio de livros.

(MEC, Pré-letramento, 2008, p.16)

OrientacOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Disponibilize textos de géneros variados: noticias, avisos, anuncios,
cartas, artigos, entre outros, evidenciando nao o assunto do texto, mas a
sua finalidade. Por exemplo, o estudante deve saber para que serve um

curriculo, ou um artigo de lei.

2. Possibilite o agrupamento de acordo com as finalidades como, ensinar,
informar, divertir, entre outras. Incentive a elaboracdo de um mural com

diferentes géneros, agrupando-os pela finalidade, oportunizando a

reflexdo coletiva sobre cada texto incluido.
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3. Selecione textos da ordem do narrar e da ordem do informar. Discuta com
os estudantes a finalidade, o propdsito dos textos lidos e organize-os em
dois quadros, conforme a finalidade. E importante discutir a diferenca
entre relatar uma informac&o ou informar algo, enfatizando-se que, ao
relatar, vocé estara contando um fato e trabalhando com textos narrativos,
necessariamente, e, ao informar, tem-se o proposito de apresentar ideias
ou conhecimentos novos com o objetivo de aumentar o conhecimento do

leitor.
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Topico lll — Relacéo entre textos

Este topico requer que o estudante assuma uma atitude critica e reflexiva em
relacdo as diferentes ideias relativas ao mesmo tema, encontradas em um
mesmo ou em diferentes textos, ou seja, ideias que se cruzam no interior dos
textos lidos, ou aquelas encontradas em textos diferentes, mas que tratam do
mesmo tema. O contato com textos que promovam a intertextualidade é

essencial neste aprendizado.

E importante possibilitar a reflexio e compreensédo das intencdes de quem
escreve. As relagcbes entre textos sdo essenciais para se analisar o0 modo de
tratamento do tema dado pelo autor e as condigbes de producao, recepcéo e

circulacao dos textos.

Descritores

D15 - Reconhecer diferentes formas de tratar uma
informacao na comparacao de textos que tratam do mesmo
tema, em funcdo das condicdes em que eles foram

produzidos e daquelas em que serédo recebidos.

Esta inscrita na concepcao do descritor a relacdo de interacdo que se estabelece
entre os interlocutores. Isto pressupde entender de que forma o texto é produzido
e como ele é recebido. Neste sentido, admite-se a ideia de polifonia, ou seja, da
existéncia de muitas vozes no texto, o que constitui um principio que trata o texto

como uma comunhé&o de discursos e ndo como algo isolado. Neste tdpico, a ideia

central é a ampliacdo do mundo textual.
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Exemplo

Leia os textos | e I
Texto |
Palavras

Ha palavras verdadeiramente magicas.
O que ha de mais assustador nos monstros é a palavra “monstro”.
Se eles se chamassem leques ou ventarolas, ou outro nome assim, todo

arejado de vogais, quase tudo se perderia do fascinante horror de Frankenstein...
Fonte: QUINTANA, Mario. Sapo Amarelo. Ed. Mercado Aberto. 1984.

Texto I
Receita de acordar palavras

Palavras sdo como estrelas
facas ou flores
elas tém raizes pétalas espinhos
sdo lisas &speras leves ou densas
para acorda-las basta um sopro
em sua alma
€ Como passaros

vao encontrar seu caminho.
Fonte: MURRAY, Roseana. Receitas de olhar. Sdo Paulo: FTD, 1997.

Os dois textos tém em comum
(A) palavras magicas.

(B) palavras assustadoras.

(C) o mistério das palavras.

(D) palavras fascinantes ou asperas.

(SEED, 2009, p.40)

OrientagOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Leve textos que apresentem a mesma tematica, mas que estejam em

géneros diferentes e, por meio de uma tabela, proporcione elementos

para que facam comparacdes. Faca com que observem informacgdes
presentes em cada um dos textos e as que sdo em comum aos dois. Os
textos podem ser retirados de jornais, revistas, Internet, livros, campanhas
publicitarias, entre outros. Esse trabalho pode despertar neles a
consciéncia de que héa varios géneros de textos, os quais, embora tratem

de um mesmo tema, podem expressar sentidos diferenciados conforme a

intencéo do autor.
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Ex: Selecionando dois textos como do exemplo anterior, podemos fazer

as seguintes analises:

INFORMACAO TEXTO 1 TEXTO 2

Fala sobre uma palavra especifica

Compara as palavras com outros seres

Mostra que palavras podem agradar ou ferir

Fala sobre o sentimento que a palavra desperta

2. Proponha a analise de parddias juntamente com os textos originais, para
gue seja possivel perceber o didlogo entre os textos, quando, por

exemplo, um autor satiriza outro.

3. Possibilite a leitura de uma mesma noticia, por exemplo, postada em dois
jornais diferentes, para que analisem 0s pontos em comum, a organizacao

do texto e também, o estilo do autor/jornalista e do proprio jornal em que

a noticia circula.
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Topico IV — Coeréncia e coesao

A competéncia indicada neste topico vai exigir do estudante habilidades que o
levem a identificar a linha de coeréncia do texto. A coeréncia e a coeséo ocorrem
nos diversos tipos de texto. Cada um tem uma estrutura propria, por iSso, 0S
mecanismos de coeréncia e de coesao também véo se manifestar de formas

diferentes.

Considerando que a coeréncia € a logica entre as ideias expostas no texto, para
gue ela exista é necessario que a ideia apresentada se relacione ao todo do texto
dentro de uma sequéncia e progressao de ideias. Para que as ideias estejam
bem relacionadas, também é preciso que estejam bem interligadas, bem
“unidas” por meio de conectivos adequados, ou seja, com vocabulos que tém a
finalidade de ligar palavras, locucbes, oracbes e periodos. Dessa forma, as
pecas que interligam o texto, como pronomes, conjuncdes e preposicoes,
promovendo o sentido entre as ideias, constroem o que chamamos de coesao

textual.

Descritores

D2 — Estabelecer relagbes entre partes de um texto,
identificando  repeticbes ou substituicbes que

contribuem para a continuidade de um texto.

Trata-se de uma habilidade fundamental para o entendimento do texto:
relacionar as partes de um texto, tanto nas relacfes entre paragrafos, quanto
nas relacbes dentro do paragrafo. Trata-se de identificacdo de relacdes

semanticas a que se pode atribuir coeréncia de sentidos no texto.
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Diferentes partes de um texto podem estar interligadas por uma expressao que
se repete literalmente ou que é substituida por um pronome, um sinénimo, um
hiperdnimo, por exemplo. Por essas vias, nada no texto esta solto. Tudo continua
e se articula numa rede de relagdes, de forma que o texto resulta numa unidade,

num todo articulado e coerente.

Exemplo

Leia a fabula abaixo:
A Cigarra e a Formiga

A cigarra passou todo o verdo cantando, juntando seus graos.

Quando chegou o inverno, a cigarra veio a casa da formiga pedir que lhe
desse o0 que comer.

A formiga entdo perguntou a ela:

— E o que é que vocé fez durante todo o verdo?

— Durante o verao eu cantei — disse a cigarra.

E a formiga respondeu:

— Muito bem, pois agora dance!

Fonte: ROCHA, Ruth. Fabulas de Esopo. Sdo Paulo: FTD, 1993.
No trecho: “Quando chegou o inverno, a cigarra veio a casa da formiga pedir que
lhe desse o que comer.”, a palavra destacada se refere a
(A) casa.
(B) formiga.
(C) danga.
(D) cigarra.

(SEED, 2009, p. 49-50. Adaptado.)

OrientagOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Leia com os estudantes textos que permitam a retomada por meio de
sinbnimos e pronomes.

2. Coletivamente, proponha a eles que encontrem no texto as palavras que
retomam o nome referenciado, contornando ou sublinhando as mesmas.

3. Disponibilize um texto em que haja varias repeticdes do mesmo nome e,

coletivamente, reescrevam-no fazendo as substituicbes necessarias.
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D7 - ldentificar o conflito gerador do enredo e o0s

elementos que constroem a narrativa.

Toda narrativa obedece a um esquema de constituicdo, de organizagdo, que,

salvo algumas alteracGes, compreende as seguintes partes:

Introducdo ou apresentacdo — corresponde ao momento inicial da
narrativa, marcado por um estado de equilibrio, em que tudo parece
conformar-se a normalidade. Do ponto de vista da construcdo da
narrativa, nesta parte, sdo indicadas as circunstancias da historia, ou seja,
o local e o tempo em que decorrera a acdo e serdo apresentadas as
personagens principais (0os protagonistas); tal apresentacdo se da por
meio de elementos descritivos (fisicos, psicolégicos, morais e outros).
Cria-se, assim, um cenario e um tempo para 0s personagens iniciarem
suas acles; ja se pode antecipar alguma direcao para o enredo da

narrativa. E, portanto, o segmento da ordem existente.

O segundo momento — Desenvolvimento e complicag&o — corresponde ao
bloco em que se sucedem 0s acontecimentos, numa determinada ordem
e com a intervencdo do(s) protagonistas. Corresponde, ainda, ao bloco
em que se instala o conflito, a complicacdo ou a quebra daquele equilibrio
inicial, com a intervengdo opositora do(s) antagonista(s) -
(personagem(ns) que, de alguma forma, tenta(m) impedir o protagonista
de realizar seus projetos, normalmente positivos). E, portanto, o segmento

da ordem perturbada.

O terceiro momento — Climax — corresponde ao bloco em que a narrativa
chega ao momento critico, ou seja, a0 momento em que se viabiliza o

desfecho da narrativa.

O quarto e ultimo momento — Desfecho ou desenlace — corresponde ao
segmento em que se da a resolucdo do conflito. Dentro dos padrdes
convencionais, em geral, a narrativa acaba com um desfecho favoravel.
Dai o tradicional “final feliz’. Esse ultimo bloco € o segmento da ordem
restabelecida. Um item vinculado a esse descritor deve levar o estudante
a identificar um desses elementos constitutivos da estrutura da narrativa.

Evidentemente, o texto utilizado deve ser predominantemente narrativo.
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Exemplo

Leia o texto:
O rato do mato e o rato da cidade

Um ratinho da cidade foi uma vez convidado para ir & casa de um rato do
campo. Vendo que seu companheiro vivia pobremente de raizes e ervas, o rato
da cidade convidou-o a ir morar com ele:

— Tenho muita pena da pobreza em que vocé vive — disse.

— Venha morar comigo na cidade e vocé verd como |4 a vida € mais facil.

La se foram os dois para a cidade, onde se acomodaram numa casa rica
e bonita.

Foram logo a despensa e estavam muito bem, se empanturrando de
comidas fartas e gostosas, quando entrou uma pessoa com dois gatos, que
pareceram enormes ao ratinho do campo.

Os dois ratos correram espavoridos para se esconder.

— Eu vou para o meu campo — disse o rato do campo quando o perigo
passou.

— Prefiro minhas raizes e ervas na calma, as suas comidas gostosas com
todo esse susto.

Mais vale magro no mato que gordo na boca do gato.
Alfabetizacédo: livro do estudante 22 ed. rev. e atual. / Ana Rosa Abreu... [et al.]
Brasilia: FUNDESCOLA/SEF-MEC, 2001. 4v.: p.60 v.3.

O problema do rato do mato terminou quando ele
(A) descobriu a despensa da casa.

(B) se empanturrou de comida.

(C) se escondeu dos ratos.

(D) decidiu voltar para o mato.

(MEC, Pro-letramento, 2008, p.20)

OrientacOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Proponha a leitura de diferentes textos da esfera narrativa, procurando
identificar o que deu origem a narrativa, qual foi o conflito gerador e o

desfecho.

2. Inicie as propostas de andlise de narrativas com textos simples em que
pode ser observada, com maior facilidade, a estrutura organizacional,
solicitando que o estudante indique as partes que os compdem.
Paulatinamente, introduza textos mais complexos, para que, em grupos,

facam as andlises. Pode-se, inclusive, fazer as atividades com

marcadores, tais como:
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APRESENTACAO COMPLICACAO

CLIMAX DESFECHO

D8 — Estabelecer relagcdo causa/consequéncia entre

partes e elementos do texto.

Entende-se como causa/consequéncia todas as relacbes entre os elementos
gue se organizam de tal forma que um é resultado do outro. Para avaliar essa
habilidade, pode-se pedir ao leitor para reconhecer relacdes de causa e efeito,

problema e solucéo, objetivo e acdo, afirmacao e comprovacgéao, entre outras.

A coesao sequencial diz respeito aos procedimentos linguisticos por meio dos
guais se estabelecem, entre segmentos do texto, diversos tipos de relagbes
semanticas, responsaveis por fazer o texto progredir. Neste caso especifico, a

relacdo é de causa/consequéncia: a busca dos porgués nas relacdes textuais.

Exemplo

Leia o texto:
Xisto Cavaleiro Andante

EL-REI Magnoto decidiu armar Xisto cavaleiro andante, apesar de nao ter
este ainda vinte e um anos, conforme exigiam as regras da cavalaria. Segundo
o ritual, o candidato deveria ndo s6 passar em orac¢des a véspera do dia marcado
para a cerimdnia da sagracdo, como também tomar um grande banho, a fim de
purificar o corpo. Ora, aconteceu que, ao entrar na agua, Xisto achou-a téao
fresquinha e gostosa que comecou a dar mergulhos no grande tanque de pedra,
fingindo de peixe... Durou tanto a brincadeira que o rapaz acabou se resfriando
e apanhando uma tremenda gripe. E, com isso, a cerimdnia teve de ser adiada...
O moco ficou febril e completamente rouco. “Xisto, Xisto, vocé esta melhor? Ja
entrou numa boa?”’ perguntou Bruzo. O pobre gripado, inteiramente afénico,
murmurou qualquer coisa. Percebendo que seu amigo estava sem voz, o futuro

escudeiro de Xisto comegou a falar baixo também, aproximou-se da cama e
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sussurrou-lhe perto do rosto: “Desejo que vocé sare logo, ouviu? Amanha vou

ao Pico das Estrelas e vou trazer um pouco de mel de abelhas pra vocé. Nada...

COELHO, Neto. Contos Patrios. Ensino da Lingua Portuguesa Através de Exercicios. Curitiba. Arco-iris, 1988.

A cerimOnia em que Xisto seria armado cavaleiro foi adiada porque ele
(A) ficou brincando na 4gua fresquinha e se gripou.

(B) ainda néo tinha vinte e um anos completos.

(C) passou a noite da véspera orando como pedia o ritual.

(D) se machucou mergulhando no tanque de pedras.

(INEP, 2009, p.47)

OrientagOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Proponha a leitura de textos, coletivamente ou em duplas, destacando nos

textos, de cores diferentes, a causa e a consequéncia.

2. Utilize textos verbais de géneros variados, em que os estudantes possam
reconhecer as mudltiplas relagdes que contribuem para dar ao texto
coeréncia e coesdo. As noticias de jornais, por exemplo, sdo excelentes
para trabalhar essa habilidade, tendo em vista que, nesse tipo de género
textual, h4 sempre a explicitacdo de um fato, das consequéncias que

provoca e das causas que Ihe deram origem.

3. Entregue aos estudantes frases que apresentem relacbes de causa e

consequéncia, como um jogo de encaixe. Exemplo:

‘ 0 lobo soprou a casinha }—’ ela deixou o sapatinho cair. |

O principe saiu a procura
de Cinderela

hee | POFQUE a fada o transformou. |

Branca de Neve caiu em
sono profundo

o porquinho ndo abriu a
porta.

——

Pindquio virou um menino
de verdade

s | porque mordeu a mag3 enfeiticada.
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D12 - Estabelecer relacdes l0gico-discursivas presentes

no texto, marcadas por conjunc¢des, advérbios, etc.

Trata-se de relagdo de coeséo, ou seja, de ligacdo entre partes do texto, mas,
neste caso, estabelecidas por palavras que substituem outras, como, por
exemplo, os advérbios e as conjuncdes. Nao basta o estudante reconhecer o
advérbio de tempo, modo ou lugar, por exemplo, mas entender como este
advérbio une um paragrafo e outro, por exemplo, ou que relagdo de sentido

estabelece entre uma ideia e outra dentro do paragrafo.

Em todo texto de maior extensdo, aparecem expressdes conectoras — sejam
conjuncdes, preposicdes, advérbios e respectivas locugcdes — que criam e
sinalizam rela¢des semanticas de diferentes naturezas. Entre as mais comuns,
podemos citar as relacfes de causalidade, de comparacéo, de concessao, de
tempo, de condicdo, de adicdo, de oposicao etc. Reconhecer o tipo de relacéo
semantica estabelecida por esses elementos de conexdo é uma habilidade
fundamental para a apreenséo da coeréncia do texto.

Exemplo:

Leia o texto:
Poluicéo do solo

E na camada mais externa da superficie terrestre, chamada solo, que se
desenvolvem os vegetais. Quando o solo € contaminado, tanto oS cursos
subterraneos de agua como as plantas podem ser envenenadas.

Os principais poluentes do solo sdo os produtos quimicos usados na
agricultura. Eles servem para destruir pragas e ervas daninhas, mas também
causam sérios estragos ambientais.

O lixo produzido pelas fabricas e residéncias também pode poluir o solo.
Baterias e pilhas jogadas no lixo, por exemplo, liberam liquidos toxicos e
corrosivos. Nos aterros, onde o lixo das cidades € despejado, a decomposicéo
da matéria organica gera um liquido escuro e de mau cheiro chamado chorume,
gue penetra no solo e contamina mesmo 0s cursos de agua que passam bem
abaixo da superficie.

(.}

Almanaque Recreio. Sdo Paulo: Abril. Almanaques CDD_056-9. 2003.

No trecho “E na camada mais externa da superficie terrestre” (£.1), a express&o

sublinhada indica
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(A) causa.
(B) finalidade.
(C) lugar.
(D) tempo.

(PDE, 2011, p.48)

OrientacOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Disponibilize aos estudantes textos em que possam ser percebidos os

marcadores
* de tempo: ontem, hoje, amanh@, agora, logo, cedo, outrora, breve,
nunca, sempre, jamais, enquanto isso, depois disso, logo que, assim
que, apos...
» de lugar: aqui, ali, acima, onde, defronte, ai, acola...
* de intensidade: muito, pouco, demais, mais, menos, quanto...
» de modo: alegremente, mal, bem, depressa, melhor...

2. Apresente textos de géneros variados para que localizem as relacdes
l6gico-discursivas, mostrando aos estudantes a importancia de
reconhecer que todo texto se constréi a partir de maltiplas relagbes de
sentido que se estabelecem entre os enunciados que compdem o texto.

Os textos argumentativos, os textos informativos, como, por exemplo, as

noticias de jornal, sdo excelentes para trabalhar essa habilidade.
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Topico V — Relacao entre recursos expressivos e efeitos de

sentido

O uso de recursos expressivos possibilita uma leitura para além dos elementos
superficiais do texto e auxilia o leitor na construcéo de novos significados. Nesse
sentido, o conhecimento de diferentes géneros textuais proporciona ao leitor o
desenvolvimento de estratégias de antecipacao de informacdes que o levam a

construcdo de significados.

Em diferentes géneros textuais, tais como a propaganda, por exemplo, 0s
recursos expressivos sdo largamente utilizados. Os poemas e histérias em
guadrinhos também se valem desses recursos, exigindo atencdo redobrada e

sensibilidade do leitor para perceber os efeitos de sentido subjacentes ao texto.

Vale destacar que os sinais de pontuacdo, como reticéncias, exclamacao,
interrogacéo etc., e outros mecanismos de notacdo, como o itélico, o negrito, a
caixa alta e o tamanho da fonte podem expressar sentidos variados. O ponto de
exclamacao, por exemplo, nem sempre expressa surpresa. Faz-se necessario,
portanto, que o leitor, ao explorar o texto, perceba como esses elementos

constroem a significacdo, na situagdo comunicativa em que se apresentam.

Descritores

D13 - Identificar efeitos de ironia ou humor em textos

variados.

A forma como as palavras sdo usadas ou a quebra na regularidade de seus usos

constituem recursos que, intencionalmente, sdo mobilizados para produzir no
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interlocutor certos efeitos de sentido. Entre tais efeitos, sdo comuns os efeitos
de ironia ou aqueles outros que provocam humor ou outro tipo de impacto. Para
gue a pretensdo do autor tenha sucesso, é preciso que o interlocutor reconheca
tais efeitos. Por exemplo, na ironia, o ouvinte ou leitor devem entender que o que
€ dito corresponde, na verdade, ao contrario do que € explicitamente afirmado.
Um item relacionado a essa habilidade deve ter como base textos em que tais
efeitos se manifestem (como anedotas, charges, tiras etc.) e deve levar o
estudante a reconhecer que expressfes ou que Outros recursos criaram 0s

efeitos em jogo.

O uso de determinadas palavras e expressdes constituem pistas linguisticas que
levam o leitor a perceber, por exemplo, um traco de humor do texto. Neste
descritor, o leitor proficiente deve perceber o efeito que a palavra, expressao ou
a construgdo de uma ideia, de forma irbnica ou humoristica podem causar no

texto.

Exemplo

Continho

Era uma vez um menino triste, magro e barrigudinho. Na soalheira danada
de meio-dia, ele estava sentado na poeira do caminho, imaginando bobagem,
guando passou um vigério a cavalo.

— Vocé, ai, menino, para onde vai essa estrada?

— Ela n&o vai ndo: nés é que vamos nela.

— Engracadinho duma figa! Como vocé se chama?

— Eu ndo me chamo, ndo, os outros é que me chamam de Zé.

MENDES CAMPOS, Paulo, Para gostar de ler - Crénicas. S&o Paulo: Atica, 1996, v.1. p.76.
Ha traco de humor no trecho
(A) “Era uma vez um menino triste, magro”. (¢. 1)
(B) “ele estava sentado na poeira do caminho”. (2. 2)
(C) “quando passou um vigario”. (£. 3)

(D) “Ela nao vai nao: nés € que vamos nela”. (£. 5)

(MEC, 2008, p.23)

OrientagcOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Disponibilize textos que apresentem ironia ou humor, como histérias em
guadrinhos e piadas. Coletivamente, analise o que causa humor em cada

um deles, destacando o trecho que apresenta o efeito.
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2. Ofereca aos estudantes, frequentemente, géneros textuais que utilizem
largamente recursos expressivos, como propagandas, reportagens,
guadrinhos, anedotas, entre outros, orientando-os a perceberem e

analisarem os efeitos de sentido recorrentes nesses textos.

D14 — Identificar o efeito de sentido decorrente do uso

da pontuacao e de outras notacoes.

A habilidade que pode ser avaliada por meio de itens referentes a este descritor
relaciona-se ao reconhecimento, pelo estudante, dos efeitos provocados pelo
emprego de recursos de pontuacdo ou de outras formas de notacdo. O estudante
identifica esses efeitos da pontuacdo (travessdo, aspas, reticéncias,
interrogacdo, exclamacgdo, entre outros) e notacdes como tamanho de letra,
parénteses, caixa alta, italico, negrito, entre outros, e atribui sentido a eles.

Com este item, podemos avaliar a habilidade de o estudante utilizar estratégias
de leitura que o levem a identificar o uso das reticéncias e o efeito gerado por
elas para o sentido do texto. Neste caso, o sinal de pontuagéo colabora para a
construcdo do sentido global do texto, ndo se restringindo ao aspecto puramente
gramatical da pontuacdo. Ou seja, aqui se faz necessario marcar a diferenca
entre o que é gramatical: saber usar os sinais de pontuagéo, e o que é discursivo:

saber avaliar o efeito decorrente do uso em dado contexto.

Exemplo

O que disse o passarinho

Um passarinho me contou

gue o elefante brigou

com a formiga so porque
enguanto dancavam (segundo ele)
ela pisou no pé dele!

Um passarinho me contou

gue o jacaré se engasgou

e teve de cuspi-lo inteirinho
guando tentou engolir,

imaginem sé, um porco-espinho!
Um passarinho me contou

que o namoro do tatu e a tartaruga
deu num casamento de fazer doé:
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cada qual ficou morando em sua casca
em vez de morar numa casca so.

Um passarinho me contou

gue a ostra é muito fechada,

gue a cobra é muito enrolada

que a arara é uma cabeca oca,

e que o ledo-marinho e a foca...

X0 x0, passarinho, chega de fofocal

PAES, José Paulo. O que disse o passarinho. In: Um passarinho me contou. Sdo Paulo: Editora Atica, 1996.
A pontuagao usada no final do verso “e que o ledo-marinho e a foca...” ({. 20)
sugere que o passarinho
(A) esta cansado.
(B) esta confuso.
(C) ndo tem mais fofocas para contar.

(D) ainda tem fofocas para contar.

(INEP, 2011, p.52)

OrientacOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Disponibilize textos em que a pontuacédo possa ser estudada de forma
discursiva, ou seja, qual o efeito decorrente do uso.

2. Oriente os estudantes, ao longo do processo de leitura, a perceber e
analisar a funcdo desses sinais como elementos significativos para a
construcdo de sentidos e ndo apenas para sua funcédo gramatical. E bom
lembrar que os sinais de pontuacdo suprem na escrita os elementos da
fala (como énfase, pausa, continuidade, interrupcdo, mudancas de
sentido) e ainda expressam estados de animo e intencdes expressivas do
locutor. Além dos textos publicitarios que se utilizam largamente desses

recursos expressivos, 0s poemas também se valem deles, o que

possibilita 0 exercicio de perceber os efeitos de sentido do texto.
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Topico VI — Variagao linguistica

Que a lingua ndo é um sistema invariavel e uniforme ja sabemos, embora, nem
sempre, aceitemos facilmente esse carater de mutabilidade das linguas como
um processo natural e inerentemente valido. Qualquer atividade de interacdo
verbal envolve situagdes e sujeitos diversificados, marcados por especificidades
individuais e coletivas, que, naturalmente, vao manifestar-se no modo de falar,
no padrdo de escolha das palavras e das estruturas gramaticais. Perceber tais
variacBes como um processo natural das linguas é desenvolver a capacidade de
perceber como legitima a atitude do sujeito de recorrer a variagcdes de usos para

adequar-se as condicfes particulares de cada situacao.

Numa perspectiva bem mais ampla, recorrer a variacbes representa 0
reconhecimento da lingua como manifestacdo das diversidades -culturais;
representa, ainda, o respeito pelo estatuto de igualdade de todos os cidadéos
frente ao exercicio da faculdade da linguagem. A percepcdo da variacao
linguistica é essencial para a conscientizacao linguistica do estudante,
permitindo que ele construa uma postura ndo-preconceituosa em relacédo a usos

linguisticos distintos dos seus.

Este topico refere-se as inUmeras manifestacées e possibilidades da fala. No
dominio do lar, as pessoas exercem papéis sociais de pai, mae, filho, avo, tio.
Quando observamos um dialogo entre mae e filho, por exemplo, verificamos
caracteristicas linguisticas que marcam ambos os papéis. As diferencas mais

marcantes sdo intergeracionais (geracdo mais velha/geracdo mais nova).

E importante, além dessa percepcéo, compreender as razdes dos diferentes
usos, a utilizacdo da linguagem formal, a informal, a técnica ou as linguagens

relacionadas aos falantes, como por exemplo, a linguagem dos adolescentes,

das pessoas mais velhas etc.
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Descritor

D10 — Identificar as marcas linguisticas que evidenciam

o locutor e o interlocutor de um texto.

Identificacdo das marcas que podem caracterizar os interlocutores, em
diferentes momentos, espacos, além da linguagem: formal, informal, regional,

cientifica, girias, de um grupo especifico...

O desafio é que o estudante identifigue quem fala no texto e a quem ele se
destina, essencialmente, pela presenca de marcas linguisticas (o tipo de
vocabulario, o assunto, etc.), evidenciando, também, a importancia do dominio

das variacdes linguisticas que estdo presentes na nossa sociedade.

7z

Essa habilidade é avaliada em textos nos quais o estudante é solicitado a
identificar o locutor e o interlocutor nos diversos dominios sociais, como também
sdo exploradas as possiveis variacdes da fala: linguagem rural, urbana, formal,
informal, incluindo as linguagens relacionadas a determinados dominios sociais,
como cerimobnias religiosas, escola, clube etc. Além disso, a formalidade ou
informalidade presente em marcas linguisticas que evidenciam o dominio social,
ou seja, o ambiente em que a palavra “ta” € mais comumente empregada em vez

de “estd”: se na escola ou em conversa com 0s amigos.

Exemplo

Carta

Lorelai:

Era tdo bom quando eu morava la na roga. A casa tinha um quintal com
milhdes de coisas, tinha até um galinheiro. Eu conversava com tudo quanto era
galinha, cachorro, gato, lagartixa, eu conversava com tanta gente que vocé nem
imagina, Lorelai. Tinha arvore para subir, rio passando no fundo, tinha cada
esconderijo tdo bom que a gente podia ficar escondida a vida toda que ninguém
achava. Meu pai e minha mée viviam rindo, andavam de mao dada, era uma

coisa muito legal da gente ver. Agora, ta tudo diferente: eles vivem de cara

fechada, brigam a toa, discutem por qualquer coisa. E depois, toca todo mundo
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a ficar emburrando. Outro dia eu perguntei: o que € que ta acontecendo que toda
hora tem briga? Sabe o que é que eles falaram? Que ndo era assunto para
crianca. E o pior € que esse negocio de emburramento em casa me da uma
aflicdo danada. Eu queria tanto achar um jeito de ndo dar mais bola pra briga e
pra cara amarrada. Sera que vocé nao acha um jeito pra mim?

Um beijo da Raquel.

(..)

NUNES, Lygia Bojunga. A Bolsa Amarela — 31. ed. Rio de Janeiro: Agir, 1998.

Em “Agora ta tudo diferente:” (£.8), a palavra destacada € um exemplo de
linguagem

(A) ensinada na escola.

(B) estudada nas gramaéticas.

(C) encontrada nos livros técnicos.

(D) empregada com colegas.

(INEP, 2011, p.55. Adaptado.)

OrientacOes sobre como desenvolver essa habilidade

1. Selecione textos que evidenciem eventos de letramento com larga
utilizacdo das variantes linguisticas. Temos, como exemplo, letras de
musica onde aparecem variantes de pronomes de tratamento, tirinhas,
especialmente as de Chico Bento, revistas em quadrinho, trechos de
diario, narrativas etc. No entanto, é de fundamental importancia que o
professor, ao lidar com estudantes que utilizam exemplos da lingua nao

padréo, identifique as diferencas e conscientize os estudantes quanto a

essas diferencas.
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Questdes para desafiar a compreensao leitora

A seguir, apresentamos sugestdes de questdes abordando a compreenséo
leitora que podem ser usadas com os estudantes, como desafios, a fim de
construir aprendizagens significativas em torno das habilidades e competéncias
de leitura descritas na Matriz de Referéncia da Prova Brasil de Lingua
Portuguesa dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental (5.° ano). A mediacdo do
professor, discutindo junto aos estudantes o porqué de determinada alternativa

ser a correta é fundamental neste processo de ensino-aprendizagem.

1. D1 (MEC, Pro-letramento, 2008, p. 10)
O disfarce dos bichos

Vocé ja tentou pegar um galhinho seco e ele virou bicho, abriu asas e
voou? Se iSSO aconteceu € porque 0 graveto era um inseto conhecido como
“bicho-pau”. Ele é tdo parecido com o galhinho, que pode ser confundido com o
graveto. Existem lagartas que se parecem com raminhos de plantas. E ha grilos
gue imitam folhas.

Muitos animais ficam com a cor e a forma dos lugares em que estéo. Eles
fazem isso para se defender dos inimigos ou capturar outros bichos que servem
de alimento. Esses truques sdo chamados de mimetismo, isto &, imitagcdo. O
cientista inglés Henry Walter Bates foi quem descobriu o mimetismo. Ele passou

11 anos na selva amazénica estudando os animais.
MONTEIRO, José M. Bichos que usam disfarces para defesa. Folhinha — Folha de S&o Paulo, 6 Nov. 1993.

O bicho-pau se parece com
(A) florzinha seca.
(B) folhinha verde.
(C) galhinho seco.

(D) raminho de planta.
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2. D1 (MEC, INEP, 2009, p. 41)
O Conto da Mentira

Todo dia Felipe inventava uma mentira. “Mae, a vovo ta no telefone!”. A
méae largava a louca na pia e corria até a sala. Encontrava o telefone mudo. O
garoto havia inventado morte do cachorro, nota dez em matematica, gol de
cabeca em campeonato de rua. A mae tentava assusta-lo: “Seu nariz vai ficar
igual ao do Pindquio!”. Felipe ria na cara dela: “Quem ta mentindo € vocé! Nao
existe gente de madeira!”. O pai de Felipe também conversa com ele: “Um dia
vocé contara uma verdade e ninguém acreditara!” Felipe ficava pensativo. Mas,
no dia seguinte. Entdo, aconteceu 0 que seu pai alertara. Felipe assistia a um
programa na TV. A apresentadora ligou para o numero do telefone da casa dele.
Felipe tinha sido sorteado. O prémio era uma bicicleta: “E verdade, mae! A moga
quer falar com vocé no telefone pra combinar a entrega da bicicleta. E verdade!”.
A mae de Felipe fingiu ndo ouvir. Continuou preparando o jantar em siléncio.
Resultado: Felipe deixou de ganhar o prémio. Entédo ele comecou a reduzir suas
mentiras. Até que um dia deixou de conta-las. Bem, Felipe cresceu e tornou-se
um escritor. Voltou a criar historias. Agora sem culpa e sem medo. No momento
esté escrevendo um conto. E a histéria de um menino que deixa de ganhar uma

bicicleta porque mentia...
AUGUSTO, Rogério. Miniconto. Folhinha — Folha de S&o Paulo, 14 jun. 2003. F.8 C1 -1.

Com base no texto, pode-se dizer que Felipe, quando era crianga, costumava
(A) escrever.

(B) estudar.

(C) obedecer.

(D) mentir.

3. D1 (MEC, INEP, 2009, p. 44)

“Eu quero o meu café”
“Eu quero o meu café”,
Assim falou o gigante,

“Na hora que eu despertar,

logo que eu me levante”.
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“Ougam todos na cozinha”,
continuou o gigante,

“‘eu mato quem nao matar
minha fome num instante!”
“Nao quero saber de mingau,
nem de ovos, nem de pao.
Eu quero o que eu quero

E quero um bocadao.”

“Cem panquecas com geleia,
nem uma a menos ou a mais,
gue s6 assim a minha panca

fica cheia e eu fico em paz.”

GOODE, Diane. O Livro dos Gigantes e dos Pequeninos. S&o Paulo: Companhia das Letrinhas, 2001.

De acordo com o poema, o gigante, quando acorda, quer comer
(A) mingau.

(B) ovos.

(C) panquecas.

(D) péo.

4. D> (MEC, Pro-letramento, 2008, p.19)
O hébito da leitura

‘A crianga é o pai do homem”. A frase, do poeta inglés William
Wordsworth, ensina que o adulto conserva e amplia qualidades e defeitos que
adquiriu quando crianca. Tudo que se torna um habito dificilmente é deixado.
Assim, a leitura poderia ser uma mania prazerosa, um passatempo.

Vocé, coleguinha, pode descobrir varias coisas, viajar por varios lugares,
conhecer vérias pessoas, e adquirir muitas experiéncias enquanto |€ um livro,
jornal, gibi, revista, cartazes de rua e até bula de remédio. Dia 25 de janeiro foi
o dia do Carteiro. Ele leva ao mundo inteiro varias noticias, intimacoes,
saudades, respostas, mas tudo isso sé existe por causa do habito da leitura. E
ai, vamos participar de um projeto de leitura?

Fonte: Correio Braziliense, Brasilia, 31 de janeiro de 2004. p.7.
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No trecho “Ele leva ao mundo inteiro varias noticias...” ({.8), a palavra sublinhada
refere-se ao

(A) carteiro.

(B) jornal.

(©) livro.

(D) poeta.

5. D> (MEC, INEP, 2008, p.57-58)
PIZZA

Quem é que nao gosta de uma pizza cheia de queijo e variados recheios?
Hummmm! S6 de pensar da até agua na boca. E dificil de acreditar, mas essa
famosa delicia € saboreada ha muito tempo. A primeira noticia que se tem do
alimento tem mais de seis mil anos! Acredita-se que 0s egipcios foram os
inventores da massa da pizza. Eles misturavam farinha com agua. Outra
hipdtese é a de que 0s gregos sejam os pioneiros. Eles faziam massas com
farinha de trigo, arroz ou gréo-de-bico e as assavam em tijolos quentes.

Com o tempo, a invengéo foi parar no sul da Itélia. Era um alimento muito
comum nas classes mais pobres da populacdo. Foram os italianos da cidade de
Napoles que passaram a acrescentar molho de tomate e orégano a massa. Eles
a dobravam ao meio e comiam como se fosse um sanduiche. Ndo demorou
muito para que o alimento fosse servido na corte de Napoles. A partir do século
XVI, tornou-se uma comida dos nobres, que, como tinham mais dinheiro,
passaram a rechear as pizzas com diversos alimentos como ovos, pedacgos de
linguiga e queijo. Logo, a delicia se espalhou pelo mundo.

A primeira pizza redonda, como conhecemos hoje, foi feita em 1889 por
Raffaele Sposito, especialmente servida a Margherita, rainha da Italia. A pizza
foi enfeitada com queijo, manjericdo e tomate, alimentos que tém as cores da
bandeira italiana: branco, verde e vermelho. Hoje, temos pizzas de tantos
sabores que sao até impossiveis de se imaginar. Tem de chocolate, banana,

bacon, milho, cebola, calabresa... Que delicia!

Fonte: www.guiadoscuriosos.com.br e www.babbogiovanni.com.br - Correio Braziliense, Este € Meu, Quinta-feira, 6 de
junho de 2002. p.4.
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No trecho “Eles a dobravam ao meio” (£.9), a palavra sublinhada refere-se aos
(A) egipcios.

(B) gregos.

(C) italianos.

(D) nobres.

6. D2 (SEED, 2009, p. 48-49)
O ledo e o rato

Um Ledo dormia sossegado, quando foi despertado por um Rato, que
passou correndo sobre seu rosto. Com um bote agil ele o pegou, e estava pronto
para mata-lo, ao que o Rato suplicou:

— Ora, se o senhor me poupasse, tenho certeza que um dia poderia
retribuir sua bondade.

Rindo por achar ridicula a ideia, assim mesmo, ele resolveu liberta-lo.

Aconteceu que, pouco tempo depois, 0 Ledo caiu numa armadilha
colocada por cacadores. Preso ao chao, amarrado por fortes cordas, sequer
podia mexer-se.

O Rato, reconhecendo seu rugido, se aproximou e roeu as cordas até
deixa-lo livre.

Entao disse:

— O senhor riu da ideia de que eu jamais seria capaz de ajuda-lo. Nunca
esperava receber de mim qualquer favor em troca do seu! Mas agora sabe, que

mesmo um pequeno Rato € capaz de retribuir um favor a um poderoso Leao.

Moral: Os pequenos amigos podem se revelar os melhores e mais leais aliados.

Fonte: Esopo. Disponivel em: <http://sitededicas.uol.com.br/fabula3a.htm>. Acesso em: 09 Ago 2017.

Na frase “Com um bote agil ele o pegou, e estava pronto para mata-lo...” A
palavra destacada refere-se ao:

(A) ledo.

(B) rato.

(C) cacador.

(D) narrador.



http://sitededicas.uol.com.br/fabula3a.htm
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7. D3 (MEC, Pro-letramento, 2008, p. 11)
Bula de remédio
VITAMIN

COMPRIMIDOS
Embalagens com 50 comprimidos.

COMPOSICAO

Sulfato ferroso .......ccccceeeeviiiiiiinnnns 400 mg
Vitamina Bl ..., 280 mg
Vitamina AL ..o, 280 mg
Acido fOlICO ....cveveeeeeeeeceece e, 0,2 mg
CAICIO v, 150 mg

INFORMACOES AO PACIENTE

O Produto, quando conservado em locais frescos e bem ventilados, tem
validade de 12 meses.

E conveniente que o médico seja avisado de qualquer efeito colateral.

INDICACOES
No tratamento das anemias.

CONTRA-INDICACOES
N&o deve ser tomado durante a gravidez.

EFEITOS COLATERAIS
Pode causar vomito e tontura em pacientes sensiveis ao acido folico da
férmula.

POSOLOGIA
Adultos: um comprimido duas vezes ao dia. Criangas: um comprimido uma vez
ao dia.

LABORATORIO INFARMA S.A.
Responsavel - Dr. R. Dias Fonseca

COCCO, Maria Fernandes; HAILER,Marco Anténio. Alp Novo: analise,linguagem e pensamento. S&o Paulo, FTD,
1999.v.2.p.184.

No texto, a palavra COMPOSICAO indica
(A) as situacdes contra-indicadas do remédio.
(B) as vitaminas que fazem falta ao homem.

(C) os elementos que formam o remédio.

(D) os produtos que causam anemias.
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8. D3 (SEED, 2009, p.18)
O asno e a carga de sal
Um asno carregado de sal atravessava um rio. Um passo em falso e ei-lo
dentro da &gua. O sal entdo derreteu e 0 asno se levantou mais leve. Ficou todo
feliz. Um pouco depois, estando carregado de esponja as margens do mesmo
rio, pensou que se caisse de novo ficaria mais leve e caiu de propdsito nas
aguas. O que aconteceu? As esponjas ficaram encharcadas e, impossibilitado

de se erguer, o asno morreu afogado.

Algumas pessoas séo vitimas de suas proprias artimanhas.

Fonte: Esopo. Fabulas. Porto Alegre: L&M Pocket, 1997, p. 139-140.

Na expressao retirada do texto, “... pensou que se caisse de novo ficaria mais
leve e caiu de propdsito nas aguas...”, a expressao em negrito pode significar
também:

(A) casualmente

(B) intencionalmente.

(C) coincidentemente.

(D) proporcionalmente.

9. D3 (SEED, 2009, p.21-22)

Leia a tirinha:

. O —
AS VEZES EL TENHO ...DE GUE A DELE NZO ACABA! |
A WPRESSAD,, . S Eﬁﬁﬁﬂw

J<

Fonte: <http://www.enem.inep.gov.br/quiz/3/QUIZ%20ENEM_03_html|_m5c1d9c55.jpg>.

Uma das definicbes da palavra bateria é “associacbes de pilhas ou
acumuladores elétricos”. Considerando a leitura do texto, responda: Qual o
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sentido da palavra BATERIA na tirinha, levando em conta o contexto em que foi
empregada?

(A) Associacéo de pilhas ou acumuladores elétricos.

(B) Fonte de voltagem continua.

(C) Conjunto de instrumentos de percusséao.

(D) Energia, disposicao.

10. D4 (MEC, INEP, 2009, p.40)
O Ledo e as outras feras

Certo dia o ledo saiu para cacar junto com trés outras feras, e 0os quatro
pegaram um veado. Com a permissado dos outros, o ledo se encarregou de
repartir a presa e dividiu o veado em quatro partes iguais. Porém, quando os
outros foram pegar seus pedacos, o ledo falou:

— Calma, meus amigos. Este primeiro pedaco € meu, porque é o meu
pedaco. O segundo também é meu, porque sou o rei dos animais. O terceiro
vocés vdo me dar de presente para homenagear minha coragem e o sujeito
maravilhoso que eu sou. E o quarto... Bom, se alguém ai quiser disputar esse
pedaco comigo na luta, pode vir que eu estou pronto. Logo, logo a gente fica

sabendo quem é o vencedor.

Moral: Nunca forme uma sociedade sem primeiro saber como seré a divisdo dos

lucros.

FABULAS DE ESOPO. S&o Paulo: Companhia das Letras, 1994.

Com base no texto, percebe-se que o ledo é
(A) descontrolado.

(B) esperto.

(C) implicante.

(D) nervoso.
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11. D4 (MEC, INEP, 2008, p.29)
Talita

Talita tinha a mania de dar nomes de gente aos objetos da casa, e tinham
de ser nomes que rimassem. Assim, por exemplo, a mesa, para Talita, era Dona
Teresa, a poltrona era Vo Gordona, o armario era o Doutor Mério. A escada era
Dona Ada, a escrivaninha era Tia Sinhazinha, a lavadora era Prima Dora, e
assim por diante.

Os pais de Talita achavam graca e topavam a brincadeira. Entdo, podiam-
se ouvir conversas tipo como esta:

— Filhinha, quer trazer o jornal que esta em cima da Tia Sinhazinha!

— E pra j&, papai. Espere sentado na V6 Gordona, que eu vou num pé e
volto noutro.

Ou entéo:

— Que amolacao, Prima Dora esta entupida, ndo lava nada! Precisa
chamar o mecanico.

— Ainda bem que tem roupa limpa dentro do Doutor Mario, né mamae?

E todos riam.
BELINKY, Tatiana. A operacéo do Tio Onofre: uma histéria policial. S&o Paulo: Atica, 1985.
A mania de Talita de dar nome de gente aos objetos da casa demonstra que ela
e
(A) curiosa.
(B) exagerada.
(C) estudiosa.

(D) criativa.

12. D4 (SEED, 2009, p.24)
Leia a piada abaixo:

Juquinha foi visitar o Museu Historico. Ai, cansou de andar e sentou-se
numa cadeira belissima que estava no centro da sala. Veio o guarda:

— Meu filho, vocé ndo pode sentar ai. Esta cadeira é do Pedro I.

E o Juquinha:

— N&o tem problema. Quando ele chegar eu me levanto!

Fonte: Revista Ciéncia Hoje das criangas, n.78 - Mar¢co/1998. Ano 11, p.28 - Secao: cartas.
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O Pedro | da piada era:
(A) amigo do Juquinha.
(B) guarda do museu.
(C) professor de histéria.

(D) imperador do Brasil.

13. Ds (MEC, INEP, 2008, p.35)

o / GONGALVES mA

» NOSSO cdy
o ¥

MA! S [ST‘I[LAS
‘/\

s N \ - Oray Wt | 4
»ossA vIDA
e MINHA IWNA\

TEM PALMEIRAS

ONDE
CANTA © SABIA"*

Lo

HaPro-08-0-00n0:08H

ESSA

A PALME'RA/

CAULOS. Vida de Passarinho. 5. Ed. L&PM, 2005.

O autor desses quadrinhos pretendeu chamar a atencéo para a
(A) necessidade de preservar as arvores.
(B) poesia “Cangao do exilio”, que fala da terra.

(C) vida de passarinho solitario.

(D) volta o sabia para sua casa.
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14. Ds (MEC, INEP, 2009, p.39)

Calvin e Haroldo - E dai?

SE YOCE SE PREOCUPA, VOCE SO
SE DESAPONTA O TEMPO TODO.

DE AGORA EM £ UM GRITO

EU DECIDI PARAR DE 5
DIANTE, 0 MEU DIFICIL PARA SE

ME PREOCUPAR COM

AS COISAS SE VOCE NAO SE PREOCUPA, GRITO DE GUERRA ANIMAR.
& NADA IMPORTA, ENTAO VOCE .- “E DAIZI"
NUNCA SE PERTURBA. A i;
@ ¢
\ =S

WATTERSON, B. Felino selvagem psicopata homicida. vol. 1. Best Expressédo Social e Editora Ltda, 1994, p.39.
A ilustracdo do terceiro quadrinho indica que o garoto esta
(A) cantando.
(B) chorando.
(C) resmungando.
(D) gritando.

15. Ds (MEC, Pro-letramento, 2008, p.15)

GRAVEI ESTE VIDEO ANTES MESMO NESTE

... PORQUE
DE MORRER PARA MOSTRAR MOMENTO, VOCES ESTOU BEM AH“H'
QUE NUNCA TEMI A MORTE pPODEM SENTIR ATRAS DE .

SEMPRE ACREDITEI

I~ NA VIDA ETERNA
Rt 9
7

‘* N

MINHA PRESENCA

© 1993 by NEA, Inc

Fonte: Jim Meddick. “Robd”. In: Folha de Séo Paulo, 27/04/1993.
No 3.° quadrinho, a expressao do personagem e sua fala “AHHH!” indica que

ele ficou
(A) acanhado.
(B) aterrorizado.

(C) decepcionado.

(D) estressado.
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16. De (MEC, Pro-letramento, 2008, p.13)
Chapeuzinho Amarelo

Era a Chapeuzinho amarelo

Amarelada de medo.

Tinha medo de tudo, aquela Chapeuzinho.

Ja néo ria.

Em festa ndo aparecia.

N&o subia escada

nem descia.

N&o estava resfriada,

mas tossia.

Ouvia conto de fada e estremecia.

N&o brincava mais de nada,

nem amarelinha.

Tinha medo de trovéo.

Minhoca, pra ela, era cobra.

E nunca apanhava sol,

porque tinha medo de sombra.

N&o ia pra fora pra nao se sujar.

N&o tomava banho pra néo descolar.

N&o falava nada pra ndo engasgar.

N&o ficava em pé com medo de cair.

Entao vivia parada,

Deitada, mas sem dormir,

Com medo de pesadelo.

HOLLANDA, Chico Buarque de. In: Literatura comentada. S&o Paulo: Abril Cultural, 1980.

O texto trata de uma menina que
(A) brincava de amarelinha.

(B) gostava de festas.

(C) subia e descia escadas.
(D) tinha medo de tudo.
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17. De (MEC, INEP, 2008, p.31)
A Boneca Guilhermina

Esta é a minha boneca, a Guilhermina. Ela € uma boneca muito bonita,
gue faz xixi e cocO. Ela € muito boazinha também. Faz tudo o que eu mando. Na
hora de dormir, reclama um pouco. Mas depois que pega no sono, dorme a noite
inteira! As vezes ela acorda no meio da noite e diz que esta com sede. Dai eu
dou &gua para ela. Dai ela faz xixi e eu troco a fralda dela. Entdo eu ponho a
Guilhermina dentro do armario, de castigo. Mas quando ela chora, eu ndo
aguento. Eu vou até 14 e pego a minha boneca no colo. A Guilhermina é a boneca
mais bonita da rua.

MUILAERT, A. A boneca Guilhermina. In: __. As reportagens de Penélope. Sao Paulo: Companhia das Letrinhas,
1997. p.17. Colegao Castelo R&-Tim-Bum — v.8.
O texto trata, PRINCIPALMENTE,
(A) das aventuras de uma menina.
(B) das brincadeiras de uma boneca.
(C) de uma boneca muito especial.
(D) do dia a dia de uma menina.

18. Ds (SEED, 2009, p.25-26)
Dentes limpinhos
As primeiras escovas de dentes surgiram na China por volta de 1498.
Eram feitas de pelos de porco trancados em varinhas de bambu. Essas cerdas
foram trocadas depois por pelos de cavalo, que ndo eram ainda o material ideal,
pois juntavam umidade e criavam mofo. A melhor solugcéo apareceu em 1938,

guando surgiram as primeiras escovas com cerdas de nailon, usadas até hoje.

Fonte: Revista Recreio, n.177, 31 de julho, 2003, p.26, Editora Abril.
A ideia central do texto é
(A) utilidade dos animais.
(B) higiene dental.
(C) pelos de animais.

(D) invencéao de escova de dente.
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19. D7 (MEC, INEP, 2008, p.45)

A Raposa e o Cancéao

Passara a manha chovendo, e o Cancéo todo molhado, sem poder voar,
estava tristemente pousado a beira de uma estrada. Veio a raposa e levou-o ha
boca para os filhinhos. Mas o caminho era longo e o sol ardente. Mestre Cancéao
enxugou e comecou a cuidar do meio de escapar a raposa. Passam perto de um
povoado. Uns meninos que brincavam comegam a dirigir desaforos a astuciosa
cacadora. Vai o Cancéo e fala:

— Comadre raposa, isto € um desaforo! Eu se fosse vocé ndo aguentava!l
Passava uma descompostural...

A raposa abre a boca num impropério terrivel contra a criancada. O

Cancdo voa, pousa triunfantemente num galho e ajuda a vaia-la...

CASCUDO, Luis Camara. Contos tradicionais do Brasil. 16. ed. Rio de Janeiro: Ediouro, 2001.

No final da hist6ria, a raposa foi
(A) ingénua.

(B) cuidadosa.

(C) esperta.

(D) corajosa

20. D7 (MEC, INEP, 2009, p.37— adaptada)

Leia com atencéo o poema a sequir.

O Sol e a Neve
Era
Uma
floquinha
de neve que
vivia no alto de
uma montanha Ge-
lada. Um dia, se apai-
xonou pelo Sol. E passou
a flertar descaradamente
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com ele. “Cuidado!”, alerta-

ram os flocos mais experientes.

“Vocé pode se derreter’. Mas a

nevinha ndo queria nem saber e con-

tinuava a olhar para o Sol, que com seus

raios o queimava de paixao. Ela nem perce-

bia 0 quanto se derretia... e ficou ali um bom

tempo, sé se derretendo, se derretendo, quando

viu, era uma gotinha, uma pequena lagrima de amor
descendo, com nobreza e delicadeza, a montanha. L&

embaixo, um rio esperava por ela.

FRATE, Diléia. Historias para acordar. Sdo Paulo: Companhia das Letrinhas, 1996, p.76.

O que deu inicio a narrativa foi o fato de a “floquinha”
(A) ter se apaixonado pelo sol.

(B) ter flertado com o sol.

(C) ter se derretido com o calor.

(D) ter descido montanha abaixo.

21. D7 (MEC, INEP, 2009, p.69-70)

O Galo e a Raposa

No meio dos galhos de uma arvore bem alta um galo estava empoleirado
e cantava a todo o volume. Sua voz esgani¢cada ecoava na floresta. Ouvindo
aguele som tdo conhecido, uma raposa que estava cagcando se aproximou da
arvore. Ao ver o galo la no alto, a raposa comecou a imaginar algum jeito de
fazer o outro descer.

Com a voz mais boazinha do mundo, cumprimentou o galo dizendo:

— O meu querido primo, por acaso voceé ficou sabendo da proclamacéo de
paz e harmonia universal entre todos os tipos de bichos da terra, da 4gua e do
ar? Acabou essa histéria de ficar tentando agarrar os outros para comé-los.

Agora vai ser tudo na base do amor e da amizade. Desca para a gente conversar

com calma sobre as grandes novidades!
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O galo, que sabia que ndo dava para acreditar em nada do que a raposa
dizia, fingiu que estava vendo uma coisa la longe. Curiosa, a raposa quis saber
0 que ele estava olhando com ar tdo preocupado.

— Bem — disse o galo —, acho que estou vendo uma matilha de céaes ali
adiante.

— Nesse caso, é melhor eu ir embora — disse a raposa.

— O que é isso, prima? — disse o galo. — Por favor, ndo va ainda! J4 estou
descendo! Nao va me dizer que estd com medo dos cachorros nesses tempos
de paz?!

—Na&ao, ndo é medo — disse a raposa — mas... e se eles ainda nao estiverem

sabendo da proclamacao?

Moral: Cuidado com as amizades muito repentinas.

ESOPO. O Galo e araposa. In: Fabulas de Esopo. 11. reimpresséo.
Séo Paulo: Companhia das Letrinhas, 2001. p.22.

A histéria se resolveu quando

(A) a raposa ouviu o galo cantar.

(B) a raposa foi embora.

(C) o galo fingiu preocupacéo.

(D) o galo pediu que a raposa ficasse.

22. Ds (MEC, INEP, 2009, p.52-53)

O Menino Rico
Nunca tive brinquedos.
Brinco com as conchas do mar
e com a areia da praia
brinco com as canoas dos coqueiros
derrubadas pelo vento.
Facgo barquinhos de papel
e minha frota navega nas aguas da enxurrada.
Brinco com as borboletas nos dias de sol
e nas noites de lua cheia

visto-me com os raios do luar
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e na primavera tego coroas de flores perfumadas.
As nuvens do céu sao navios

séo bichos, sao cidades.

Sou 0 menino mais rico do mundo

Porque brinco com o universo

porque brinco com o infinito.
NASCIMENTO, Maria Alice do. O diario de Marcos Vinicius. Rio de Janeiro: Nova Fronteira,1985.

O texto fala das brincadeiras de um menino. Ele se acha o menino mais rico do
mundo porque

(A) ele pode brincar com as conchas na areia da praia.

(B) ele transforma tudo o que existe a sua volta em brincadeira.

(C) os barquinhos de papel navegam na enxurrada com sua frota.

(D) os brinquedos tradicionais deixam a crianca infeliz.

23. Dg (SEED, 2009, p.56 — adaptada)
Os dois amigos e 0 urso

Dois amigos caminhavam por um bosque quando, de repente, aparece
um urso e comega a prossegui-los. Um dos amigos, muito assustado, trepou
numa arvore. O outro, abandonado a prépria sorte, jogou-se no chao, fingindo-
se de morto.

O urso ao vé-lo, aproximou-se pouco a pouco. Porém, este animal, que
ndo se alimenta de cadaveres, segundo dizem, comecou a olh&-lo, tocéa-lo,
observéa-lo, examina-lo. Mas como nosso amigo ndo se movia e quase nem
respirava, € abandonado pelo urso, que foi embora falando: “Esta tdo morto
como meu bisavé”.

Entdo o amigo que estava na arvore, alardeando sua amizade, desce
correndo e o abraca. Comenta sobre a sorte que teve o amigo por ter saido ileso
de situacgao tao perigosa e lhe diz:

— Sabe, parece-me que o urso lhe disse alguma coisa no ouvido, enquanto
o cheirava.

Diga-me, o que foi que ele Ihe disse?

E nosso amigo responde:
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— S6 uma coisa: “Retira tua amizade da pessoa que, se te vé em perigo,

te abandona”.

La Fontaine. Fabulas. Tradug&o de Ferreira Gullar. Rio de Janeiro: Revan, 1997.
O urso foi embora porque
(A) os amigos se ajudaram mutuamente.
(B) o urso nao estava com fome.
(C) viu 0 amigo abandonado.
(D) o urso néo se alimenta de cadaveres.

24. Dg (SEED, 2009, p.57)
Vira-pulga
“Eu sou um cachorro de cidade. Nao tenho raca nenhuma, me chamam
injustamente de vira-lata, quando na verdade deviam me chamar de fura-saco,
pois ndo existe mais lata de lixo hoje pela rua. Apesar de ser um vira-lata, ou
melhor, um fura-saco, eu tenho nome: Palito, que foi dado por minha dona, que

achava o meu latido muito fino...”

FRATE, Diléa. Histérias de acordar. Sdo Paulo: Companhia das Letrinhas, 1996, p.69.
O cachorro se chama Palito porque
(A) late finissimo.
(B) € um cachorro de rua.
(C) € um fura-saco.

(D) ndo tem nenhuma raca.

25. Do (SEED, 2009, p.32-33 — adaptada)

| [21] “Ao fazer compras, leve sua propria sacola, de
|
/\ preferéncia as de pano resistente”, aconselha o presidente

do Instituto Ethos, Ricardo Young. Com esse gesto

¥

simples, vocé deixara de participar da farra das sacolinhas

plasticas, que entopem cada vez mais os lixdes das

grandes cidades.

Fonte: Manual de Etiqueta: 33 dicas de como enfrentar o aguecimento global e outros desafios da atualidade.
Disponivel em: <https://pactoglobalcreapr.files.wordpress.com/2010/10/clique-aqui-e-confira-o-manual.pdf>. Acesso
em: 09 Ago. 2017.
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O conselho dado por Ricardo Young tem por finalidade
(A) divertir o leitor.

(B) influenciar o leitor para que ele mude de atitude.
(C) vender um produto ao leitor.

(D) contar uma histéria ao leitor.

26. Do (SEED, 2009, p. 32-33. — adaptada)

Observe o texto:

Preparem-se para um grande evento
Uma alianca contra o crime

. |
& X

—T
-
Tt

1 1
&

X
8
b

g

Preparem-se para um grande evento DVD
~ Contra o crime Teto

Disponivel em: <http://misturanetcapasgratis.blogspot.com.br/2011/10/>. Acesso em: 09 Ago. 2017.
A finalidade do texto acima é de
(A) advertir sobre o uso de um filme.
(B) informar sobre vida de personagens.
(C) apresentar dados sobre um filme.

(D) explicar como usar um filme.

27. Do (NE, Especial PB, 2009, p.26-27)
O menino que mentia
Um pastor costumava levar seu rebanho para fora da aldeia. Um dia
resolveu pregar uma peca nos vizinhos.

— Um lobo! Um lobo! Socorro! Ele vai comer minhas ovelhas!
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Os vizinhos largaram o trabalho e sairam correndo para o campo para
socorrer 0 menino. Mas encontraram-no as gargalhadas. Nao havia lobo
nenhum.

Ainda outra vez ele fez a mesma brincadeira e todos vieram ajudar; e ele
cacoou de todos.

Mas um dia o lobo apareceu de fato e comecgou a atacar as ovelhas.
Morrendo de medo, o menino saiu correndo.

— Um lobo! Um lobo! Socorro!

Os vizinhos ouviram, mas acharam que era cagoada. Ninguém socorreu
e 0 pastor perdeu todo o rebanho.

Ninguém acredita quando o mentiroso fala a verdade.

BENNETT, William J. O livro das virtudes para criancas. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1997.

O texto tem a finalidade de

(A) dar uma informacéo.

(B) fazer uma propaganda.

(C) registrar um acontecimento.

(D) transmitir um ensinamento.

28. D10 (MEC, Pro-letramento, 2008, p.25)
Televiséo

Televisdo € uma caixa de imagens que fazem barulho.

Quando os adultos ndo querem ser incomodados, mandam as criangas ir
assistir a televisao.

O que eu gosto mais na televiséo séo os desenhos animados de bichos.

Bicho imitando gente € muito mais engracado do que gente imitando
gente, como nas telenovelas.

N&o gosto muito de programas infantis com gente fingindo de crianga.

Em vez de ficar olhando essa gente brincar de mentira, prefiro ir brincar
de verdade com meus amigos e amigas.

Também os doces que aparecem anunciados na televisdo nao tém gosto

de coisa alguma porque ninguém pode comer uma imagem.
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J& os doces que minha mae faz e que eu como todo dia, esses sim, sdo
gostosos.
Concluséo: a vida fora da televisdo é melhor do que dentro dela.

PAES, J. P. Televisdo. In: Vejam como eu sei escrever. 1. ed. Sdo Paulo, Atica, 2001, p. 26-27.
O trecho em que se percebe que o narrador € uma crianca é:
(A) "Bicho imitando gente € muito mais engracado do que gente imitando gente,
como nas telenovelas."”
(B) "Em vez de ficar olhando essa gente brincar de mentira, prefiro ir brincar de
verdade..."
(C) "Quando os adultos ndo querem ser incomodados, mandam as criangas ir
assistir a televisdo."
(D) "Também os doces que aparecem anunciados na televisdo ndo tém gosto

de coisa alguma..."

29. D10 (SPAECE, 2011)
Leia o texto abaixo:
Coisas da idade

Acne, infelizmente, tem tudo a ver com a fase pela qual vocé esta
passando (e em alguns casos, ela segue na idade adulta). Nessa fase da
puberdade, os horménios deixam a pele mais oleosa e, caso ndo tome algumas
providéncias, espinhas e cravos vao pipocar no seu rosto.

Além da higiene, comer bem (menos doces, frituras e refrigerantes, mais
frutas e verduras) ajuda a pele a ficar mais bonita, embora a relagdo entre o
consumo de alimentos como chocolate e o aumento da acne nao tenha sido
comprovada pelos cientistas. Apesar dos cuidados, uma ou outra espinha
sempre aparece, nao tem jeito. Dai, a dica é escondé-la com a maquiagem. Ah,
e nada de ficar cutucando o rosto, 0 que € muito comum nessa fase de tantas
transformagoes.

O ideal € que vocé ndo espere cravos e espinhas aparecerem para cuidar

da pele.

Quando se fala de acne, prevencéao é “a” palavra!
Fonte: Witch. S&o Paulo: Abril, n.86, p.11.
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Esse texto foi escrito para
(A) idosos.

(B) criangas.

(C) adultos.

(D) adolescentes.

30. D1o (AvaliaBH).
Leia o texto abaixo:
O Mégico de OZ

Ao chegarem a cidade de Esmeralda, foram até o misterioso Magico de
Oz, que disse:

— Darei cérebro ao Espantalho, coragdo ao Homem de lata e coragem
ao Ledo; mas somente a Bruxa Boa do Sul podera ajudar Dorothy a ir para o
Kansas. No palacio perto do deserto, a Bruxa Boa do Sul disse a Dorothy:

— Ora, € s6 bater trés vezes com estes sapatos encantados e fazer o
pedido. Dorothy despediu-se dos amigos, fez o que a Bruxa mandou e zum...

Voltou a ser feliz com o tio Henrigue e a tia Ema no Kansas.

Disponivel em: <http://www.brasileitura.com.br>. Acesso em: 09 Ago. 2017.

Nesse texto, a frase “— Ora, é s0 bater trés vezes com estes sapatos encantados
e fazer o pedido.” foi dita

(A) pelo tio Henrique.

(B) pelo Magico de Oz.

(C) pela Dorothy.

(D) pela Bruxa Boa do Sul.

31. D11 (MEC, INEP, 2009, p.55)
O homem que entrou pelo cano
Abriu a torneira e entrou pelo cano. A principio incomodava-o a estreiteza

do tubo. Depois se acostumou. E, com a 4gua, foi seguindo. Andou quildmetros.

Aqui e ali ouvia barulhos familiares. Vez ou outra, um desvio, era uma seccao
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gue terminava em torneira. Varios dias foi rodando, até que tudo se tornou
monaotono.

O cano por dentro ndo era interessante.

No primeiro desvio, entrou. Vozes de mulher. Uma crianga brincava. Ficou
na torneira, a espera que abrissem. Entdo percebeu que as engrenagens
giravam e caiu numa pia. A sua volta era um branco imenso, uma agua limpida.
E a cara da menina aparecia redonda e grande, a olha-lo interessada. Ela gritou:

“‘Maméae, tem um homem dentro da pia”.

N&o obteve resposta. Esperou, tudo quieto. A menina se cansou, abriu o
tampé&o e ele desceu pelo esgoto.

BRANDAO, Ignacio de Loyola. Cadeiras proibidas. Rio de Janeiro: Codecri, 1979, p.103.

O trecho que expressa opiniao é

(A) “Aqui e ali ouvia barulhos familiares.” (¢£.3)

(B) “O cano por dentro ndo era interessante.” (£.6)
(C) “Uma crianga brincava.” (2.7)

(D) “ ...ele desceu pelo esgoto.” (2.13)

32. D11 (MEC, INEP, 2009, p.64)

Pardalzinho
O pardalzinho nasceu
Livre. Quebraram-lhe a asa.
Sacha lhe deu uma casa.
Agua, comida e carinhos.
Foram cuidados em vao;
A casa era uma prisao,
O pardalzinho morreu.
O corpo Sacha enterrou
No Jardim, a alma, essa voou

Para o céu dos passarinhos!

BANDEIRA Manuel. Poesia completa e prosa. Rio de Janeiro. Nova Aguilar 1983 p.265.
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A frase que expressa opinido é

(A) “Quebraram-lhe a asa.” (v.2)
(B) “Sacha Ihe deu uma casa” (v.3)
(C) “A casa era uma priséo.” (v.6)
(D) “O pardalzinho morreu.” (v.7)

33. D11 (SEED, 2009, p.29)
Descuido com a natureza

Os efeitos da poluicdo e destruicdo da natureza sado desastrosos: se um
rio € contaminado, a populacédo inteira sofre as consequéncias. A poluicao esta
prejudicando os rios, mares e lagos; em poucos anos, um rio sujeito a poluicdo
podera estar completamente morto. Para despoluir um rio gasta-se muito
dinheiro, tempo e o pior: mais uma enorme quantidade de agua. Os mananciais
também estdo em constante ameaca, pois acabam recebendo a sujeira das

cidades, levada pela enxurrada junto com outros detritos.

Adaptado de: <http://www.tvcultura.com.br/aloescola/ciencias/aguanaboca/index.htm>.

O tema tratado no texto é

(A) poluicdo da &gua.

(B) poluicao da natureza.

(C) conservagéao da agua.

(D) conservagao da natureza.

34. D12 (MEC, Pro-letramento, 2008, p.22)
Pepita a piaba
La no fundo do rio, vivia Pepita: uma piaba miudinha.
Mas Pepita ndo gostava de ser assim.
Ela queria ser grande... bem grandona...
Tomou pilulas de vitamina... Fez ginastica de peixe... Mas nada...
Continuava miudinha.

— O que é isso? Uma rede?

Uma rede no rio! Os pescadores!



http://www.tvcultura.com.br/aloescola/ciencias/aguanaboca/index.htm
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Al, ai, ai... Foi um corre-corre... Foi um nada-nada...
Mas... muitos peixes ficaram presos na rede.
E Pepita?

Pepita escapuliu... Ela nadou, nadou pra bem longe dali!

CONTIJO, Solange A. Fonseca. Pepita a piaba. Colecdo Miguilim. Sao Paulo: Nacional, 2004.

No trecho “La no fundo do rio, vivia Pepita” (8.1), a expressao sublinhada da ideia
de

(A) causa.

(B) explicagao.

(C) lugar.

(D) tempo.

35.D12 (SEED, 2009, p.60)
Fandango (danca cultura popular)

E mais comum no sul e sudeste do pais, principalmente no litoral. Os
participantes formam rodas ou pares. Em algumas varia¢cfes, 0os dancarinos
arrastam os pés, enquanto em outras, batem os pés para marcar o ritmo. Para
iSsso, 0os homens usam botinas com saltos ou tamancos de madeira. O
acompanhamento musical é feito por viola, rabeca, pandeiro e sanfona. Nos

estados do Nordeste, o fandango também é conhecido como marujada.

Fonte: Almanaque Recreio. S&o Paulo: Editora Abril. 2003. p.92.

No trecho “Em algumas variagbes, os dangarinos arrastam os pés, enquanto
em outras, batem os pés para marcar o ritmo”, as expressées em destaque dao
ideia de:

(A) ordem.

(B) modo.

(C) causa.

(D) lugar.
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36. D12 (SEED, 2009, p.59-60 — adaptada)

Observe a propaganda:

SOU MALUQUINHO,

ESTRAGAR MEUS
LI¥ROS.

(NAO RABISQUE, NAO DOBRE, NEM RASGUE SEUS LIVROS

No trecho: “Sou Maluquinho, mas ndo sou louco de estragar meus livros!”, a
palavra destacada estabelece uma relacao de

(A) conclusao.

(B) explicagao.

(C) contradicao.

(D) alternéancia.

37. D13 (SEED, 2009, p.63)
Tarefa dificil

Ainda é cedo quando um jovem entra na fazenda a procura de servigo.
Logo é atendido pelo fazendeiro, que lhe da a primeira tarefa.

— Tome este banquinho e este balde. V& ali naquele galpao e tire o leite
da Malhada. E minha vaquinha leiteira.

— Certamente, senhor! Vou agora mesmo!

Bastante animado, la vai o rapaz. Ndo demora muito e ouvem-se mugidos
e gritaria. O rapaz sai apressadamente do galpdo segurando o banquinho em
uma mao e o balde, sem nenhuma gota de leite, na outra.

— O que houve? - Perguntou o fazendeiro.

— Senhor, tirar leite da vaca até que é facil, mas fazer ela sentar no

banquinho, ndo da mesmo!

Fonte: Livro Bem-te-li. 4. série. FTD. p.98.
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Ha tracos de humor no trecho:

(A) “Tome este banquinho e este balde.”

(B) “O rapaz sai apressadamente do galpéo [...]"

(C) “[...] fazer ela sentar no banquinho, ndo da mesmo!”

(D) “E minha vaquinha leiteira.”

38. D13 (SEED, 2009, p.64 — adaptada)

A professora tenta ensinar matematica para o Jodozinho.

— Se eu te der quatro chocolates hoje e mais trés amanha, vocé fica
com...com...com?

O garoto:

— Contente.

BUCHWEITZ, Donaldo. (org.) Piadas para vocé morrer de rir. Belo Horizonte: Leitura, 2001.

A parte do texto que provoca humor é:

(A) A professora ensinar matematica para o Jodozinho.
(B) A professora dar quatro chocolates para Jodozinho.
(C) A pergunta da professora ao Joaozinho.

(D) A resposta que Jodozinho deu a professora.

39. D13 (SEED, 2009, p.63 — adaptada)

LEGAL ESSE
SEL MOWD
PENTEADO,

CASCAD!

T MALRCID DE J0UL PROUSERS - BRAs /2000

Copyricht @ 2000 Maurico de Sousa Producies Lidas, Todos os direito s ressrvados. 7oz

Fonte: <http://www.monica.com.br/comics/tirinhas/tira2.htm>.

O humor na tirinha é provocado porgue:
(A) Cascéo néo havia percebido a presenca das moscas na sua cabeca.

(B) Cascéo ficou bravo com o comentario da Ménica.
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(C) Cascao nao percebe a presencga de sua amiga Monica.

(D) as moscas saem voando.

40. D14 (MEC, Pro-letramento, 2008, p.24)
Feias, sujas e imbativeis
(Fragmento)

As baratas estdo na Terra h4 mais de 200 milhdes de anos, sobrevivem
tanto no deserto como nos polos e podem ficar até 30 dias sem comer. Vai
encarar? Férias, sol e praia sdo alguns dos bons motivos para comemorar a
chegada do verao e achar que essa é a melhor estacdo do ano. E realmente
seria, se ndo fosse por um Unico detalhe: as baratas. Assim como nés, elas
também ficam bem animadas com o calor. Aproveitam a aceleragdo de seus
processos bioquimicos para se reproduzirem mais rapido e, claro, para
passearem livremente por todos os comodos de nossas casas.

Nessa época do ano, as chances de dar de cara com a visitante
indesejada, ao acordar durante a noite para beber agua ou ir ao banheiro, séo

trés vezes maiores.
Fonte: Revista Galileu. Rio de Janeiro: Globo, n. 151, Fev. 2004, p.26.

No trecho "Vai encarar?” (£.2), o ponto de interrogacao tem o efeito de
(A) apresentar.

(B) avisar.

(C) desafiar.

(D) questionar.

41. D14 (SEED, 2009, p.64 — adaptada)

Ninguém quer saber de mim,
Triste reclama o Joaquim,-

As minhas noites sao chatas,

Estou “entregue as baratas”!
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No trecho: “Estou ‘entregue as baratas’!”, 0 que esta entre as aspas serve para

dizer que Joaquim se sente
(A) animado.

(B) abandonado.

(C) nervoso.

(D) sujo.

42. D14 (SEED, 2009, p.69-70)
Leia o poema de Cecilia Meireles:
Bolhas
Olha a bolha d’agua
no galho!
Olha o orvalho!
Olha a bolha de vinho
na rolha!
Olha a bolha!
Olha a bolha na méo
que trabalha.
Olha a bolha de sab&o
na ponta da palha:
brilha, espelha
e se espalha.
Olha a bolha!
Olha a bolha
gue molha
a mao do menino:

A bolha da chuva da calha!

No verso “Olha a bolha!” o ponto de exclamagao expressa
(A) um susto

(B) um convite.

(C) uma admiracao.

(D) uma ordem.

Cecilia Meireles
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43. D15 (MEC, Pro-letramento, 2008, p.17)
Texto |
Os cerrados
Essas terras planas do planalto central escondem muitos riachos, rios e
cachoeiras. Na verdade, o cerrado € o berco das aguas. Essas aguas brotam
das nascentes de brejos ou despencam de pareddes de pedra. Em varias partes
do cerrado brasileiro existem canyons com cachoeiras de mais de cem metros

de altura!
SALDANHA, P. Os cerrados. Rio de Janeiro: Ediouro, 2000.
Texto Il

Os Pantanais
O homem pantaneiro é muito ligado a terra em que vive. Muitos moradores
ndo pretendem sair da regido. E ndo € pra menos: além das paisagens e do mais
lindo por-do-sol do Brasil Central, o Pantanal € um santuario de animais
selvagens. Um morador do Pantanal do rio Cuiaba, olhando para um bando de
aves, voando sobre veados e capivaras, exclamou: “O Pantanal parece com o

mundo no primeiro dia da criagao.”

SALDANHA, P. Os pantanais. Rio de Janeiro: Ediouro, 1995.

Os dois textos descrevem

(A) belezas naturais do Brasil Central.
(B) animais que habitam os pantanais.
(C) problemas que afetam os cerrados.
(D) rios e cachoeiras de duas regides.

44. D1s (MEC, INEP, 2009, p.59-60 — adaptada)
Texto |
Dragéo
O dragéo é do tamanho de um edificio. Tem cabeca de cavalo, chifres de
veado, olhos de demadnio, orelha de vaca, pescoco de cobra, escamas de peixe,
garras de aguia e patas de tigre. Cada uma das quatro garras tem quatro unhas
enormes. O dragéo solta fogo pelas narinas. A forca do dragdo esta na pérola.
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NESTROVISKI, Arthur. Bichos que existem e bichos que néo existem. Sdo Paulo: Cosac & Naif, 2002.

Texto Il
Lagartos

Os lagartos do deserto sdo mais numerosos que as serpentes e também
mais faceis de ver porque em geral estdo ativos de dia, ao passo que muitas
cobras s6 agem a noite. Os lagartos costumam deitar-se ao sol nas primeiras
horas da manh&, para aquecer os musculos apés a noite fria do deserto. Nos
periodos mais quentes, vdo para a sombra das pedras ou plantas, entram em
tocas ou sobem nos arbustos. A maioria dos lagartos do deserto muda de cor
para se adaptar ao meio ambiente. A pele espinhuda torna alguns tipos menos
palataveis aos predadores. Quando ameacados, alguns fazem demonstracdes
de intimidacdo, escancarando as mandibulas. Morder o adversario € sempre

uma opgao, mas a maioria prefere fugir.
Fonte: Desertos, Editora Globo, 1997.
Comparando-se os textos | e I, pode-se afirmar que

(A) o texto | apresenta um animal pequeno.
(B) o texto Il informa como vive um animal.
(C) os dois textos descrevem animais imaginarios.

(D) os dois textos referem-se ao mesmo animal.

45. D15 (SEED, 2009, p.40-41)
Leia as fabulas:
Texto |
A cigarra e as formigas

No inverno, as formigas estavam fazendo secar o grdo molhado, quando
uma cigarra faminta lhes pediu algo para comer. As formigas lhe disseram: “Por
que, no verao, nao reservaste também o teu alimento?” A cigarra respondeu:
“‘Nao tinha tempo, pois cantava melodiosamente”. E as formigas, rindo,

disseram: “Pois bem, se cantavas no verao, danga agora no inverno.”

A fabula mostra que ndo se deve negligenciar em nenhum trabalho, para evitar

tristeza e perigos.

Fonte: Esopo. Fabulas. Porto Alegre: L&M Pocket, 1997.
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Texto Il
Muita comocao e tristeza no adeus a Cigarra

Milhares de insetos compareceram, ontem, ao enterro da Cigarra. Muita
tristeza e revolta marcaram o adeus a maior cantora que a Floresta ja teve.
Varias manifestacdes de carinho aconteceram durante toda a cerimbnia. O
prefeito Lagarto e a primeira dama Borboleta compareceram ao funeral. Eles
pediram as autoridades pressa nas investigacdes para que o verdadeiro culpado
pela morte da cantora seja punido. O publico ndo deixou de homenagear sua
guerida artista. Os fas entoaram os sucessos da Cigarra que faziam a alegria
dos habitantes da Floresta durante o verdo. Um outro grupo erguia faixas de
protesto chamando a principal suspeita da morte, a Formiga, de cruel e de

egoista. Nenhuma formiga foi vista no enterro.

Fonte: Donizete Aparecido Batista — Professor da Rede Publica do Estado do Parana.

Os dois textos apresentam
(A) o egoismo da formiga.
(B) a morte da cigarra cantora.

(C) a fome da formiga.

(D) o trabalho da formiga.
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Sugestdes de avaliacao

Na sequéncia, apresentamos trés sugestdes de avaliacdo que poderdo ser
usadas, para familiarizar os estudantes com o formato das avaliagdes externas,
além de possibilitar ao professor o acompanhamento da aprendizagem em

relacdo as questfes de compreenséo leitora.

Destacamos que os simulados, como podem ser chamadas tais avaliacfes, ndo
se pautam em um Unico texto, por ndo terem compromisso com nenhuma
modalidade organizativa do trabalho pedagdgico, mas certamente seria uma boa
oportunidade de colocar seus estudantes diante dos desafios que ele podera

enfrentar por ocasidao da aplicacdo da Prova Brasil.

Veja aqui um exemplo:

Leia o texto abaixo.

Ma digestdo
Um homem vai ao médico reclamando de fortes dores de estémago.
© meédico pergunta:
— 0 que & que vocé acha que pode ter causado este problema?
Q homem responde:

SUPORTE 5 | —Ache que foi 0 meu almogo de ontem.
O médico pergunta:

— 0 que vocé comeu?

- Ostras.

@UNCIADO] - E de que cor elas estavam quanda vocé as abriu? — perguntou o médico,
10 | © homem olhou para o médico, assustado, e respondeu;

— Era pra abrir?

Dispanivel em: <htip:iicriancas.uol.com.bripiadas/pladas_variados it~ Acesss em: 12 ago. 2007 (PIS3368I_SUP)

COMANDO 02) (poaazss)) O humor desse texto se estabelece em:

A) "0 médico pergunta:”. (. 2)
ALTERNATIVAS | £
DE RESPOSTAS

Disponivel em: <http://www.portalavaliacao.caedufjf.net/pagina-exemplo/item/>. Acesso em: 07 Ago. 2017.

B) “= Acho que foi 0 meu almaga de ontem.”. (. 5)

C) "= O que vocé comeu?” (£ 7)
D) "~ Era pra abrir?". (8. 11) g GABARITO

Convém observar, junto com a turma, que as questdes da Prova Brasil de Lingua
Portuguesa sdo sempre de multipla escolha, com quatro op¢des de resposta (as
alternativas), das quais apenas uma delas se define como o gabarito (item que
contém a resposta correta ao item, conforme CAEdUFJF3). As outras trés
alternativas sado chamadas distratores, pois ndo respondem a questédo
corretamente, ainda que sejam plausiveis, indicando raciocinios possiveis dos
estudantes. Com base nas respostas do estudante, detectamos as
competéncias que ele ainda ndo desenvolveu, o que pode mostrar o caminho

gue devemos seguir para sanar suas dificuldades.

3 Centro de Politicas Publicas e Avaliacdo da Educacéo (CAEd), da Universidade Federal de Juiz de Fora.
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ESCOLA:
ESTUDANTE:
50 ANO __ PROFESSOR(A):

AVALIACAO 1

Leia o texto abaixo para responder as questbes 1 e 2.
A Costureira das Fadas
(Fragmento)

Depois do jantar, o principe levou Narizinho & casa da melhor costureira
do reino. Era uma aranha de Paris, que sabia fazer vestidos lindos, lindos até
nao poder mais! Ela mesma tecia a fazenda, ela mesma inventava as modas.

— Dona Aranha — disse o principe — quero que faca para esta ilustre dama
o0 vestido mais bonito do mundo. Vou dar uma grande festa em sua honra e quero
vé-la deslumbrar a corte.

Disse e retirou-se. Dona Aranha tomou da fita métrica e, ajudada por seis
aranhinhas muito espertas, principiou a tomar as medidas. Depois teceu
depressa, depressa, uma fazenda cor-de-rosa com estrelinhas douradas, a coisa
mais linda que se possa imaginar. Teceu também pecas de fita e pecas de renda

e de entremeio — até carretéis de linha de seda fabricou.

MONTEIRO LOBATO, José Bento. Reinag6es de Narizinho. S&o Paulo: Brasiliense, 1973.

1. (INEP — adaptada) A expressao vé-la (£.6) refere-se a
(A) Fada.

(B) Cinderela.

(C) Dona Aranha.

(D) Narizinho.

2. (INEP) O principe quer dar um vestido para Narizinho porque
(A) ela deseja ter um vestido de baile.

(B) o principe vai se casar com Narizinho.

(C) ela deseja um vestido cor-de-rosa.

(D) o principe fara uma festa para Narizinho.
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3. (SIMULADO?) Leia os textos:

TEXTO 1
Habitos alimentares: uma construgcdo ao longo tempo
Sabemos que a escola € um ambiente de aprendizagem, portanto € muito
importante que a alimentacao também seja considerada uma atividade educativa
onde todos valorizem o Programa de Alimentagao e, fornegam aos estudantes

informacdes e conhecimentos relacionados a alimentagéo e saude.

Disponivel em: <http://portalsme.prefeitura.sp.gov.br/>. Acesso em: 09 Ago. 2017.

TEXTO 2
Habitos alimentares
O que vocé costuma comer de merenda na escola?
E importante comer alimentos variados que incluam todos os tipos de
nutrientes.
Comer alimentos ricos em apenas um tipo de nutriente ndo é um habito

saudavel. Ao contrério, pode trazer sérios problemas ao organismo.

Miriam Coelho

Os textos mostram a preocupagdo com
(A) a alimentacdo dos estudantes.

(B) as informag0Oes passadas pela escola.
(C) o ambiente da aprendizagem.

(D) a construcdo do tempo.

4 Disponivel em: <https:/pt.slideshare.net/aparecidapaulo/vi-simulados-de-Ingua-portuguesa-e-matemtica>. Acesso
em: 09 Ago. 2017.
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4. (MODERNA?®) — Observe o quadrinho abaixo:

SOCORROM
COMO VOU LIMPAR
ESSABAGUNCAZ! i A\
: \

Nesse quadrinho, as letras estdo em mailsculo e em negrito (mais fortes), e o
formato do baléo indica que a menina esta

(A) brava, pois tera que recomegar sua experiéncia.

(B) assustada por causa da exploséo e da bagunca.

(C) triste e, por isso, esta gritando e pedindo socorro.

(D) irritada porque tera que limpar toda a sujeira na mesa.

5. (SIMULADOQS®) Leia o texto:

Cozinheira de méo cheia

Minha irmé& passou no vestibular aos 17 anos e teve de se mudar para
outra cidade. Foi sua primeira experiéncia de morar sozinha. Alugou um
apartamento e dividiu com uma amiga da mesma idade, que também havia
acabado de entrar para a faculdade. Muito dependente de minha mae, eram
constantes os telefonemas para perguntar as coisas mais diversas. Em uma
dessas ligacdes, minha mée voltou dando gargalhadas: minha irmé queria saber
como se preparava um chéa de farinha.

— Cha de farinha? — perguntou espantada minha mée. — Nao se pode fazer

cha com farinha!

5 Disponivel em: < http://www.moderna.com.br//custom/Moderna/pnld/2016/simulados/prova-brasil-lingua-port-
aluno.pdf. Acesso em 25 Jul. 2017.
5 Disponivel em: <https://pt.slideshare.net/aparecidapaulo/vi-simulados-de-Ingua-portuguesa-e-matemtica>. Acesso em
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— Como nao? Estamos com uma receita de panquecas que diz: “Cinco

colheres de cha de farinha.”

Fonte: Selegbes Reader’s Digest. Sao Paulo, 2009.
Pode se entender nesse texto que a moca

(A) ndo era experiente.
(B) néo era criativa.
(C) parecia aplicada.

(D) parecia arrogante.

6. (MODERNAY) Leia o texto a seguir:

Eu digo nao a reducao
da idade penal
=/ Porque...

- O Estado brasileiro descumpre o Estatuto da Crianga & do Adolescente
= (ECA) hd 21 anos ndo garatindo o acesso pleno a esses direitos.

Porque...

Getty Images

Cewvemnos primeiro lutar pela efetivagio de
direitos como acesso pleno 4 educagio,

A reduglo na maioridade penal ndo MR ”
asalde, & protegéo, ao lazer, entre outros.

ird rezolver o problema. Nio éa
solugéo para acabar com a viol&ncia.

Dispanivel no blog: <httpfantoniccavak antefilho. blog s pot. com bf2013/06/ bl g-post. Html= .
Aoesan e & fey. 2016, (A daptada)

“A redugao na maioridade penal ndo irda resolver o problema.” Essa afirmacéo se
trata de

(A) um fato com o qual todos concordam.

(B) um fato do qual toda a populacéo brasileira discorda.

(C) uma opinido escrita por um cidadao brasileiro.

(D) um comentario da menina que esta representada no desenho.

7 Disponivel em: < http://www.moderna.com.br//custom/Moderna/pnld/2016/simulados/prova-brasil-lingua-port-
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7. (SIMULADQ?) Leia o texto:
O Pato Setentéo

No aniversario de 70 anos do personagem mais “esquentado” da
animacdao, o Pato Donald, os fas brasileiros seréo presenteados.

Em setembro, sera lancado o DVD duplo “A Cronologia do Donald”, com
os curtas estrelados pelo personagem entre 1936 e 1941, quando saiu o filme
Chef Donald.

Para comemorar o evento, Don Rosa, autor de varias das historias
classicas do personagem, veio ao pais para participar do Festival Internacional
de Humor e Quadrinhos de Pernambuco. O Pato Donald “nasceu” no dia 9 de
junho de 1934.

Fonte: Revista Epoca. N. 316. 07 de junho 2004. Editora Globo, p. 13.

O assunto do texto é

(A) Festival Internacional de humor.
(B) O langamento do DVD.

(C) Aniversario de Pato Donald.

(D) Filme de Pato Donald.

8. (SIMULADOQ?) Leia o texto:
Pato

Alexandre Rodrigues da Silva nasceu em 02 de setembro de 1989, no Parana,
na cidade de Pato Branco, e por isso mais conhecido no mundo da bola, como
Alexandre Pato, € apontado por muitos como a futura estrela mais cintilante do
futebol brasileiro. Segue as pegadas felinas de outros craques de futebol, tais
como Ronaldinho Gaucho, Kaka, mais recentemente e, remexendo o velho bad,
recordamos Sécrates, Zico, Garrincha, Pelé, Tostdo, Rivelino e outros mais que
fizeram sonhar, rir e festejar todo um povo que adora futebol, o mundo global! E,
tal como quase todos os meninos da sua idade, queria ser jogador de futebol.
Com apenas dezessete anos, foi inscrito para jogar o Mundial de Clubes da FIFA,

atingindo esse sonho mais depressa que o esperado.

Fonte: <http://koji.apostaganha.pt/biografia-de-alexandre-pato-jogador-do-internacional-de-porto-alegre>.

8 Fonte: <https://pt.slideshare.net/aparecidapaulo/vi-simulados-de-Ingua-portuguesa-e-matemtica>. Acesso em 10 Jul.
2017.
9 Disponivel em: <https://pt.slideshare.net/aparecidapaulo/vi-simulados-de-Ingua-portuguesa-e-matemtica>. Acesso em:
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Na frase “Segue as pegadas felinas de outros craques de futebol”, a expressao

destacada significa
(A) a mancha.

(B) o sinal.

(C) o exemplo.

(D) o vestigio.

Leia a reportagem da revista Recreio para responder as questdes 9 e 10:

Dentes limpinhos
As primeiras escovas de dentes surgiram na China por volta de 1498. Eram feitas
de pelos de porco trancados em varinhas de bambu. Essas cerdas foram
trocadas depois por pelos de cavalo, que ndo eram ainda o material ideal, pois
juntavam umidade e criavam mofo. A melhor solucdo apareceu em 1938, quando

surgiram as primeiras escovas com cerdas de nailon, usadas até hoje.

Fonte: Revista Recreio, n.177, 31 de julho, 2003, p.26, Editora Abril.

9. (SEED-PR) As escovas de hoje sao feitas de:
(A) pelos de cavalo.

(B) cerdas de néilon.

(C) cerdas da China.

(D) pelos de porco.

10. (SEED-PR) Segundo o texto, as escovas de pelo de cavalo foram
substituidas pelas de nailon porque:

(A) havia pouca matéria prima.

(B) os pelos de cavalo era anti-higiénicos.

(C) os pelos de cavalo causavam dor na gengiva.

(D) os pelos de cavalo juntavam umidade e criavam mofo.
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ESCOLA:
ESTUDANTE:
50 ANO __ PROFESSOR(A):

AVALIACAO 2

Leia o texto abaixo para responder as questbes 1 e 2.

ARCA DE NOE

Trés homens estavam discutindo qual era a profissdo mais antiga do
mundo.

O marceneiro disse:

— Quem vocés acham que fez a Arca de Noé?

O jardineiro rebateu:

— E quem vocés acham que regou o Jardim do Eden?

Finalmente, o eletricista falou:

— Quando Deus disse “Faca-se a luz!”, quem vocés acham que passou a
flacdo?

Disponivel em: <http://criancas.uol.com.br/piadas/livro-de-piadas/arca-de-noe.jhtm>. Acesso em: 6 fev. 2015.

1. “Quando deus disse ‘Faca-se a luz!’, quem vocés acham que passou a
fiacdo?” A palavra vocés, nessa frase, refere-se ao:

(A) marceneiro, ao eletricista e ao jardineiro.

(B) jardineiro, ao eletricista e a Noé.

(C) marceneiro, ao jardineiro e a Deus.

(D) jardineiro e ao marceneiro.

2. Em “o jardineiro rebateu”, a palavra destacada tem o mesmo sentido de:

(A) recomendar.

(B) perguntar.
(C) discordar.
(D) aprovar.
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3. (MODERNAZ) — |eia o texto a seguir:
Ol4, turminha da revista Ciéncia Hoje, na biblioteca de minha escola tem

suas revistas. Todas as vezes de trocar o livro, eu pego uma e, como sempre,

Giovana Soares Martins. Disponivel em: <http://chc.cienciahoje.uol.com.br/e-dia-da-agua/>. Acesso em: 6 fev. 2015.
(Adaptado).
Essa cartinha foi escrita por uma menina para a:
(A) bibliotecaria de sua escola.
(B) Giovana Soares Martins.
(C) revista Ciéncia Hoje.

(D) sua professora de Ciéncias.

4. (MODERNA) — Leia o texto:

Ele & responsavel por
receber os pedidosde
aumento de salrio

-w'sta Binpresa.

Galty Images

Berenice, permita-me
apresentar Oscar.

Oscar esta escondido embaixo da mesa porque

(A) esta triste, pois seu computador esta quebrado.

(B) estad com receio de que ambos lhe solicitem aumento de salario.
(C) esta vestido de maneira inadequada para cumprimentar Berenice.

(D) esta com raiva do funcionario que Ihe pediu aumento de salario.

10 Disponivel em: < http://www.moderna.com.br//custom/Moderna/pnld/2016/simulados/prova-brasil-lingua-port-
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Leia o texto para responder as questdes 5 e 6.

— Professora, alguém pode ser castigado por uma coisa que nao fez?
— Nao, Zezinho, nunca!

— Entao, estou livre! Nao fiz a licdo.

Disponivel em: <http://www.aspiadas.com/piadas-curtas/piadas-de-criancas.html>. Acesso em: 24 fev. 2015.

5. (MODERNA) A graca dessa piada esta no fato de

(A) Zezinho néo ter feito a licao de casa.

(B) Zezinho achar que esta livre do castigo.

(C) Zezinho né&o ser castigado porque a professora é boazinha.

(D) Zezinho ter sido esperto ao fazer a pergunta para a professora.

6. (MODERNA) — Na fala da professora “— Nao, Zezinho, nunca!”, o ponto de
exclamacéo indica que ela teve a intengédo de demonstrar

(A) firmeza na resposta a pergunta feita pelo menino.

(B) entusiasmo pela curiosidade do Zezinho.

(C) irritagéo por causa da pergunta fora de hora.

(D) incerteza em relagdo a duvida do garoto.

7. (SIMULADO%!) — Leia o texto:
VITAMINA SABOROSA

Ingredientes

1 banana

200g de morangos

1 colher de mel

100 ml de iogurte natural
200 ml de leite gelado.

Modo de Preparo
Bata tudo no liquidificador e sirva.
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O texto serve para
(A) entreter.
(B) convidar.
(C) advertir.

(D) instruir.

8. (SIMULADO®?) — Leia o texto:

O SAPO E O BOI

Ha muito, muito tempo, existiu um boi imponente. Um dia, o boi estava
dando seu passeio da tarde quando um pobre sapo, todo mal vestido olhou para
ele e ficou maravilhado. Cheio de inveja daquele boi que parecia o dono do
mundo, o0 sapo chamou 0s amigos.

— Olhem sé o tamanho do sujeito! Até que ele é elegante, mas grande
coisa. Se eu quisesse também era. Dizendo isso, 0 sapo comegou a estufar a
barriga e, em pouco tempo, ja estava com o dobro de seu tamanho natural.

— Ja estou grande que nem ele? — perguntou aos outros sapos.

— N&o - disseram de novo 0s outros sapos —, e é melhor vocé parar com
ISSO porgue senéo vai acabar se machucando. Mas era tanta a vontade do sapo
de imitar o boi que ele continuou se estufando, estufando, estufando — até
estourar.

Moral: Seja sempre vocé mesmo.

Fonte: Fabulas de Esopo. Compilacédo de Russell Ash e Bernard Higton.
S&o Paulo: Companhia das Letrinhas, 1994, p.14.

O motivo que levou o sapo a estufar até estourar foi
(A) ficar com uma roupa elegante.

(B) ficar igual aos outros sapos.

(C) estar cheio de inveja do boi.

(D) estar bonito para o passeio.
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9. (SIMULADO®) — Leia os textos:

TEXTO 1.
Celular na escola

Permitir ou ndo o uso desses aparelhos nas dependéncias do colégio é
uma discusséo bastante atual.

Quando os primeiros celulares chegaram ao mercado brasileiro, na
década de 90, eles eram sonho de consumo para muita gente. Quase vinte anos
depois, estdo tdo popularizados que até criancas vivem a carregar celular.
Inclusive na escola, onde esses aparelhos ja fazem parte do cotidiano dos
estudantes. “O celular se justifica pela necessidade dos pais monitorarem seus
filhos, mas chegou-se a um exagero de uso”, opina Daniel Lobato Brito, diretor
administrativo do Colégio Pio XIl, em S&o Paulo.

Fonte: Revista Ensino fundamental, ano 4, n.46, dezembro 2007, Se¢cdo Comportamento, p.6.

TEXTO 2:
Férum na comunidade “ Pode celular na sala de aula”

Celular na sala de aula atrapalha muito, até porque ndo € simplesmente
o toque do celular, mas tem gente que ATENDE o celular se escondendo do
professor (ou tentando...) e fica falando, ou entdo, quando o dono do celular ndo
fala nada, a turma, ou alguns colegas de classe ficam soltando piadas, enchendo
0 saco, zoando, etc... atrapalhando a galera e a concentracéo do professor que
pode perder o raciocinio ou ainda expulsar os estudantes de sala. E concluindo:
o celular, em sala de aula, deve ser banido, e tratado com severidade os que

descumprirem as regras.

Fonte: <http://www.orkut.com>. (Adaptado).
Com relag&o aos dois textos podemos afirmar que:
(A) utilizam a mesma linguagem.
(B) tratam do mesmo assunto.

(C) foi retirado da mesma fonte

(D) circulam no mesmo lugar
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10. (SEED-PR) — Leia o texto:
A galinha medrosa

Logo ao nascer do sol, uma galinha medrosa, que acordou antes das
outras, saiu do galinheiro.

Ainda tonta de sono e meio distraida, viu a prépria sombra atras dela e
levou o maior susto:

— Coco... cococo... cocorico... socorro! Tem um bicho horroroso me
perseguindo! Cocorico... cocorico...

E saiu correndo pra la e pra cd, toda arrepiada, soltando penas para
tudo quanto é lado.

A barulheira acordou as outras galinhas que, assustadas sairam do

galinheiro (...)

Fonte: LACOCCA, Liliana e Michele. A galinha e a sombra. SP: Atica, 1990.
De acordo com o texto, o que provocou medo na galinha
(A) ver sua propria sombra.
(B) acordar com o nascer do sol.

(C) acordar antes das outras.

(D) ver um bicho no galinheiro.
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ESCOLA:
ESTUDANTE:
50 ANO __ PROFESSOR(A):

AVALIACAO 3

(MODERNA) Leia os textos para responder as questfes 1 a 5.

TEXTO 1
O banho de Nina
Ao saber que a agua do mundo poderia acabar, Nina ficou preocupada e
comecou a matutar solucdes pra esse problema. Suspender a escovacao de
dentes? Pedir para o papai ndo lavar o carro? Deixar de usar a descarga?

Conheca as ideias dessa menina disposta a impedir uma seca generalizada.

Fonte: Ana Cristina Melo, com ilustragdes de Cris Alhadeff. Editora Escrita Fina.
Disponivel em: <http://chc.cienciahoje.uol.com.br/e-dia-da-agua/>. Acesso em: 6 fev. 2015. (Adaptado).

TEXTO 2
A agua

O consumo mundial de agua triplicou em 1950. Mas as reservas de agua
do nosso planeta ndo acompanharam o aumento do consumo, continuando,
assim, nos mesmos niveis.

O que chama atencdo, também, € que nas Ultimas décadas o consumo
médio de agua tem se ampliado cerca de 50%.

Usando uma torneira aberta durante 5 minutos, para escovar os dentes
ou fazer a barba, se gasta em média 12 litros de agua. Algumas maneiras de
economizar até 2 litros de agua sdo: escovar os dentes utilizando um copo de
agua, fazer a barba colocando um tampéao na pia.

Uma torneira que fique gotejando um dia inteiro gasta cerca de 45 litros
de &gua. Outra atitude que desperdi¢ca muita agua é um banho demorado.

Uma descarga chega a gastar 19 litros de 4gua. Por isso recomenda-se
gue sejam trocadas as valvulas de descarga antigas por valvulas novas que tém

duas opc¢des de descarga, e para quem ndo pode trocar a descarga devem-se

evitar descargas desnecessarias e prolongadas.
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Devemos ter consciéncia de que a agua € um bem essencial para a vida
de todos, pois nés podemos passar até 28 dias sem comer, mas apenas trés

dias sem agua.

Disponivel em: <http://www.acessaber.com.br/atividades/interpretacao-de-texto-agua-40-ou-50-ano>.Acesso em: 5
fev. 2015. (Adaptado).

1. O Texto | € um anuncio de um livro infantil, e o Texto I, um texto usado na
escola. Ambos tratam da falta de agua no nosso planeta, mas somente o texto
(A) Il avisa que a 4gua pode acabar.

(B) 1 da dicas de como economizar agua.

(©) I informa sobre 0 aumento do consumo nos ultimos anos.

(D) 1l esclarece que podemos ficar apenas 3 dias sem agua.

2. A finalidade do Texto | €

(A) informar que a 4gua do mundo pode acabar.

(B) contar que Nina ficou preocupada com a situacdo da agua.
(C) fazer a propaganda do livro “o banho de Nina”.

(D) incentivar os leitores a ndo escovarem os dentes.

3. De acordo com o Texto Il, uma torneira pingando o dia todo desperdica mais
ou menos

(A) 12 litros de agua.

(B) 45 litros de agua.

(C) 19 litros de agua.

(D) 2 litros de agua.

4. O assunto principal do Texto Il é
(A) o fato de as pessoas terem diminuido o consumo de 4gua nos ultimos anos.
(B) a necessidade de aumentar o consumo da agua.

(C) a necessidade de economizar agua.

(D) a quantidade de agua gasta no dia a dia de uma casa.
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5. “O consumo mundial de agua triplicou em 1950.” A palavra destacada significa
(A) aumentou trés vezes.

(B) diminuiu.

(C) dobrou.

(D) aumentou trinta vezes.

6. (SIMULADO) — Leia o texto:

NaC Y
TRABALHO
com
' PEDESTRE.

(LAERTE. Classificados. Séao Paulo: Devir, 2001. p.6)
A fala do menino marcada com um duplo ponto de exclamacdo no 1.° e 2.°
guadrinho reforca
(A) a irritacdo com o trabalho.
(B) o desinteresse pela venda.
(C) o apelo para nao vender.
(D) o desespero em vender.

7. (SIMULADO?) — Leia o texto:
Um pouco da histéria de Cecilia Meireles

Cecilia Meireles € uma das grandes escritoras da literatura brasileira. Ela
nasceu no dia 7 de novembro de 1901, na cidade do Rio de Janeiro e seu nome
completo era Cecilia Benevides de Carvalho Meireles. Sua infancia foi marcada
pela dor e soliddo, pois perdeu a mae com apenas trés anos de idade e o pai
nao chegou a conhecer (morreu antes do seu nascimento). Foi criada pela avo
dona Jacinta. Por volta dos nove anos de idade, Cecilia comecou a escrever
suas primeiras poesias. Estudiosos de sua obra dizem que seus poemas

encantam os leitores de todas as idades.

14 https://pt.slideshare.net/aparecidapaulo/vi-simulados-de-Ingua-portuguesa-e-matemtica
15 . ; ; - ;
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O trecho que expressa uma opinido sobre Cecilia Meireles é
(A) “Foi criada pela avé Dona Jacinta.”

(B) “nasceu no dia 7 de novembro de 1901”

(C) “perdeu a sua mée com apenas trés anos de idade”

(D) “seus poemas encantam os leitores de todas as idades’

8. (SEED-PR) Leia o texto:
O reformador do mundo

Américo Pisca- Pisca tinha o habito de pér defeito em todas as coisas. O
mundo, para ele estava errado e a Natureza so fazia asneiras.
Asneiras, Américo?

Pois entdo? ... Aqui mesmo neste pomar, tens prova disso. Ali esta uma
jabuticabeira enorme sustentando frutas pequeninas, e, |14 adiante uma colossal
abobora presa ao caule duma planta rasteira.

N&o era légico que fosse justamente ao contrario? Se as coisas tivessem
de ser reorganizadas por mim, eu trocaria as bolas passando as jabuticabeiras
para a aboboreira e as abdboras para as jabuticabeiras. Ndo acha que tenho
razao?

Assim discorrendo, Ameérico provou que tudo estava errado e que so6 ele
era capaz de dispor, com inteligéncia, o mundo.

Mas o melhor concluiu € ndo pensar nisto e tirar uma soneca a sombra
destas arvores, ndo achas?

E Pisca- Pisca, pisca- piscando que ndo acabava mais, estirou-se de papo
acima a sombra da jabuticabeira.

Dormiu. Dormiu e sonhou. Sonhou com o mundo novo reformado
inteirinho pelas suas méos. Uma beleza!

De repente, no melhor da festa, plaftt uma jabuticaba que cai e |he
esborracha o nariz.

Américo desperta de um pulo; medita sobre o caso e reconhece, afinal,
gue o mundo nédo é tdo malfeito assim.

E segue para casa, refletindo:

Que espiga! Pois ndo € que se o mundo fosse arrumado por mim a

primeira vitima teria sido eu?

Monteiro Lobato
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“*

No trecho “... Aqui mesmo neste pomar, tens prova disso.” A palavra em
destaque refere-se

a) ao mundo que para ele estava errado e a natureza so fazia asneira.

b) a Américo Pisca- Pisca.

C) aqui mesmo neste pomatr.

d) ao habito de por defeito em todas as coisas.

Leia o texto abaixo para responder as questdes 9 e 10:

O caipira andava ao longo da estrada seguido de dez cavalos. Nisso vem
um automaével e o motorista grita para o caipira:

— Vocé tem dez. Mas eu tenho duzentos e cinquenta cavalos! — E
vrrrruuuu! — saiu em disparadal

O caipira continuou seu passo. E la na frente estava o carro virado dentro
do rio, ao lado da ponte.

Ai o caipira falou para o motorista:

— Oi, cumpade! Dando 4gua pra tropa, €?

ZIRALDO. As Ultimas Anedotinhas do Bichinho da Maga. S&o Paulo: Melhoramentos, 2008.

9. (SIMULADO®*) — A expressao “Oi, cumpade!” é propria de falante
(A) da zona urbana.

(B) das grandes cidades.

(C) da zona rural.

(D) dos bailes funks.

10. No trecho “Dando agua pra tropa, é?” a palavra destacada refere-se
(A) ao motorista do carro.

(B) aos cavalos.

(C) ao carro.

(D) ao caipira.

16 https://pt.slideshare.net/aparecidapaulo/simuladocomdescritores-130627120046phpapp01-
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Sequéncia de atividades 1

Considerando as orientagdes sobre o planejamento no componente curricular
Lingua Portuguesa, o qual ndo acontece de forma fragmentada, mas de forma
organizada e articulada, como por exemplo, uma sequéncia de atividades,
propde-se o encaminhamento a seguir, contemplando o desenvolvimento das

habilidades de leitura de forma integrada?’.

5° ANO

OBJETIVO

CONTEUDO

CRITERIOS DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

¢ Ler textos (verbais, ndo
verbais e multimodais),
de diversos géneros
textuais, atribuindo-lhes
significacao,

reconhecendo a

e Compreenséo e
interpretacéo de textos.
e Elementos de
apresentacao e unidade
estrutural do género

textual.

e Localiza informagdes
explicitas em textos
lidos.

e Infere informacdes
implicitas em textos

lidos.

intencionalidade e o e Unidade temaética. e |dentifica a finalidade de

processo de textos de diferentes

interlocucéo. géneros.

e Conhecer as estruturas « Infere significado de

bésicas dos géneros palavras e/ou

sistematizados. expressoes

e |dentificar o assunto desconhecidas no texto,

e/ou tema de um texto. com base no contexto.

e Produz textos
adequados a estrutura
do género solicitado, ja
sistematizado.

e [dentifica 0 assunto e/ou
tema de um texto lido ou
ouvido.

eldentifica o discurso
direto e indireto nos

textos lidos.

17 Faremos a diferenciagéo entre as orientagGes para o educador daquelas para o educando, neste capitulo, numerando
apenas o que foi pensado para os estudantes. Porém, cabe ao professor decidir o que, apds passar por uma transposigao




92

Contextualizando

O desafio é relacionar os textos!8, com os titulos e os ensinamentos (morais).

1. O que vocés perceberam de semelhanga entre esses textos?
Fazer grande para completar coletivamente.
2. Vocés sabem como sdo conhecidos textos desse tipo? Quem consegue

descobrir?

AALFUB’

FABULA

Conhecendo o género fabula

Como no inicio o homem vivia muito perto dos animais, tanto os que domesticava
COmOo 0S que cagava — Ou 0S que 0 cagavam —, parece plausivel que os animais

estivessem presentes nas primeiras histérias contadas pelo homem. Em muitas

18 Textos em anexo, retirados do livro de Ash, Russell; Higton, Bernard (Comp.). Fabulas de Esopo. Tradug&o de Heloisa
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dessas historias que chegaram até nés, os animais tém caracteristicas humanas
e transmitem licGes morais de grande simplicidade. Essas histérias receberam o
nome de fabulas. S&o encontradas no antigo Egito e na india, mas ficaram
conhecidas no Ocidente gracas, principalmente, a fontes gregas, e foi na Grécia,
no final do século V a.C., que Esopo comecou a ser considerado o maior escritor
de fabulas.

Os mais famosos fabulistas (autores de fabulas) foram: Esopo (Grécia, 600 a.C.)
e La Fontaine (Franca, século XVIII). No Brasil, Monteiro Lobato (século XX)
reescreveu muitas delas; nos dias de hoje, o mesmo foi feito por Millér
Fernandes.

Antecipacéao

3. Descobrindo nosso texto. Siga as pistas!
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4. E se fosse para vocé dar o nome ao texto que leremos apenas vendo a

imagem abaixo, qual seria?

Fonte: <http://malumulher2009.blogspot.com.br/2013/11/fabula-o-cachorro-macaco-e-pantera.htmi>.

Lendo fabulas

5. No6s vamos ler trés versdes de uma mesma fabula: O cdo e o0 0sso,

O cachorro e seu reflexo, O cachorro e sua sombra.

O céo e 0 0SSO
Um dia, um cao ia atravessando uma ponte, carregando um 0sso na boca.
Olhando para baixo, viu sua propria imagem refletida na agua. Pensando ver
outro céo, cobicou-lhe logo o0 0sso e pds-se a latir. Mal, porém, abriu a boca, seu

préprio 0sso caiu na agua e se perdeu para sempre.

(Esopo)
MORAL: Quem tudo quer, tudo perde.



http://malumulher2009.blogspot.com.br/2013/11/fabula-o-cachorro-macaco-e-pantera.html
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L LN

O cachorro e seu reflexo

Um cachorro, que carregava na boca um pedaco de carne que acabara
de conseguir, ao cruzar uma ponte sobre um riacho de aguas limpidas, de
repente, vé sua imagem refletida na agua.

Diante disso, ele logo imagina que se trata de outro cachorro, com um
pedaco de carne maior que o0 seu.

Ele ndo pensa duas vezes, e depois de deixar cair no riacho o pedago que
carregava a boca, ferozmente se atira sobre o animal refletido na agua. Seu
objetivo é simples, tomar do outro, aquela por¢cao de carne que julga ter o dobro
do tamanho da sua.

Agindo assim, ele acaba perdendo a ambos. Aguele que tentou pegar na
agua, ja que se tratava apenas de um simples reflexo, e o seu proprio, uma vez
gue ao larga-lo nas aguas, a correnteza acaba por levar para longe, muito além
do seu alcance.

Moral da histéria 1:
E um tolo e duas vezes imprudente aquele que desiste do certo pelo incerto...

Moral da historia 2:
Mais vale uma migalha no prato que um prato cheio no mato...

Fonte: <http://sitededicas.nel0.uol.com.br/fabula-o-cachorro-e-seu-reflexo.htm>.



http://sitededicas.ne10.uol.com.br/fabula-o-cachorro-e-seu-reflexo.htm
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O cachorro e sua sombra

Um cachorro com um pedaco de carne roubada na boca estava
atravessando um rio a caminho de casa quando viu sua sombra refletida na
agua. Pensando que estava vendo outro cachorro com outro pedaco de carne,
ele abocanhou o reflexo para se apropriar da outra carne, mas quando abriu a

boca deixou cair no rio o pedago que ja era dele.

Moral: A cobica nao leva a nada.

(Ash, Russell; Higton, Bernard (Comp.). Fabulas de Esopo. Traducéo de Heloisa Jahn. S&o Paulo: Companhia das
Letrinhas, 1990. p.72.)

Compreendendo o texto

As atividades aqui propostas, se constituem como uma sequéncia de atividades

com foco na leitura. Portanto, neste momento, ndo abordaremos praticas de
oralidade, escrita e analise linguistica. Porém, vale ressaltar, que em algumas

atividades, a analise linguistica estard intrinseca, e em outras, a escrita sera

necessaria para o registro de algumas analises.
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Importante destacar a necessidade de discutir cada questao com os estudantes,
ouvindo suas escolhas e a justificativa das mesmas, bem como explicitando o

porqué de determinada ser a correta e as demais, incorretas.

6. Acabamos de conhecer trés versées da mesma fabula. Vamos compara-

las e perceber suas semelhancas e diferencas?

Texto 1 Texto 2 Texto 3
Titulo da fabula Ocaoeo O cachorro e | O cachorro e
0SSO seu reflexo sua sombra

Sobre o que fala o texto?

Quem é o personagem
principal?

O que ele estava carregando?

Onde ele carregava?

De onde ele conseguiu o0 que

carregava?

Por onde ele passava?

O que ele viu?

O que ele pensou que era?

O que ele fez?

Qual era seu objetivo?

Como a acéao dele terminou?

Qual a moral da fabula?

Qual o acontecimento de
maior relevancia que
desencadeou a fabula em si?

Quando comparamos textos, estamos desenvolvendo a habilidade de
‘reconhecer diferentes formas de tratar uma informacédo na comparagcao de
textos que tratam do mesmo tema” que se refere ao Descritor 15 da Matriz de
Referéncia da Prova Brasil. Nessa atividade, a complexidade esta em se tratar

do mesmo género e da mesma tematica, sendo possivel perceber semelhancas

em relacdo ao conteudo, a linguagem e ao estilo usado por cada autor.
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O desafio de comparar textos de géneros diferentes com a mesma tematica se

faz essencial para desenvolver a habilidade citada.

7. Para responder as questdes | a IV, considere o texto 1 “O céo e 0 0ss0”.
I.  Notrecho “Pensando ver outro cao, cobicou-lhe logo o0 0sso e pos-
se a latir” ({. 3). A palavra destacada tem o sentido de:
(A) desejar.
(B) roubar.
(C) comer.
(D) olhar.

Nessa atividade, a habilidade de leitura esta relacionada a inferéncia de uma
palavra, o que corresponde ao Descritor 3. Considerando a inferéncia uma das
habilidades mais importantes para a compreensao do texto, vale a pena investir
em atividades que os estudantes precisem inferir o significado de palavras e

expressodes, antes mesmo de procurar no dicionario.

II.  No trecho “olhando para baixo, viu sua propria imagem refletida na
agua” (L. 2). A palavra destacada refere-se
(A)a carne.
(B) a ponte.
(C)ao cachorro.

(D)ao rio.

Aqui a habilidade diz respeito a estabelecer relagdes entre partes de um texto,
identificando repeti¢cdes ou substituicbes que contribuem para a continuidade de
um texto, contemplando o Descritor 2. Tal habilidade pode ser frequentemente
refletida em diferentes textos trabalhados, inclusive nos diferentes componentes

curriculares, pois a mesma assegura a coesao do texto, e implica no seu

entendimento.
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lll.  No trecho “Pensando ver outro cao, cobigou-lhe logo o 0sso e pos-
se a latir’ (£. 3). Qual seria a intencdo do cachorro ao latir para o
“outro c&o™?

(A) Mostrar que estava nervoso e que ndo queria ser incomodado.
(B) Mostrar que estava nervoso e que era o dono da ponte.
(C)Assustar o outro cdo para que fugisse largando o0 0sso.

(D) Assustar o outro cdo para que fosse embora do local.

A inferéncia se faz presente nessa atividade, pois € preciso compreender além
das linhas, buscando os conhecimentos prévios que se tem a respeito de caes
e seus comportamentos. A habilidade de inferir uma informacéo implicita é
contemplada no Descritor 3. A importancia de ler e discutir sobre os mais
variados temas se embasa na necessidade de repertoriar os estudantes
frequentemente, para que ao se depararem com textos dos mais diferentes

contextos, consigam compreendé-lo de maneira ndo ingénua.

IV. O céo ficou sem 0 0sso porque
(A) queria agua.

(B) queria briga.

(C)foi bravo.

(D)foi guloso.

A relacdo causa e consequéncia tdo essencial para compreender como partes e
elementos do texto se interligam, se faz presente nessa atividade. O Descritor 8
contempla essa habilidade. Textos de diferentes tempos sédo explicados por meio

das relacbes causa e consequéncia. Temas atuais também dependem do

estabelecimento dessas relagdes.
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8. Pararesponder as questdes V a X, considere o texto 2 “O cachorro e seu
reflexo”.

V. O texto foi escrito com o objetivo principal de
(A) compartilhar alimentos.
(B) dar instrucdes sobre cacar.
(C)transmitir um ensinamento.

(D)divertir com uma histéria.

Saber a finalidade do texto requer a habilidade de perceber a intencéo
sociocomunicativa do texto e se refere ao Descritor 9 da Matriz de Referéncia da
Prova Brasil. Considerando a diversidade de géneros textuais presentes no dia

a dia, faz-se essencial interagir com textos de diferentes finalidades.

VI. O fato principal que ocorreu na narrativa foi
(A) a grande fome do céo.
(B) o sentimento de orgulho do céo.
(C)a imagem gue 0 cao Vviu no rio.

(D)a ponte que o céo atravessou.

Identificar os elementos que constroem a narrativa, bem como identificar o
conflito gerador séo habilidades importantes ao se considerar textos da esfera

narrativa. O Descritor 7 esta relacionado a essa habilidade.

VII.  Por que o cao deixou cair seu pedaco de carne?
(A) Porque atravessou o rio procurando alguma coisa.
(B) Porque ficou com medo do riacho.
(C)Porque a ponte nao estava firme e balancou.

(D) Porgque queria um pedago maior de carne.

Mais uma vez, temos a relagcéo causa e consequéncia presente nessa atividade.
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VIIl. O trecho “ele ndo pensa duas vezes” ({. 6), indica que o cao:
(A) agiu de forma impulsiva.
(B) agiu de forma raivosa.
(C)era um céo tolo.

(D) era um c&o nervoso.

Aqui temos a inferéncia em destaque, em que o estudante precisa atribuir um

sentido a uma expressao.

IX. O trecho que contém uma ideia de tempo é:

(A) “ele ndo pensa duas vezes” (¢. 6).

(B) “depois de deixar cair no riacho” (¢. 6).
(C)“ferozmente se atira sobre o animal” (¢. 7).
(D) “ele acaba perdendo ambos” (¢. 10).

A habilidade de identificar as rela¢cdes logico-discursivas presentes no texto,
marcadas por conjuncdes, advérbios, esta evidenciada nessa questéo, e exige
do estudante analisar ao que a palavra/frase se refere ao considerar que em um

texto podem haver ideias de tempo, lugar, intensidade, modo, entre outros.

X. O trecho que apresenta uma opiniao é:

(A) “Diante disso, ele logo imagina que se trata de outro cachorro,
com um pedago de carne maior que o seu” (. 4-5).

(B) “Seu objetivo € simples, tomar do outro, aquela porgao de
carne que julga ter o dobro do tamanho da sua” ({. 8-9).

(C)“Agindo assim, ele acaba perdendo a ambos” (£. 10).

(D)“E um tolo e duas vezes imprudente aquele que desiste do
certo pelo incerto...” (£. 15-16).

Essa € uma das habilidades mais complexas a ser desenvolvida, pois requer a
observacéo e analise do que sao fatos no texto e o que séo opinides sobre o
fato. Nem sempre a opinido esta marcada de forma explicita, com expressdes

como “eu acho”, mas sao possiveis de serem percebidas considerando o

contexto em que se encontram.
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9. Para responder as questdes Xl e XIl, considere o texto 3 “O cachorro e
sua sombra”.

Xl.  Para onde o cachorro estava indo?
(A) Para o rio.
(B) Para casa dele.
(C)Para o acougue.
(D) Para o canil.

Essa habilidade de leitura € menos complexa, pois a informacéo esta explicita
no texto, cabendo ao leitor apenas localiza-la.

XIl.  No trecho “ele abocanhou o reflexo...” ({. 4), a palavra destacada
tem o sentido de:

(A) apanhar com a boca.
(B) lamber rapidamente.
(C) latir bem alto.

(D) olhar seriamente.

Aqui, a habilidade de inferir o significado de palavra esta presente. A palavra em

guestdo também né&o é tdo incomum, considerando criancas de 10 anos. Pelo

contexto, seu significado é facilmente identificado.
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Integrando textos

Aqui temos uma fabula contemporanea bastante interessante para a leitura com
os estudantes do 5.° ano, que podera ser usada em uma ampliagdo do trabalho
sugerido nesta sequéncia de atividades.

De maneira bem-humorada, o cdo da fabula tera uma atitude diferente...

Vamos a leitura!

O cachorro que deixou de ser bobo

As filmagens que estavam sendo realizadas sobre uma ponte tinham sido
interrompidas porque, num acesso de vaidade, o artista principal trancara-se no
camarim.

Nesse momento passava por ali um cachorro magro.

— Vocé quer trabalhar no nosso filme? — perguntou o diretor.

O cachorro magro olhou para a ponte, para o rio, para as cameras e para
o grande numero de animais que la se encontrava. Entre eles havia a ra e o boi,
uma raposa comendo um cacho de uvas verdes e até mesmo uma cegonha com
um prato de sopa.

O cachorro magro respondeu com outra pergunta:

— Por acaso estéo filmando as Fabulas de Esopo?

O diretor ficou espantado:

— Como vocé descobriu?

— Digamos que tenho um pouco de experiéncia.

— Sim, as Fabulas de Esopo. Aceita trabalhar numa delas?

— Muito obrigado! Cachorro em fabula so6 faz papel de bobo.

— Que é isso, cachorro? Fabulas sédo fabulas. E veja bem: vocé esta
magro. Duvido que tenha comido bem nesses ultimos tempos. Se patrticipar,

ganha um bom dinheiro.

— E o que tenho de fazer? — perguntou o cachorro, de estbmago vazio.
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— Quase nada. Vocé vem pela ponte com um 0sso. Olha seu vulto refletido
nas aguas do rio. Enxerga la embaixo a imagem de um o0sso muito maior, larga
0 que vem trazendo e mergulha no rio.

— Vocé quer dizer que eu fico sem osso algum?

— Isso mesmo. Seguimos rigorosamente o roteiro.

— Certo! Se é isso, tudo bem.

Antes de comecar, o proprio cachorro magro foi ao acougue e comprou
dois ossos de boa qualidade, um para ser perdido durante a cena do
afogamento, conforme o roteiro, e outro para comer depois. E impds uma
condicao:

— Vamos filmar numa parte do rio bem rasa, porque nao sei nadar.

As filmagens comegaram e, no fim, o diretor ndo continha seu entusiasmo.

O cachorro magro tinha atuado de forma magnifica. Jogara-se da ponte e,
depois de improvisar uma cena dramatica de afogamento, tinha reaparecido na
margem do rio séo e salvo. Recebeu o dinheiro a que tinha direito e foi comer

seu 0sso debaixo de um pé de jacaranda.

Tem cachorro que se faz de bobo para passar bem.

CAPARELLI, Sérgio. 30 fabulas contemporéaneas para criangas. Porto Alegre: L&PM, 2011.
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Textos para a atividade de contextualizagdo com fabulas referente a
Sequéncia de Atividades 1

A LEBRE E A TARTARUGA

m dia uma tartaruga comecou a contar vantageim dizendo

que corria muito depressa, que a lebre era muito mole, e

enquanto falava a tartaruga ria e ria da lebre. Mas a lebre
ficou mesmo impressionada foi quando a tartaruga resolveu apostar
uma corrida com ela.

“Deve ser so de brincadeira!”, pensou a lebre.

A raposa era o juiz e recebia as apostas. A corrida comecou, e
na mesma hora, claro, a lebre passou a frente da tartaruga. O dia
estava quente, por isso 14 pelo meio do caminho a lebre teve a ideia
de brincar um pouco. Depois de brincar, resolveu tirar uma soneca
a sombra fresquinha de uma arvore.

“Se por acaso a tartaruga me passar, € so correr um pouco e fico
na frente de novo”, pensou.

A lebre achava que ndo ia perder aquela corrida de jeito ne-
nhum. Enquanto isso, l4 vinha a tartaruga com seu jeitdo, arrastan-

do os pés, sempre na mesma velocidade, sem descansar nem

uma vez, s6 pensando na chegada. Ora, a lebre dormiu tanto

que esqueceu de prestar atengao na tartaruga. Quando ela

acordou, cadé a tartaruga? Bem que a lebre se levantou e

saiu zunindo, mas nem adiantava! De longe ela viu a tar-
taruga esperando por ela na linha de chegada.

Moral: Devagar e sempre se chega na frente.

O LEAO E O RATINHO

m ledo, cansado de tanto cacar, dormia espichado debaixo

da sombra boa de uma 4rvore. Vieram uns ratinhos pas-

sear em cima dele e ele acordou. Todos conseguiram fugir,
menos um, que o ledo prendeu debaixo da pata. Tanto o ratinho
pediu e implorou que o ledo desistiu de esmaga-lo e deixou que
fosse embora. Algum tempo depois o ledo ficou preso na rede de
uns cacadores. Nao conseguindo se soltar, fazia a floresta inteira
tremer com seus urros de raiva. Nisso apareceu o ratinho, e com
seus dentes aflados roeu as cordas e soltou o ledo.

Moral: Uma boa acao ganha outra.
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O SAPO E O BOI

4 muito, muito tempo existiu um boi imponente. Um dia
0 boi estava dando seu passeio da tarde quando um pobre
sapo todo mal vestido olhou para ele e ficou maravilhado.
Cheio de inveja daquele boi que parecia o dono do mundo, o sapo
chamou os amigos.
— Olhem s6 o tamanho do sujeito! Até que ele é elegante, mas
grande coisa: se eu quisesse também era.
Dizendo isso o sapo comecou a estufar a barriga e em pouco
tempo ja estava com o dobro do seu tamanho normal.
— Ja estou grande que nem ele? — perguntou aos outros
sapos.
— Nio, ainda esta longe! — responderam os amigos.
O sapo se estufou mais um pouco e repetiu a pergunta.
— Nao — disseram de novo os outros sapos —, e é melhor
vocé parar com isso porque sendo vai acabar se machucando.
Mas era tanta a vontade do sapo de imitar o boi que ele conti-
nuou se estufando, estufando, estufando — até estourar.

Moral: Seja sempre vocé mesmo.

Os DOIS AMIGUINHOS

ma vez uma garca adotou um filhote de tigre orfao e criou
o bebeé junto com seu proprio filho. Os dois viraram gran-
des amigos e todo dia faziam a maior bagunca, sem jamais
brigar. Na realidade, eram as criancas mais boazinhas do mundo.
Um dia apareceu outra garca que era uma encrenqueira essa garca
tratou muito mal o bebé garca. O bebé garca pediu socorro, e o
tigre veio correndo: num instante engoliu a encrenqueira. S6 ficou
um ossinho e um punhado de penas para contar a histéria. O ti-
gre, que tinha sido criado num regime vegetariano, achou aquela
comida diferente uma maravilha. Lambendo os bigodes, piscou o
olho e disse:
— Eu te adoro, minha pequena garcal!
E zas, la se foi sua companheira de brincadeiras servir de
sobremesa para o piquenique improvisado.

Moral: Nada elimina o que a natureza determina.
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A RAPOSA E A CEGONHA

m dia a raposa convidou a ce-
gonha para jantar. Querendo
pregar uma pega na outra, ser-
viu sopa num prato raso. Claro que a
raposa tomou toda a sua sopa sem O
menor problema, mas a pobre cegonha
com seu bico comprido mal pdéde tomar
uma gota. O resultado foi que a cegonha
voltou para casa morrendo de fome. A
raposa fingiu que estava preocupada, perguntou se a sopa ndo es-
tava do gosto da cegonha, mas a cegonha nao disse nada. Quando
foi embora, agradeceu muito a gentileza da raposa e disse que fazia
questdo de retribuir o jantar no dia seguinte.
Assim que chegou, a raposa se sentou lambendo os beicos de
fome, curiosa para ver as delicias que a outra ia servir.
O jantar veio para a mesa numa jarra alta, de gargalo es-
treito, onde a cegonha podia beber sem
o menor problema. A raposa, amoladis-
sima, sO teve uma saida: lamber as go-
tinhas de sopa que escorriam pelo lado
de fora da jarra. Ela aprendeu muito bem
a licdo. Enquanto ia andando para casa,
faminta, pensava: “Ndo posso reclamar
da cegonha. Ela me tratou mal, mas fui
grosseira com ela primeiro”.

Moral: Trate os outros tal como deseja ser tratado.
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O BURRO E O CACHORRINHO

m homem tinha um burro e um cachorrinho. O cachorro

era muito bem cuidado por seu dono, que brincava com

ele, deixava que dormisse no seu colo e sempre que saia
para um jantar voltava trazendo alguma coisa boa para ele. O burro
também era muito bem cuidado por seu dono. Tinha um estdbulo
confortavel, ganhava muito feno e muita aveia, mas em compensa-
cao tinha que trabalhar no moinho moendo trigo e carregar cargas
pesadas do campo para o paiol. Sempre que pensava na vida boa do
cachorrinho, que s se divertia e nao era obrigado a fazer nada, o
burro se chateava com a trabalheira que ficava por conta dele.

“Quem sabe se eu fizer tudo o que o cachorro faz nosso dono
me trata do mesmo jeito?”, pensou ele.

Pensou e fez. Um belo dia soltou-se do estabulo e entrou na casa
do dono saltitando como tinha visto o cachorro fazer. S6 que, como
era um animal grande e atrapalhado, acabou derrubando a mesa e
quebrando a louca toda. Quando tentou pular para o colo do dono,
os empregados acharam que ele estava que-
rendo matar o patrdo e comecaram a bater
nele com varas até ele fugir da casa corren-
do. Mais tarde, todo dolorido em seu esta-
bulo, o burro pensava: “Pronto, me dei mal.

Mas bem que eu merecia. Por que nio fiquei
contente com o que sou em vez de tentar co-
piar as palhacadas daquele cachorrinho?”.

Moral: E burrice tentar ser uma coisa que ndo se ¢.




O LOBO E O BURRO

m burro estava comendo quando viu um lobo escondi-

do espiando tudo o que ele fazia. Percebendo que estava

em perigo, o burro imaginou um plano para salvar a pele.
Fingiu que era aleijado e saiu mancando com a maior dificuldade.
Quando o lobo apareceu, o burro todo choroso contou que tinha
pisado num espinho pontudo.

— A, ai, ai! Por favor, tire o espinho de minha pata! implorou.
— Se vocé ndo tirar, ele vai espetar sua garganta quando vocé me
engolir.

O lobo ndo queria se engasgar na hora de comer seu almoco,
por isso quando o burro levantou a pata ele comegou a procurar
o espinho com todo o cuidado. Nesse momento o burro deu o
maior coice de sua vida e acabou com a alegria do lobo. Enquanto
o lobo se levantava todo dolorido, o burro galopava satisfeito para

longe dali.

Moral: Cuidado com os favores inesperados.

A RAPOSA E O LEAO

ma raposa muito jovem, que nunca tinha visto um leao,
estava andando pela floresta e deu de cara com um deles.
Fla nio precisou olhar muito para sair correndo desespe-
rada na direcao do primeiro esconderijo que encontrou. Quando
viu o ledo pela segunda vez, a raposa ficou atrds de uma éarvore a
fim de poder olhar para ele antes de fugir. Mas na terceira vez a
raposa foi direto até o ledo e comecou a dar tapinhas nas costas

dele, dizendo:
— Oi, gatao! Tudo bem ai?

Moral: Da familiaridade nasce o abuso.
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O GATO, O GALO E O RATINHO

m ratinho vivia num buraco com sua mée. Depois de sair
sozinho pela primeira vez, contou a ela:

— Mae, vocé nao imagina os bichos estranhos que en-
contrei! Um era bonito e delicado, tinha um pelo muito macio e um
rabo elegante, um rabo que se movia formando ondas. O outro era
um monstro horrivel. No alto da cabeca e debaixo do queixo ele
tinha pedacos de carne crua, que balangcavam quando ele andava.
De repente os lados do corpo dele se sacudiram e ele deu um gri-
to apavorante. Fiquei com tanto medo que fugi correndo, bem na
hora que ia conversar um pouco com o simpatico.

— Ah, meu filho! — respondeu a mie. — Esse seu monstro era

uma ave inofensiva; o outro era um gato feroz, que num segundo
teria te devorado.

Moral: Jamais confie nas aparéncias.

A CIGARRA E AS FORMIGAS

um belo dia de inverno as formigas estavam tendo o maior

trabalho para secar suas reservas de trigo. Depois de uma

chuvarada, os graos tinham ficado completamente molha-
dos. De repente aparece uma cigarra:

— Por favor, formiguinhas, me deem um pouco de trigo! Estou
com uma fome danada, acho que vou morrer.

As formigas pararam de trabalhar, coisa que era contra os prin-
cipios delas, e perguntaram:

— Mas por qué? O que voceé fez durante o verao? Por acaso nao
se lembrou de guardar comida para o inverno?

— Para falar a verdade, nao tive tempo — respondeu a cigarra.
— Passei o verdo cantando!

— Bom... Se vocé passou o verdo cantando, que tal passar o
inverno dangando? — disseram as formigas, e voltaram para o tra-

balho dando risada.

Moral: Os preguicosos colhem o que merecem.
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Textos para a Sequéncia de Atividades 1

O cado e 0 0SSO

Um dia, um céo ia atravessando uma ponte, carregando um 0sso na boca.
Olhando para baixo, viu sua propria imagem refletida na agua. Pensando ver
outro cédo, cobicou-lhe logo o0 0sso e pds-se a latir. Mal, porém, abriu a boca, seu
préprio 0sso caiu na agua e se perdeu para sempre.

(Esopo)

MORAL: Quem tudo quer, tudo perde.

O cachorro e seu reflexo

Um cachorro, que carregava na boca um pedaco de carne que acabara
de conseguir, ao cruzar uma ponte sobre um riacho de aguas limpidas, de
repente, vé sua imagem refletida na agua.

Diante disso, ele logo imagina que se trata de outro cachorro, com um
pedaco de carne maior que o seu.

Ele ndo pensa duas vezes, e depois de deixar cair no riacho o pedaco que
carregava a boca, ferozmente se atira sobre o animal refletido na agua. Seu
objetivo é simples, tomar do outro, aquela por¢cao de carne que julga ter o dobro
do tamanho da sua.

Agindo assim, ele acaba perdendo a ambos. Aguele que tentou pegar na
agua, ja que se tratava apenas de um simples reflexo, e o seu proprio, uma vez
gue ao larga-lo nas aguas, a correnteza acaba por levar para longe, muito além

do seu alcance.

Moral da histoéria 1:
E um tolo e duas vezes imprudente aquele que desiste do certo pelo incerto...

Moral da historia 2:
Mais vale uma migalha no prato que um prato cheio no mato...

Fonte: <http://sitededicas.nel0.uol.com.br/fabula-o-cachorro-e-seu-reflexo.htm>.



http://sitededicas.ne10.uol.com.br/fabula-o-cachorro-e-seu-reflexo.htm
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O cachorro e sua sombra

Um cachorro com um pedaco de carne roubada na boca estava
atravessando um rio a caminho de casa quando viu sua sombra refletida na
agua. Pensando que estava vendo outro cachorro com outro pedaco de carne,
ele abocanhou o reflexo para se apropriar da outra carne, mas quando abriu a
boca deixou cair no rio o0 pedago que ja era dele.

Moral: A cobica néo leva a nada.

(Ash, Russell; Higton, Bernard (Comp.). Fabulas de Esopo. Tradugéo de Heloisa Jahn. S&o Paulo: Companhia das
Letrinhas, 1990. p.72.)




113

Sequéncia de atividades 2

Leia a reportagem a seguir:

TEXTO 1

Conheca as principais caracteristicas de quem joga videogame no Brasil
17/08/2012
Maioria dos gamers brasileiros sdo homens, tém entre 12 e 19 anos e

pertencem a classe AB.

De criangas a adultos, os videogames divertem e entretém uma parcela
expressiva da populacéo no Brasil. Segundo dados do Target Group Index, do
IBOPE Media, 41% das pessoas nas principais regides metropolitanas afirmam
possuir um console de videogame. O estudo analisa um universo de 69,5
milhdes de brasileiros.

Do total de gamers, 31,5% sdo mulheres e 68,5% homens. Com a
predominéancia de jogadores masculinos, ndo causa surpresa que 0S jogos
preferidos sejam os de agéo (66%), esportes (65%) e aventura (62%).

Outra preferéncia do jogador sdo os aparelhos que se conectam a TV.
82% dos usuarios optam por esse tipo de modelo, ante 22% que utilizam os
aparelhos de méaos.

Porém, mais que o modelo de videogame, o tipo do jogo exerce influéncia
sobre o0s habitos dos jogadores. Quando é online, a média de tempo jogado
chega a 5hl4min semanais, quantidade que cai para 3h22min nos jogos
portateis.

Entre as preferéncias, ha também predominancia do periodo da tarde
para praticar a atividade. Vale lembrar que 39,4% dos jogadores tém entre 12 e
19 anos, ou seja, muitos ainda estdo em idade escolar.

Mas existe também uma boa parcela de jogadores mais velhos com
idades entre 25 e 34 anos, eles correspondem a 24,4% do grupo. Considerando
os gamers de todas as faixas etarias, 0 grupo se concentra na classe AB (49,8%)
e C (45,2%).

Disponivel em http://www.ibope.com.br/pt-br/noticias/Paginas/Conheca-as-caracteristicas-de-guem-joga-videogame-no-
Brasil.aspx Acesso em 23 julho/2013.



http://www.ibope.com.br/pt-br/noticias/Paginas/Conheca-as-caracteristicas-de-quem-joga-videogame-no-Brasil.aspx%20Acesso%20em%2023%20julho/2013
http://www.ibope.com.br/pt-br/noticias/Paginas/Conheca-as-caracteristicas-de-quem-joga-videogame-no-Brasil.aspx%20Acesso%20em%2023%20julho/2013
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Glossario: gamer € uma palavra inglesa cuja traducéo significa jogador/jogadora.
Ao trabalhar o texto com os estudantes, é importante observar como se mantém
a coesao textual, isto é, a relacdo que as palavras e frases de um texto mantém
entre si. Sugere-se que o professor trabalhe, no 5.° ano principalmente, a
referéncia pessoal, representada pelos pronomes pessoais e a coesao textual,
por meio da reiteracdo de termos sinbnimos ou palavras afins. Assim, propomos
algumas atividades que possibilitardo o desenvolvimento de tal habilidade (D2).
As cinco atividades a seguir devem ser realizadas em momento de reflexao
coletiva. Pensar sobre como a lingua funciona, bem como 0s recursos
disponiveis para o uso dela sdo importantes para compreendé-la e usa-la
posteriormente.

Assim, mantemos o foco no eixo USO — REFLEXAO — USO.

1. No trecho “Outra preferéncia do jogador sdo os aparelhos que se
conectam a TV. 82% dos usuarios optam por esse tipo de modelo, ante
22% que utilizam os aparelhos de maos.”, a palavra sublinhada se refere
a
(A) aparelhos de méo.

(B) usuarios.
(C)aparelhos que se conectam a TV.

(D)jogador.

2. No trecho “Do total de gamers, 31,5% sado mulheres e 68,5% homens.
Com a predominancia de jogadores masculinos, ndo causa surpresa que
0s jogos preferidos sejam os de acdo (66%), esportes (65%) e aventura
(62%).”, a palavra masculinos é usada para evitar a repeticdo da palavra
(A) jogos.

(B) homens.
(C)esportes.

(D) gamers.
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3. Notrecho “Mas existe também uma boa parcela de jogadores mais velhos
com idades entre 25 e 34 anos, eles correspondem a 24,4% do grupo.”, a
palavra sublinhada se refere a
(A) boa parcela.

(B) idades.
(C)jogadores mais velhos.
(D)velhos.

4. No trecho “Considerando os gamers de todas as faixas etarias, o grupo
se concentra na classe AB (49,8%) e C (45,2%).”, a palavra sublinhada
esta relacionada a um grupo de
(A) gamers.

(B) classe.
(C)faixas etarias.
(D) letras.

5. No trecho —Do total de gamers, 31,5% s&do mulheres e 68,5% homens.
Com a predominéancia de jogadores masculinos, ndo causa surpresa que
0s jogos preferidos sejam os de acédo (66%), esportes (65%) e aventura
(62%).”, a palavra sublinhada refere-se a
(A) homens.

(B) gamers.
(C)jogadores.
(D)jogos.

Apoés a reflexdo sobre os trechos da reportagem lida, distribua aos estudantes
recortes de revistas e jornais, previamente selecionados, e pe¢a que, em grupos,
percebam as palavras que sdo usadas como conectores entre partes do texto.

E interessante que fagcam o registro no caderno de suas percepc¢des sobre cada
trecho lido, ou seja, que anotem as palavras usadas para substituir outras
palavras e quais delas estdo sendo substituidas na situacdo. Assim, podera

haver um rodizio desses trechos, a fim de que todos reflitam com seus pares e,

posteriormente, retomem coletivamente.
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Para desenvolver a habilidade de estabelecer relacdes l|dgico-discursivas
presentes no texto, marcadas por conjuncdes, advérbios, etc. (D12) é indicado
utilizar textos de géneros variados, mostrando aos estudantes a importancia de
reconhecer que todo texto se constroi a partir de multiplas relacées de sentido
gue se estabelecem entre os enunciados que o compdem.

As cinco atividades a seguir sdo referentes a essa habilidade.

6. No trecho “De criangcas a adultos, os videogames divertem e entretém
uma parcela expressiva da populagao no Brasil.”, a expressado sublinhada
indica:

(A) quantidade.
(B) modo.
(C)lugar.
(D) explicacéao.

7. O trecho que contém uma ideia de lugar é:
(A) “predominancia de jogadores masculinos”.(£.7)
(B) “influéncia sobre os habitos dos jogadores”.({.15)
(C)  “principais regides metropolitanas”.({. 3)
(D) “emidade escolar”.(£.17)

8. A expressao “Entre as preferéncias” indica:
(A) que h&d uma preferéncia.
(B) que ha mais de uma preferéncia.
(C)que as preferéncias sédo importantes.

(D) que as preferéncias entram nas vidas dos jogadores.

9. O trecho que NAO contém uma ideia de quantidade é:
(A) “o estudo analisa um universo”. (£.4)
(B) “os videogames divertem”. (£.1)
(C)“a média de tempo jogado”. (£. 13)

(D) “boa parcela de jogadores”. (£.18)
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10. No trecho “Quando é on-line, a média de tempo jogado chega a 5h14min
semanais, quantidade que cai para 3h22min nos jogos portateis.”, a
expressao sublinhada indica:

(A) forma.

(B) lugar.
(C)quantidade.
(D) publico.

Reflita com os estudantes o significado das palavras destacadas nos enunciados
das questdes 6, 8 e 10, ja pesquisando que outras palavras poderiam ser usadas
como substitutivas, mantendo a mesma ideia da oragao.

Em relacdo as atividades 7 e 9, reflita sobre as alternativas sugeridas nas
guestdes, propondo que identifiguem as ideias implicitas em cada uma delas.
Isso significa que as questdes, ora apresentadas, ndo devem ter um fim em si
mesmas, mas que sejam instrumentos para ampliar o olhar reflexivo dos
estudantes.

Ainda sobre a questédo 9, é importante lembrar que em uma avaliacdo externa
nao aparecem questdes dessa forma, pedindo a marcagédo de uma negativa no
enunciado.

Uma estratégia interessante para o desenvolvimento da habilidade de comparar
textos (D15) € proporcionar aos estudantes a leitura de textos de géneros
diferentes relacionados a um mesmo tema. Os textos podem ser retirados de
jornais, revistas, Internet, livros, campanhas publicitarias, entre outros. Esse
trabalho pode despertar neles a consciéncia de que ha varios géneros textuais
gue podem tratar de um mesmo tema, porém expressando sentidos
diferenciados conforme a intenc&o do autor e a finalidade do texto.

As atividades que envolvem a relagdo entre textos sdo essenciais para que 0
estudante construa a habilidade de analisar o modo de tratamento do tema dado

pelo autor e as condi¢des de producao, recepc¢ao e circulacdo dos textos. Assim,

sugerem-se algumas atividades que possibilitardo o desenvolvimento de tal
habilidade.
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11.Leia o texto a seguir:
TEXTO 2

i CENSO GAMER 2012

o mercado de games esta concentrado em 4 estados

58% 64%

sudeste sédo paulo

(SP, RJ, MG, ES)

22 estados + o Distrito Federal tém dificuldades para

adquirir produtos

Os videogames séo a principal forma de entretenimento para os brasileiros
de todas as idades.

€ o numero de
~ . 1/3 gosta

. sdo malores . horas que os
- de 19 anos 1093"? f:om ’- brasileiros jogam de futebol
: a familia s c
e solteiros < 3

por ano, em meédia

N% —5;3:—% *40bi 20% praticam

algum esporte

* uma pessoa de 80 anos viveu 621.200h. uma pessoa tem que viver 4 milénios para jogar tudo Isso de horas.

BASE INSTALADA | * . 80%

v
a,2%

Xbox 360
40.,9%

40,5%

INCLUSAO
sopio
economica

v

Fonte: <http://www.acigames.com.br/wp-content/uploads/2012/06/infograficocenso.jpg>.
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12.Compare as semelhancas e diferencas entre os dois textos lidos e marque

um X na coluna correspondente.

TEXTO | TEXTO

Informa sobre algumas caracteristicas dos jogadores

de videogame.

Apresenta a regido brasileira na qual esta localizado

0 maior comércio de jogos.

Indica quais sdo os consoles (tipos de videogame)

mais populares.

Aponta o publico expressivo de estudantes como
D | praticantes de jogos on-line, ficando a média entre
30 a 40%.

Exibe uma parcela significativa da populagdo que

joga com a familia.

Aponta que os jogos preferidos sdo os de acéo,

esportes e aventura.

Apresenta que jovens acima de 19 anos também

representam um numero expressivo de jogadores.

Apresenta indicativos  socioecondmicos  dos

jogadores.

13.Os dois textos falam sobre videogame, mas apenas o primeiro texto
(A) trata dos horarios impostos pelos pais.
(B) fala sobre diferentes consoles para jogos.

(C) aponta que a maioria dos jogadores é do sexo masculino.

(D) afirma que muitos jovens séo jogadores de videogames.
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14. Ao compararmos os dois textos é possivel perceber que ambos
(A) trazem as mesmas informacoes.
(B) utilizam-se de niumeros e porcentagens.
(C) utilizam-se de linguagem néo verbal como apoio a informacao.
(D) mencionam o publico brasileiro especificando uma determinada

regiao.

15. Leia o texto a sequir:
TEXTO 3

VAI PASSAR O DIA . :
PO$ NAMORADOS S | €2 ENTAO POR
JOGANDO VIDEO Yls| QuE VOCE NARO
GAME SOZINHO... ‘ CASA COM ELEZ

FALE BAIXO!
VAl ACABAR
ESTRAGANDO A
SURPRESA...

DE NOVO?2

MEU VIDEO
6AME € O
MEU GRANDE

Adaptado de:<http://mentirinhas.com.br/tag/video-game/>.

16. Ao compararmos os textos 2 e 3 € possivel afirmar
(A) que os dois textos trazem informacdes reais.
(B) que o texto 2 traz informacdes enquanto o texto 3 detém-se ao
humor.
(C) que o texto 3 representa uma situacéo possivel de acontecer na
realidade.

(D) que o texto 2 € uma satira aos usuarios de jogos eletrénicos.

Para trabalhar em sala de aula a habilidade de estabelecer a diferenca entre fato
e opinido sobre o fato (D11), sugerimos recorrer a géneros textuais variados,

especialmente 0s que apresentam estrutura narrativa como contos (fragmentos)

e cronicas.
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Leia a reportagem a seguir:
TEXTO 4

Videogames néo provocam violéncia infantil

Estudos recentes indicam que o aumento da agressividade provocado por eles

€ baixo, entre 0 e 2,5%, e que a violéncia entre jovens esta diminuindo

por Textos Gustavo Simon

Em Grand Theft Auto (GTA), um dos videogames de maior sucesso entre
jovens e adultos, o personagem controlado pelo jogador pode roubar, agredir,
até matar. Em Resident Evil, tiroteio e pancadaria também rolam soltos. Mesma
coisa em Counter-Strike. E 6bvio que iSso preocupa muitos pais. Sera que esse
tipo de jogo pode tornar uma crianga mais violenta? E um adulto?

Para alguns especialistas, a resposta ainda & sim. "A televiséo e o cinema
modelam a violéncia, ensinando aos espectadores comportamentos agressivos,
e 0s videogames vao além, ajudando os jogadores a pratica-los", afirma Thomas
N. Robinson, professor de pediatria da Universidade Stanford, nos EUA. Mas
essa "verdade", embora fagca muito sentido, vem sendo cada vez mais
contestada - e ndo apenas por pesquisas cientificas, mas também por dados
estatisticos. La mesmo, no pais do doutor Robinson, a ocorréncia de episodios
violentos envolvendo jovens de 12 a 15 esta diminuindo desde 1997, quando foi
lancada a primeira versao do GTA. Naquele ano, eram 87,9 ocorréncia para cada
grupo de 1000 adolescentes. Em 2004, elas ja tinham caido para 49,7.

"Nas ultimas décadas, a popularidade dos videogames disparou em
paises como EUA e Japdo. Ao mesmo tempo, as taxas de violéncia infantil
cairam”, afirma o psicélogo Christopher J. Ferguson, professor de ciéncias
aplicadas e comportamentais da universidade A&M International, no Texas.
"Precisamos nos concentrar em outros fatores se quisermos acabar com a
violéncia entre jovens, como violéncia familiar e pobreza. Essas, sim, séo
ameacas a sociedade".

Segundo Ferguson, estudos recentes conduzidos com critérios bem mais
rigorosos que os de trabalhos anteriores indicam que jogos eletrénicos violentos

provocam um aumento de agressividade nos jovens de algo entre 0 e 2,5%. "Isso

significa que o efeito € nenhum ou quase nenhum", afirma o professor. "Ainda
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assim, alguns pesquisadores insistem na ideia de que videogames s&o
potencialmente tdo perigosos para a sociedade quanto perigos reais como 0
cigarro e o alcool".

Fonte: <http://super.abril.com.br/cotidiano/videogames-nao-provocam-violencia-infantil-681511.shtml>.

Saber distinguir um fato da opinido relativa a esse fato € uma habilidade
complexa a ser desenvolvida. Para isso, é preciso explorar textos que tragam
essas duas abordagens: fatos e opinides, a fim de que junto aos estudantes seja

possivel analisa-las e diferencia-las.

17.Nessa reportagem, o trecho "Precisamos nos concentrar em outros
fatores se quisermos acabar com a violéncia entre jovens, como violéncia
familiar e pobreza. Essas, sim, s&o ameacas a sociedade.” expressa:
(A) um comentario sobre a universidade A&M International.
(B) uma opinido do psicologo Christopher Ferguson.
(C)um desejo do psicologo Christopher Ferguson.

(D)um fato acontecido e comprovado cientificamente.

18. Coloque O para opinido e F para fato:
( ) Em Grand Theft Auto (GTA), um dos videogames de maior sucesso
entre jovens e adultos, o personagem controlado pelo jogador pode
roubar, agredir, até matar.
( ) "A televisdo e o cinema modelam a violéncia, ensinando aos
espectadores comportamentos agressivos, e 0s videogames vao além,
ajudando os jogadores a pratica-los".
( ) A ocorréncia de episodios violentos envolvendo jovens de 12 a 15 esté
diminuindo desde 1997, quando foi langada a primeira versédo do GTA.
( ) —Nas ultimas décadas, a popularidade dos videogames disparou em
paises como EUA e Japao. Ao mesmo tempo, as taxas de violéncia infantil
cairam".
() "Ainda assim, alguns pesquisadores insistem na ideia de que

videogames séo potencialmente tdo perigosos para a sociedade quanto

perigos reais como o cigarro e o alcool".
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19. Destaque no texto as opinides apresentadas, escrevendo, ao lado de

cada uma, o nome do emissor da opini&o.

Com essa atividade € possivel desenvolver uma estratégia de leitura de acordo
com a finalidade: buscar informacfes no texto (opinides). Para tanto, pode-se
utilizar a iluminacéo de partes do texto (com caneta destaque fluorescente). Ela
pode ser realizada de forma coletiva, direcionando o olhar dos estudantes para
0 que se pretende buscar no texto.

Identificar a finalidade de um texto (D9) é extremamente importante, pois esta
relacionada a funcéo social do texto, ou seja, ao objetivo para o texto ter sido

escrito, bem como a intencionalidade do autor.

20.Os quatro textos lidos, até aqui apresentam diferentes finalidades. Ligue
0s quadros relacionando os textos e suas finalidades. Os quadros néo se
correspondem, necessariamente, um a um, sendo possivel que alguns

nao tenham correspondente e outros correspondam a mais de um.

ALERTAR
TEXTO 1

INFORMAR
TEXTO 2 DIVERTIR

CRITICAR
TEXTO 3

ENSINAR
TEXTO 4

CONVIDAR

Sequéncia de atividades disponivel em:

CURITIBA. Prefeitura Municipal. Secretaria Municipal da Educacdo. Qualidade
e Equidade na Rede Municipal de Ensino de Curitiba: um estudo a partir dos
microdados da Prova Brasil 2011/ Jiomeke, Leandro Antonio ... [et al.] — Curitiba:
SME, 2013.
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Textos da Sequéncia de Atividades 2

TEXTO 1

Conheca as principais caracteristicas de quem joga videogame no Brasil
17/08/2012

Maioria dos gamers brasileiros sdo homens, tém entre 12 e 19 anos e
pertencem a classe AB.

De criancas a adultos, os videogames divertem e entretém uma parcela
expressiva da populagao no Brasil. Segundo dados do Target Group Index, do
IBOPE Media, 41% das pessoas nas principais regides metropolitanas afirmam
possuir um console de videogame. O estudo analisa um universo de 69,5
milhdes de brasileiros.

Do total de gamers, 31,5% sdo mulheres e 68,5% homens. Com a
predominancia de jogadores masculinos, ndo causa surpresa que 0S jogos
preferidos sejam os de acéo (66%), esportes (65%) e aventura (62%).

Outra preferéncia do jogador sdo os aparelhos que se conectam a TV.
82% dos usuérios optam por esse tipo de modelo, ante 22% que utilizam os
aparelhos de méaos.

Porém, mais que o modelo de videogame, o tipo do jogo exerce influéncia
sobre o0s habitos dos jogadores. Quando é online, a média de tempo jogado
chega a 5hl4min semanais, quantidade que cai para 3h22min nos jogos
portateis.

Entre as preferéncias, ha também predominancia do periodo da tarde
para praticar a atividade. Vale lembrar que 39,4% dos jogadores tém entre 12 e
19 anos, ou seja, muitos ainda estdo em idade escolar.

Mas existe também uma boa parcela de jogadores mais velhos com
idades entre 25 e 34 anos, eles correspondem a 24,4% do grupo. Considerando
0s gamers de todas as faixas etarias, o grupo se concentra na classe AB (49,8%)
e C (45,2%).

Disponivel em: <http://www.ibope.com.br/pt-br/noticias/Paginas/Conheca-as-caracteristicas-de-quem-joga-videogame-

no-Brasil.aspx>. Acesso em: 23 julho/2013.

Glossario: gamer é uma palavra inglesa cuja traducéao significa jogador/jogadora.



http://www.ibope.com.br/pt-br/noticias/Paginas/Conheca-as-caracteristicas-de-quem-joga-videogame-no-Brasil.aspx%3e.%20Acesso%20em:%2023%20julho/2013
http://www.ibope.com.br/pt-br/noticias/Paginas/Conheca-as-caracteristicas-de-quem-joga-videogame-no-Brasil.aspx%3e.%20Acesso%20em:%2023%20julho/2013
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TEXTO 2

WCENSO GAMER 2012

o mercado de games esta concentrado em 4 estados

58% 64%

sudeste sdo paulo

(SP, RJ, MG, ES)

22 estados + o Distrito Federal tém dificuldades para

adquirir produtos

Os videogames séo a principal forma de enfretenimento para os brasileiros
de todas as idades.

€ o0 numero de
>

- 6 sdo malores o horas que os © 1/3 gosta
de 19 anos i s brasileiros jogam de futebol
Y a familia % =
e solteiros <

por ano, em meédia

5" O/o 53 O/O *40bi 20% praticam

algum esporte

* uma pessoa de 80 anos viveu 621.200h. uma pessoa tem que viver 4 milénios para jogar tudo isso de horas.

a1,2%

¢ Xbox 360
40,9%

v

INCLUSAO
sopio
economica

Fonte: <http://www.acigames.com.br/wp-content/uploads/2012/06/infograficocenso.jpg>.




TEXTO 3

VAl PASSAR O DIA
DOS NAMORAPOS
JOGANDO VIPEO
GAME SOZINHO...
DE NOVOZ

MEU VIDEO
eame € 0
MEU GRANDE
AMOR!

£2! ENTAO POR
QuE VOCE NAO
CASA COM ELEZ
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FALE BAIXO!
VAl ACABAR
ESTRAGANDO A

SURPRESA...

Adaptado de <http://mentirinhas.com.br/tag/video-game/>.
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TEXTO 4

Videogames ndo provocam violéncia infantil
Estudos recentes indicam que o aumento da agressividade provocado por eles

€ baixo, entre 0 e 2,5%, e que a violéncia entre jovens esta diminuindo
por Textos Gustavo Simon

Em Grand Theft Auto (GTA), um dos videogames de maior sucesso entre jovens
e adultos, o personagem controlado pelo jogador pode roubar, agredir, até matar. Em
Resident Evil, tiroteio e pancadaria também rolam soltos. Mesma coisa em Counter-
Strike. E 6bvio que isso preocupa muitos pais. Sera que esse tipo de jogo pode tornar
uma crianca mais violenta? E um adulto?

Para alguns especialistas, a resposta ainda é sim. "A televisdo e 0 cinema
modelam a violéncia, ensinando aos espectadores comportamentos agressivos, € 0s
videogames vao além, ajudando os jogadores a pratica-los", afirma Thomas N.
Robinson, professor de pediatria da Universidade Stanford, nos EUA. Mas essa
"verdade", embora faca muito sentido, vem sendo cada vez mais contestada - e nao
apenas por pesquisas cientificas, mas também por dados estatisticos. La mesmo, no
pais do doutor Robinson, a ocorréncia de episddios violentos envolvendo jovens de 12
a 15 estd diminuindo desde 1997, quando foi lancada a primeira versdo do GTA.
Naquele ano, eram 87,9 ocorréncia para cada grupo de 1000 adolescentes. Em 2004,
elas ja tinham caido para 49,7.

"Nas ultimas décadas, a popularidade dos videogames disparou em paises como
EUA e Japdo. Ao mesmo tempo, as taxas de violéncia infantil cairam”, afirma o
psicélogo Christopher J. Ferguson, professor de ciéncias aplicadas e comportamentais
da universidade A&M International, no Texas. "Precisamos nos concentrar em outros
fatores se quisermos acabar com a violéncia entre jovens, como violéncia familiar e
pobreza. Essas, sim, sdo ameacas a sociedade”.

Segundo Ferguson, estudos recentes conduzidos com critérios bem mais
rigorosos que os de trabalhos anteriores indicam que jogos eletrbnicos violentos
provocam um aumento de agressividade nos jovens de algo entre 0 e 2,5%. "Isso
significa que o efeito € nenhum ou quase nenhum", afirma o professor. "Ainda assim,
alguns pesquisadores insistem na ideia de que videogames sdo potencialmente téo

perigosos para a sociedade quanto perigos reais como o cigarro e o alcool".

Fonte: <http://super.abril.com.br/cotidiano/videogames-nao-provocam-violencia-infantil-681511.shtml>.
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Anexos

Gabarito - Questdes para desafiar a compreensao leitora

1 C 24 A
2 D 25 B
3 C 26 C
4 A 27 D
5 C 28 B
6 A 29 D
7 C 30 D
8 B 31 B
9 D 32 C
10 B 33 A
11 C 34 C
12 D 35 B
13 A 36 C
14 D 37 C
15 B 38 D
16 D 39 A
17 C 40 C
18 D 41 B
19 A 42 C
20 A 43 A
21 B 44 B
22 B 45 A
23 D
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Gabarito - Avaliagao 1

Blojo|~Njo|lo|sw Nk
OwmoOnn>»m>» 00

Gabarito - Avaliagao 2
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> 0|0 >0 w000

Gabarito - Avaliacdo 3
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Gabarito Sequéncia de atividades 1

130

1.
Texto 1 Texto 2 Texto 3
Titulo da fabula Océdoeo | Ocachorroe | O cachorroe
0SSO seu reflexo sua sombra
Sobre o que fala o texto? A gula de A gula de A gula de um
um cao um cao céo
Quem é o personagem Cachorro Cachorro Cachorro
principal?
O que ele estava Osso Pedaco de Pedaco de
carregando? carne carne
Onde ele carregava? Boca Boca Boca
De onde ele conseguiu o N&o se sabe | Nao se sabe | Roubou
que carregava?
Por onde ele passava? Ponte Ponte Ponte
(subentendido)
O que ele viu? Imagem Imagem
refletida refletida
O que ele pensou que era? Outro cdo e | Outro céo Outro cdo com
outro 0Ssso comum outro pedago
pedaco de de carne
carne maior
O que ele fez? Comecou a | Deixou cair | Abocanhou o
latir sua carne e | reflexo
pulou no
outro cao
Qual era seu objetivo? Ter o 0sso Tomar do Se apropriar
do outro outro o da outra carne
(cobicou-lhe) | pedaco de
carne
Como a acéao dele terminou? | Seu 0sso Perdeu seu | Perdeu seu
caiu na agua | pedaco de pedaco de
carne carne
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Qual a moral da fabula? Quem tudo Eumtoloe | A cobica ndo
quer, tudo duas vezes | leva a nada
perde imprudente

aguele que
desiste do
certo pelo
incerto...
Qual o acontecimento de O desejode | O desejode | O desejo de

maior relevancia que

ter o que era

ter o que era

ter o que era

desencadeou a fabula em do “outro” do “outro” do “outro”
Si?
2 A
3 C
4 C
5 D
6 C
7 C
8 D
9 A
10 B
11 D
12 B
13 A
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Gabarito Sequéncia de atividades 2

1 C

2 B

3 C

4 A

S D

6 A

7 C

8 B

9 B

10 A

11
TEXTO | TEXTO
1 2
A X X
B X
C X
D X X
E X
F X

G X X
H X X

12
13
14
15
16

OMmMmO NWwW @O
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17

Thomas N. Robinson: "A televisdo e o cinema modelam a violéncia,
ensinando aos espectadores comportamentos agressivos, e 0S
videogames véao além, ajudando os jogadores a pratica-los”.

Christopher J. Ferguson: "Precisamos nos concentrar em outros fatores
se quisermos acabar com a violéncia entre jovens, como violéncia familiar
e pobreza. Essas, sim, sdo ameacas a sociedade”.

Christopher J. Ferguson: "Isso significa que o efeito € nenhum ou quase
nenhum”. "Ainda assim, alguns pesquisadores insistem na ideia de que
videogames séo potencialmente tdo perigosos para a sociedade quanto

perigos reais como o cigarro e o alcool".

18

Texto 1 — INFORMAR
Texto 2 — INFORMAR
Texto 3 — DIVERTIR

Texto 4 — INFORMAR
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