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ESPACO

Fig. 1| Direcéo bidimensional da tela Fig. 2 | Direcéo tridimensional da tela
y
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MOCINHO PELA ESQUERDA,
BANDIDO PELA DIREITA

Hitchcock: Strangers in
a train - 1951
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DIAGONAIS

Mais dificil




Fritz Lang:
Meftropolis - 1927

DESCEN

DO




SUBINDO

Clay Kaytis e
Fergal Reilly:
Angry Birds - 2016
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DE CAMPO

Orson Welles:
Cidaddo Kane - 1940




w

ENQUADRAMENTO

« A forma como o cineasta dirige o olhar do espectador

« A maneira como a camera € inserida no filme

« A cdmera ajuda a contar a historia

« Emuitas vezes ela é personagem

« Também pode mostrar orientacdo — ou desorientacdo - do personagem



DIRECIONANDO O OLHAR

os1eR KANEIS pear

—H#ARLES

TSI prw

a mon‘e chegou para ;
Charles Foster Kane.

Orson Welles: =
Cidaddo Kane - 1940 ey




ORIENTACAO

Copolla: Apocalypse
Now - 1979




Orson Welles:
Cidaddo Kane - 1940

Charlie, que;horas[sao?e:
-'rﬂ gl -
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DA CAMERA

PLANOS - POSICAO

« Planos sdo os diversos posicionamentos da cdmera durante um filme
» Eles podem permitir diversas interpretacoes

« Filosoficas

« Psicologicas

« Mas em geral conferem (ou ndo) dramaticidade a cena
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PLANO ABERTO

David Lean: Lawrence
of Arabia - 1962



PLANO MEDIO

James Mangold:
Logan - 2017
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PLANO AMERICANO

Alan Crosland: The jazz
singer - 1927
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CLOSE-UP

Stanley Kubrick: 2001 - 1968



OVER THE SHOULDER

Clint Eastwood: Million
dolar baby - 2004
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PANORAMICA

Stanley Kubrick: 2001 - 1968
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PONTO DE VISTA

Steven Spielberg:
Jaws - 1975
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PLONGE

Orson Welles:
Cidaddo Kane - 1940




CONTRAPLONGE

Orson Welles:
Cidaddo Kane - 1940




e 4

- —~ i“"ﬂw
’ Que droga de demissao & essa?

Orson Welles:
Cidadadao Kane - 1940
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MONTAGEM

Juncdo — construcdo criativa de uma cena por meio de reunido de
fragmentos curtos

Paralela — Dois acontecimentos que ocorrem no mesmo momento, em
espacos diferentes

Fusdo — Mescla de uma sequéncia com outra — Fade-out/fade-in
Corte seco — mudanca repentina de imagem e som

Tela dividida — Dois planos lado a lado
Plano sequéncia — Cdmera ndo para



JUNCAO

Alfred Hitchcock:
Psycho - 1960
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MONTAGEM PARALELA

Anthony & Joe Russo:
Civil War - 2016




FUSAO

Orson Welles:
Cidadadao Kane - 1940
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CORTE SECO

Gus Van Sant:
Psycho - 1998




Ang Lee: Hulk - 2003

TELA

DIV

D

DA




PLANO SEQUENCIA

Juan Campanella:
El Segredo de sus ojos - 2009




« Camera lenta — Dilata o tempo

« Camera rapida — Conftrai o tempo
* Flashibback — Mostra o que aconfteceu no passado de um personagem
» Flashforward — Salto no futuro de um personagem



= CAMERA LENTA

Irmaos Watchowski:
Matrix - 1999




CAMERA RAPIDA

Darren Aronofsky:
Requiem for a dream - 2000
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FLASHBACK

Park Chan-wook:
Oldboy - 2003
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FLASHFORWARD

Dave Filoni:
Clone Wars- 2008




SOM

Diegético — O som que deveria estar |&, o som natural, ambiente, que
plateia e personagem ouvem

Ndo diegéetico — O som que pertence somente a plateia. O personagem
NAO O escuta

Meta-diegético — O som que estd na cabeca do personagem, mas ndo faz
parte do ambiente

Trilha sonora — Cancdes que compdoem o filme e ajudam a contar a historia



DIEGETICO

Steven Spielberg:
The Duel - 1971
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E SOM NAO-DIEGETICO

Steven Spielberg:
Jaws- 1975
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SOM META-DIEGETICO

Irmdaos Cohen:
Barton Fink - 1991
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TRILHA SONORA

Adrian Lyne:
Flashdance - 1983




OBRIGADQO!

rodrigoscama@gmail.com

rodrigo.s@uninter.com



