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Departamento de Ensino Fundamental
Equipe de Arte

Daniela Pedroso
Déa Maria de Oliveira Aguiar
Marcos Roberto dos Santos
Tais Grein

Edificio Delta
7° Andar — Torre A
Fone; 3350 3153
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Coordenadoria de Tecnologias Digitais
e Inovacao

Aline Alvares Machado
Talitha de Freitas A. E. Clemente
Sandra Mara Castro dos Santos
Carolina Almeida Nunes Ferreira
Dagmar Heil Pocrifka Bley
Patricia Beraldo
Patricia Zeni de S3
Thais Eastwood Vaine
Denise Bechtloff dos Santos

Edificio Delta

3° Andar —Torre C o am,
Fone: 3350 3085 W o Sk
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OBJETIVOS DO CURSO

* Aproximar e oportunizar aos professores de Arte, a ampliacdo e
apropriacao teorica e pratica da linguagem artistica digital.

e Oportunizar saberes e fazeres digitais que tomam forca na producao
artistica contemporanea.

* Proporcionar momentos de reflexao sobre as praticas pedagogicas em
Arte.
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DATAS

9 h Presenciais;
Anos Iniciais — Anos Finais

10/04 — 11/04 - MUMA;
22/05 — 23/05 - LAPI (Delta);
12/06 — 13/06 - MuMA.

@ L Veiedas w8 008 =
CURITIBA

| / oalivas YAy



O QUE FAREMOS HOJE:

1. Massinha
Circuitos elétricos - Interface

2. Logica de programacao

- Sensores (convertem cor em som e movimento)
- Robotica

Lego e LudoBot
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CONCEITOS DA ARTE ROBOTICA POR EDUARDO KAC

- Definicoes de rob6: mitologicas, literarias, industriais (a partir dos anos
50), e formas de vida artificial

- 0s robo6s de Karel Capek na peca R.U.R. (que introduziu ao mundo em
1922 o termo checo "robot");

- "Cada artista explora a robotica de forma particular, desenvolvendo
estratégias que frequentemente hibridizam os robos com outras midias,
sistemas, contextos e/ou formas de vida".

- Entendida como novo meio, a arte que lida com a robdtica também
procura tencionar a propria compreensao do que seja um robo,
guestiona-se sua concepcao, construcao e utilizacao.
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- A interacao do publico mescla fascinacao e temor - implica questoes
emocionais, politicas e sociais inexploradas.

- O artista cria nao apenas a forma, mas também o comportamento
(modelagem de comportamento) - precedéncia para o comportamento
em relacao a forma.

- O artista torna possivel situacoes interativas sem precedentes em
espacos fisicos ou telematicos (o objeto percebe o observador e o
ambiente)

- Detectar paralelos entre as distintas estratégias de trabalhar: criaturas
eletronicas ("arte robodtica"); combinacao de organico e eletrénico("arte
cibernética") ou a projecao remotado ser humano a partir de um
telerobé ("arte da telepresenca").

- A partir Do final dos anos 50 e inicio dos 60 surgem os primeiros
trabalhos com arte e robdtica
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Nicolas Schoffer

Kalocsa, Hungria 1912 — Paris, Franca, 1992

‘CYSP 1' (1956) e considerado como a
primeira escultura cibernético autbnoma na
historia da arte.

https://www.youtube.com/watch?v=gJD27tJLoaQ
https://voutu.be/EpYh6iQwuNg

Com "cérebro eletrbnico” conectado a sensores
gue permitia que a escultura cinética em escala
humana respondesse a mudancas no som,
intensidade e cor da luz e movimento, incluindo o
publico.

, _. s‘"'»
@ VA (! - 00s -

CURITIBA 79W% 4‘ ‘


https://www.youtube.com/watch?v=gJD27tJLoaQ
https://youtu.be/EpYh6iQwuNg

Nam June Paik

Seul, 20 de julho de 1932 — Miami, 29 de janeiro de 2006

Paik inventou seu primeiro robo
automatizado, com a ajuda de Abe. O rob0
antropomorfico em tamanho natural foi
batizado como Robot K-456.

https://www.youtube.com/watch?v=6K4zTxGrtrc

K-456, foi feito de pedacos de metal, tecido,
gravador de dados, rodas para caminhar e um
alto-falante tocando os discursos de John F.
Kennedy. Os materiais refletem o interesse de
longo prazo de Paik em transformar objetos
baratos e descartaveis em formas estéticas
associadas a novas tecnologias..
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https://www.youtube.com/watch?v=6K4zTxGrtrc

Edward Ihnatowicz

Polbnia, 1926 — Londres, 1988

Suas esculturas cibernéticas criadas no fim
dos anos 60 e inicio dos anos 70, exploraram
a interacao entre suas obras robodticas e o
publico e atingiram seu auge com o The
Senster, um grande robd hidraulico mais de
4,5 metros de comprimento encomendado
pela gigante da eletronica Philips, em
Eindhoven - 1970.

https://www.youtube.com/watch?v=1jDt5unArNk

E a primeira obra de arte com autonomia de
comportamento, no qual uma dada personalidade
€ assumida pelo rob6, que entdo reage a
humanos e variaveis ambientais por conta
propria.
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https://www.youtube.com/watch?v=1jDt5unArNk

Tom Shannon

23 de junho de 1947 (idade 71 anos), Kenosha, Wisconsin, EUA

O Squat (1966/8) usava uma interface
organica, na forma de uma planta, para
controlar uma estrutura robotica. Ao tocar na
planta, o usuario acionava uma mudanca de
voltagem, ativando os motores da escultura
robotica, que se movia, retraindo e
i estendendo suas trés pernas e dois bragos
) enguanto fazia sons de zumbido e chilrear. O
usuario poderia parar o robd tocando na
planta novamente.
https://www.youtube.com/watch?v=6K4zTxGrtrc
O hibridismo do trabalho abre questdoes sobre a
Interacdo entre natureza e artificio, humanos e
maquinas. Ludico, investigativo, interativo, o0
Squat estabeleceu o ritmo para experimentos

esteticos subsequentes com interfaces organicas
e formas artificiais na arte.
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https://www.youtube.com/watch?v=6K4zTxGrtrc

Miguel Chevalier

22 de abril de 1959 (idade 60 anos), Cidade do México, México

Ultra Nature (2008) €, também, um jardim
virtual cuja flora €& composta de seis
variedades de plantas digitais coloridas.
Cada uma delas evolui de acordo com suas
caracteristicas genéticas e pela interacao
com o0 publico que, por meio de sensores,
provoca a polinizacao entre elas,
influenciando o crescimento de novas e

A inesperadas floracdes.

https://youtu.be/h4p5wuSI8gM

A obra fol exposta em 2012 na Emocao Art.ficial
4.0 — Bienal de Arte e Tecnologia do Itau Cultural.
Na ocasidao a obra estava no Metr6 Paraiso, e
usuarios do sistema podiam interagir com o0
Jardim Virtual.
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https://youtu.be/h4p5wuSl8gM

Marcelo Armani — Ruidografo (Instalacao Sonora), 2016
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www.youtube.com/watch?v=7r0Qvwu-AQl
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https://www.youtube.com/watch?v=7r0Qvwu-AQI
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Contato:

arte@edu.curitiba.pr.gov.br
3350 3153
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