C| A
97, CURITIEA, (65

CURITIBA

Prefeitura Municipal de Curitiba
Secretaria Municipal da Educagao
Superintendéncia de Gestdo Educacional
Departamento de Ensino Fundamental

Curriculo
do €nsijno

Fundamental:
Didlogos com a BNCC

Secretaria Municipal da Educacao de Curitiba

1.°a09.° ano

Volume 5
Matematica







PREFEITURA MUNICIPAL DE CURITIBA
Rafael Greca de Macedo

SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCAQAO
Maria Silvia Bacila

SUPERINTENDENCIA EXECUTIVA
Oséias Santos de Oliveira

DEPARTAMENTO DE LOGISTICA
Maria Cristina Brandalize

DEPARTAMENTO DE PLANEJAMENTO, ESTRUTURA E INFORMAC()ES
Elizabeth Dubas Laskoski

COORDENADORIA DE REGULARIZAQAO
Eliana Cristina Mansano

COORDENADORIA DE OBRAS E PROJETOS
Flavia Correa de Almeida Faria Gomes

COORDENADORIA DE RECURSOS FINANCEIROS DESCENTRALIZADOS
Adriano Mario Guzzoni

COORDENADORIA DE TECNOLOGIAS DIGITAIS E INOVACAO
Estela Endlich

SUPERINTENDENCIA DE GESTAO EDUCACIONAL
Andressa Woellner Duarte Pereira

DEPARTAMENTO DE EDUCACAO INFANTIL
Kelen Patricia Collarino

DEPARTAMENTO DE ENSINO FUNDAMENTAL
Simone Zampier da Silva

DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
Joao Batista dos Reis

DEPARTAMENTO DE INCLUSAO E ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO
Gislaine Coimbra Budel

COORDENADORIA DE EQUIDADE, FAMILIA E REDE DE PROTEGAO
Angela Cristina Piotto

COORDENADORIA DE PROJETOS
Andréa Barletta Brahim






Apresentag¢ao

A cidade, ja dizia Plutarco na antiga Grécia, € o melhor instrutor. Nessa interface transdisciplinar, a cidade
educa os seus sujeitos, e esses vivem suas realidades e devolvem para as cidades suas demandas. Sao
incomparaveis os contextos de distintas cidades, dado o publico, o movimento histérico, a realidade que se
materializa em cada uma.

E na concepcéo de tomar a cidade como contexto educador que o curriculo da educacéo infantil e do ensino
fundamental da cidade de Curitiba constitui-se, torna-se sempre realidade para as criangas e os estudan-
tes em sua dimensao local. Nessa ldgica, a globalidade é uma consequéncia, pois, segundo nosso teorico
russo Leon de Tolstoi, s6 é global quem é capaz de cantar a sua aldeia. Nos estudos curriculares atuais, a
discussao sobre a dimenséo local e a dimensao global esta em evidéncia, tensionada, como se uma pudes-
se ser maior do que a outra. E ndo pode ser. No entanto, o caminho para o desenvolvimento de um curriculo
que dialogue com a realidade e permita a inser¢do de uma crianga da educacao infantil e de um estudan-
te do ensino fundamental, levando em consideragao as condigdes psicossociais, € pelo menos coerente,
quando tem fatos locais como ponto de partida. Quanto mais se conhece sobre a sua realidade, maiores as
possibilidades de estabelecer relagdes com conhecimentos globais.

Curitiba é uma cidade vocacionada como territério educador e, por essa construgdo ao longo de sua his-
toria, constituida pelo seu povo, pelos agentes sociais e educacionais, multiplica-se em muitos territorios
educadores. Convida a seu estudo do meio, espera retorno, dialoga, avanga como cidade. Como consequén-
cia dessa dimensao de cidade que educa, Curitiba possui um curriculo articulado com as dimensdes local
e global, dialogico, aberto a revisdes. Esta edigdo dialoga com a Base Nacional Comum Curricular e suas
diretrizes, e ganha o titulo de um curriculo da nossa Cidade Educadora, movimento nascido nos anos 1990,
em Barcelona, que congrega mais de 500 cidades no mundo com o potencial educador.

Faz-se jus destacar que o curriculo para uma cidade educadora nasce antes da honraria, precede as agdes
internacionais e se consagra com o titulo da cidade como mérito.

Esse é 0 nosso documento-guia, eixo das agdes do cotidiano dos centros municipais de educagéao infantil
e das escolas, ferramenta didria do trabalho do pedagogo, mas nao pode ser a ultima verdade. Exatamente
como guia, como instrumento, estara sempre aberto ao dialogo, vivo, pulsante, conversando com a realida-

de educacional.

Bom trabalho!

o/ _ : -
Maria Silvia Bacila
Secretdaria Municipal da Educagao de Curitiba
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Saber matematica ultrapassa a capacidade de coletar dados, operar quantitativamente
com eles e sistematizar informagdes. A Matematica se mostra fundamental na organi-
zacgao da sociedade em que vivemos. Com vistas a atender a demanda da sociedade por
tais conhecimentos, de acordo com Skovsmose (2001), a Matematica, em conjunto e ar-
ticulada com outras areas do conhecimento, é essencial para que a escola se consolide
como uma instituicdo democratizadora e inclusiva.

Ensinar Matematica faz sentido na formacgao das pessoas, na medida em que permite
problematizar, fazer leitura critica de mundo e de seu modo de viver, numa perspectiva
em que a preocupagao consigo e com os outros coloca em destaque o compromisso
com a constru¢ao do mundo em que vivemos. Para tanto, recorremos a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) que diz:

A Matematica nao se restringe apenas a quantificagao de fenébmenos de-
terministicos — contagem, medicao de objetos, grandezas — e das técni-
cas de calculo com os nimeros e com as grandezas, pois também estuda
a incerteza proveniente de fendbmenos de carater aleatério. A Matematica

1 Considerando o processo de construgao histérica inerente a este documento, destaca-se a
consolidagdo do Curriculo do Ensino Fundamental da Rede Municipal de Ensino (RME) de Curitiba, do 1.°
a0 9.° ano, em didlogo com os pressupostos da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como fruto do
trabalho coletivo dos profissionais da rede.



cria sistemas abstratos, que organizam e inter-relacionam fenémenos do
espaco, do movimento, das formas e dos nimeros, associados ou nao
a fendbmenos do mundo fisico. Esses sistemas contém ideias e objetos
que sao fundamentais para a compreensao de fendmenos, a construcao
de representacoes significativas e argumentacdes consistentes nos mais
variados contextos. (BRASIL, 2017, p. 265).

Desse modo, o ensino reflexivo de matematica revela-se como um direito de todos(a)
e de cada um(a)?, no qual seja possivel compreender a matematica no movimento de
se formar cidadao. O trabalho pedagdgico com a matematica, na Rede Municipal de
Ensino (RME), pauta-se na Educacdo Matemadtica, que tem como objeto de estudo a
compreensao, a interpretagao e a descricao de fendmenos referentes ao processo de
ensino-aprendizagem, o respeito a diversidade, o desenvolvimento de habilidades e o
reconhecimento das finalidades cientificas, sociais, politicas, éticas e histérico-culturais
da matematica, ou seja,
[...] uma &rea do conhecimento das ciéncias sociais e humanas que es-
tuda o ensino e a aprendizagem da matematica. De modo geral, poderia-
mos dizer que a Educacao Matematica caracteriza-se como uma praxis
que envolve o dominio do contetdo especifico (a matematica) e o do-

minio das ideias e processos pedagdgicos relativos a transmissao/as-
similac@o e/ou a apropriagao/construcao do saber matematico escolar.

(FIORENTINI; LORENZATO, 2006, p. 5).

Ao assumir a Educagao Matematica como pressuposto da area da matematica, extrapo-
lamos o ponto de vista apenas da problematizagao do ensino dessa area e envolvemos
a producgao de conhecimento pela dimensao de quem o produz:

[...] tanto a Matematica quanto a Educacdo e a Educagdo Matematica
como praticas sociais, isto é, como atividades realizadas por um conjun-
to de individuos que produzem conhecimentos, e nao unicamente como
o conjunto de conhecimentos produzidos por esses individuos em suas
atividades. (MIGUEL, 2004, p. 82).

Assim, marcamos uma postura educacional fundamentada na agao mediadora e dial6-

2 Na escrita deste documento, destacam-se inicialmente as formas masculina e feminina. Deste ponto
em diante, apresentamos apenas a marca do masculino, conforme normatizagdo da Lingua Portuguesa
para facilitar a leitura do material, sem, contudo, desconsiderar a importante caracterizagao de género nos
tempos atuais.



gica do conhecimento matematico, como é produzido e como estudantes e professores
o constroem, cuja producgao decorre da logica da ciéncia e da légica da construgao do
conhecimento pelo estudante, na realidade em que esta inserido, isto €, a Educagao Ma-
tematica ocorre quando o ensino produz conhecimento. Como consequéncias do pres-
suposto assumido, temos que:

+ 0 ensino de matematica pressupde o planejamento de praticas pedagdgicas que
articulem a produc¢do do conhecimento do ponto de vista matematico e do ponto
de vista do sentido, requerendo, para isso, a produgao de praticas interdisciplina-
res, em que seja possivel sua integragdao com outras areas do conhecimento, bem
como dentro dos proprios campos da Matematica.

+ 0 enfoque nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental é reconhecido como “alfabe-
tizagdo matemadtica na perspectiva do letramento” (BRASIL, 2014), para que com-
preenda que esse constructo refere-se a agao educativa na qual estudantes criam
diferentes maneiras de compreender os sistemas de representagao, inclusive a
matematica, sem prescindir de seus aspectos formais, extrapolando para a refle-
xao sobre o que ela significa nas praticas sociais nas quais estao inseridas, bem
como em sua vida.

+ Segundo Cury (2008), identificar erros, duvidas, impasses e lacunas de entendi-
mento constituem-se como possibilidades de aprendizagem. Ainda conforme Cury
(2008), andlises apoiadas nos erros tém a intencdo de contribuir na compreensao
de como os estudantes se apropriam de um determinado conhecimento e quais
0s possiveis entendimentos que ainda precisam ser alcangados em relagado aos
conteudos matematicos em questao.

Portanto, ndo basta que seja assinalado, o erro deve ser investigado, discutido e tratado
como uma verificagao das hipdteses construidas. O erro &, entado, entendido como parte
do processo de constru¢cao do conhecimento e como possibilitador de reflexdes sobre o
processo de ensino-aprendizagem, uma vez que 0s conceitos sao ativamente construi-
dos por estudantes, com a intervengao do professor, num processo em que a aprendiza-
gem passa a ser percebida e vivenciada como um caminho em construgao.



Portanto, quando colocamos a Educagdao Matematica em agéao, seja por meio de vivén-
cias de uso social do conteudo matematico na pratica pedagdgica, seja no momento de
realizar reflexdes especificas sobre o conteido matematico a ser ensinado e aprendido,
assumimos a Resolucao de Problemas como metodologia norteadora do trabalho pe-
dagogico com a matematica na RME de Curitiba. Desse modo, a resolugao e elaboragao
de problemas passa a ser utilizada como metodologia e como objeto de conhecimento
em sala de aula.

Para que a Matematica seja colocada em agao, compreende-se que a Resolugao de Pro-
blemas é uma via de acesso aos aspectos construtivos, convencionais e comunicativos
da Matematica. Destacamos, também, que um ensino de matematica, por meio da Re-
solugao de Problemas, contribui para o desenvolvimento do pensamento matematico,
uma vez que, nesse processo, o estudante reconhece a necessidade de ampliar seus
conhecimentos matematicos, mobilizando-se para tal. Além disso, torna-se possivel a
ele atribuir sentido aos principios e as relagdes essenciais para a compreensao dos con-
ceitos matematicos.

Em relagdo a Resolugdo de Problemas, Onuchic (2012) prop&e que resolver um problema
matematico abre para se pensar matematicamente, para fazer matematica enquanto se
resolve problemas, de modo que, em meio a construcao, haja a necessidade de rever os
conhecimentos prévios que cada um tem, encadeando-os e articulando-os, indo e voltan-
do para criar conexdes, propiciando conhecer, a seu modo, as estruturas que compdem
um ou mais conceitos matematicos, que ganham movimento ao estarem contextualiza-
dos em uma situagao-problema.

Na mesma direcdo, estudos e pesquisas, como os de Vergnaud (1983), Moro (1998),
Soares (2006), Carraher e Schliemann (1989), Brito e Taxa (1999), Smole e Diniz (1999) e
Schliemann (2003), vém destacando a importancia de conhecermos o nivel de compre-
ensao que estudantes tém dos conceitos matematicos. Esse conhecimento nos permite
considerar as estratégias proprias de resolucao, sejam elas solugdes orais ou registros
produzidos pelos estudantes, intervindo de maneira provocativa, para que possam avan-
¢ar na compreensao e elaboragao de tais conceitos.

Além disso, em conjunto com metodologias de trabalho em grupo, a Resolugao de Pro-
blemas estimula a socializacao de elaborag¢des pessoais, a partir de conhecimentos pré-



vios, experiéncias vividas e reflexdes. Propicia também que, na interagdo com os outros,
expressem a compreensao de algo por meio da linguagem matematica.

Ao abordarmos os conteudos historicamente construidos e sistematizados, optamos,
para efeitos didaticos, pela organizacdo dos conteidos em cinco eixos estruturantes:
numeros e operagoes; pensamento algébrico/algebra; grandezas e medidas; geome-
tria; estatistica e probabilidade, que devem ser permeados de inter-relagdes no fazer
pedagdgico.

0 trabalho pedagégico com nimeros e operagoes tem énfase na compreensao dos dife-
rentes significados das operacdes matematicas, mobilizados na resolucao e elaboragao
de problemas. Enfatizamos o trabalho com a construcdao do numero em suas diferentes
funcdes sociais (contagem, cédigo, medida e ordem), sistemas e conjuntos numéricos,
articulados ao desenvolvimento de analises, da reflexao e do compartilhamento de dife-
rentes tipos de calculos (mentais, aproximados, exatos ou de estimativas) e a valoriza-
cao do uso da calculadora e demais tecnologias.

A Resolugao de Problemas e a construgao de significados permeiam o trabalho pedago-
gico com 0s numeros e as operagdes, por meio de situagdes diversas, de modo que os
estudantes desenvolvam estratégias proprias de resolugao, além das formas conven-
cionais que também levam aos resultados esperados. Segundo Vergnaud (2009), se o
estudante tem uma boa compreensao da situagao, tem condi¢des de descobrir a forma
usual de resolucao ou de chegar proximo a ela, sendo possivel também que nao consiga
chegar ao resultado correto. Nesse caso, Vergnaud (2009, p. 212) afirma que “[...] o pro-
fessor deve estar atento ao interpretar as condutas das criangas e a nao rejeitar como
errados os caminhos nao classicos que ela pode empregar.” Ou seja, deve valorizar a
diversidade de calculos e as diferentes estratégias utilizadas para encontrar a solugao.

O pensamento algébrico/algebra, como eixo estruturante da Matematica nos Anos Ini-
ciais, relaciona-se a habilidade de identificar atributos e regras de formacao de sequén-
cias (recursivas e repetitivas) e padrdes, compreender propriedades da igualdade, realizar
generalizagbes (tendo por base a observagéo e a andlise de dados numéricos, padrdes,
regularidades ou relagdes matematicas), que sdo expressas a partir da linguagem ma-
terna, utilizando recursos, como diagramas, tabelas, férmulas ou simbolos matematicos.
(VAN DE WALLE, 2009).



O pensamento algébrico esta presente em situagdes e problemas contextualizados e
vai se estruturando progressivamente, para que, posteriormente, nos Anos Finais, possa
ser abstraido de aplicagdes especificas e reaplicado em novas situagées, por meio da
resolucao de problemas. Ou seja, o pensamento algébrico € um processo de desenvolvi-
mento da habilidade de conhecer, compreender e usar a linguagem algébrica para repre-
sentar um problema matematicamente, aplicar procedimentos formais a ele para obter
um resultado, interpreta-lo e avalia-lo.

Nessa perspectiva, destaca-se a construgao do pensamento algébrico, que permite aos
estudantes expressarem ou explicarem a estrutura de uma situagao-problema em lingua-
gem matematica, generalizando regularidades; traduzindo tabelas e graficos em estrutu-
ras matematicas que relacionem duas variaveis dependentes; interpretando expressoes
algébricas, igualdades e desigualdades; resolvendo equacgoes, inequagdes, sistemas; e
modelando situagdes por meio de fungoes.

Assim, o pensamento algébrico/algebra mostra diferentes formas de ensino-aprendiza-
gem, contribuindo para aprimorar o raciocinio légico e para, além disso, desenvolver a
habilidade de resolver problemas que dependem de diferentes compreensdes das in-
formacodes disponiveis, sendo possivel elaborar modelos de resolucao e regras de ge-
neralizacao. Trata-se de aprimorar um modo de pensar, de construir progressivamente
métodos para mostrar e expressar relagoes, que sao instrumentos indispensaveis para
entendermos o mundo em que vivemos.

A geometria constitui um eixo estruturante da Matematica, que surge a partir de procedi-
mentos empiricos que favorecem a percepgao, a construgao e a representagao, tornan-
do-se articulador entre a linguagem do cotidiano e o formalismo matematico. O trabalho
pedagodgico com a geometria pode ser pensado a partir de dois grandes aspectos: loca-
lizagdo e movimento e trabalho com as formas geométricas.

Outra caracteristica relevante do trabalho pedagégico com a geometria é sua contribui-
¢cao para a compreensao de numeros, medidas e desenvolvimento do pensamento algé-
brico e algebra, pois estimula o estudante a observar semelhancas e diferencas, identi-
ficar regularidades, perceber representacoes simbolicas e resolver problemas variados.

As grandezas e medidas, como um eixo estruturante da Matematica, tém forte relevan-
cia social devido as caracteristicas proprias desse campo do conhecimento, evidencia-



das pelo frequente uso social. O ato de medir é parte integrante da vida das pessoas em
sociedade. Isso faz com que as medidas estejam mais proximas do cotidiano dos estu-
dantes, desempenhando papel importante nas experiéncias e aprendizagens escolares,
pois mostram a relevancia do conhecimento matematico.

Nessa perspectiva, as “grandezas sao atributos mensuraveis de fenébmenos, objetos ou
espacgos especificados. Assim, em circunstancias variadas, fazemos uso da quantifica-
¢ao, ou seja, associamos valores numéricos a duragao do tempo, a capacidade de arma-
zenamento de recipientes ou a extensao de terrenos, entre outras grandezas.” (BRASIL,
2014, p. 101). Portanto, medir uma grandeza é essencialmente compara-la por meio de
uma razao, com um padrao previamente determinado, denominado unidade.

Os conteudos do eixo estatistica e probabilidade apresentam grande relevancia social
evidenciada nas informacodes veiculadas na midia, organizadas em listas, quadros, ta-
belas, graficos, dados percentuais, valores, relacdes numéricas, entre outros, fazendo,
assim, parte do cotidiano das pessoas. Por isso, é importante desenvolver um trabalho
pedagdgico que envolva os processos de obtencao, compreensao e analise de dados e
informacodes estatisticas, bem como prever possibilidades e tirar conclusdes sobre um
determinado fendmeno. Assim, desenvolver raciocinios e utilizar conceitos, representa-
cdes e indices estatisticos contribui fortemente para descrever, explicar e predizer fené-
menos que ocorrem na sociedade.

Ao trabalhar com o estudante informagdes matematicas que aparecem na midia, por
meio do pensamento estatistico, propiciamos a interpretacao, leitura e analise dessas in-
formagdes, que sao utilizadas nos diferentes setores da sociedade. Favorecemos, assim,
a formacgao do estudante enquanto cidadao.

A organizacao dos conteidos matematicos em eixos constitui-se em elemento facili-
tador para a compreensao da drea da Matematica. Assim, um dos grandes desafios da
area, na perspectiva escolar, é superar o isolamento e a fragmentacao dos conteudos,
dando destaque as relacdes internas, as praticas sociais e a outras areas do conheci-
mento. Nesse viés, apresentamos reflexdes acerca de algumas perspectivas metodo-
|6gicas que permitem romper com a fragmentacao e com o excesso de linearidade no
planejamento para o ensino de matematica.

As propostas metodolégicas que proporcionam um trabalho contextualizado e significa-



tivo com a Matematica, adotadas pela RME, visam compor um espectro de possibilida-
des, em que seja viavel desenvolver a acdao pedagdgica na perspectiva da Resolucao de
Problemas, ou seja, sdo tendéncias em Educacdo Matematica que servem de praticas
geradoras de problemas e problematizagdes matematicas. Abordadas, na sequéncia,
sao: resolucdo de problemas; oralidade, leitura e escrita na matematica; investigagao
matematica; etnomatematica; modelagem matematica; e jogos e tecnologias digitais da
informacao e comunicacgéao (TDIC).

A resolucao de problemas refere-se ao pensar matematicamente, envolvendo os nime-
ros e as operagoes, a elaboragao de relagdes de ordem, os padrdes, as regularidades, as
generalizacoes, as inferéncias l6gicas nos acontecimentos e conhecimentos da geome-
tria, das grandezas, das medidas, das nogdes estatisticas e probabilisticas.

Assim, compreendemos que um problema matematico:

[...] ndo é um exercicio ao qual o aluno aplica, de forma quase mecanica,
uma férmula ou um processo operatério. S6 ha problema quando o aluno
for levado a interpretar o enunciado da questao proposta e a estruturar
a situacao que lhe foi apresentada. Esta afirmacgao evidencia que proble-
mas matematicos em que o aluno ndo precise pensar matematicamente
e desenvolver estratégias de resolucao, ou seja, nao precise identificar o
conceito matematico que o resolve, transforma-se em simples exercicio,

ou seja, em apenas fazer contas. (BRASIL, 2014, p. 8).

Para tanto, também ganha destaque a elaboragao de problemas que nao se refere ape-
nas a elaboragdo mecénica de enunciados, mas que também, a partir de problemas ja
propostos, o estudante seja estimulado a exercitar o questionar, imaginar, visualizar, de-
cidir, representar e criar outras situagdes nas quais ele mesmo construa contextualiza-
¢Oes, abstragdes e novas contextualizagdes.

Ainda no que se refere a resolucgao e a elaboragao de problemas, destacamos a impor-
tancia de propor problemas de diferentes tipos:



Na perspectiva metodolégica com foco na oralidade, leitura e escrita em matematica,
ressaltamos que é por meio do didlogo e da mediagao, nas aulas de matematica, que se
torna possivel o movimento “da comunicagao oral para a elaboragao conceitual.” (NACA-
RATO, 2012). Mesmo apresentando uma linguagem propria e formal, a compreenséo dos
simbolos matematicos depende da maneira como essa linguagem vai sendo compreen-
dida em situacdes de uso escolar e social, em que ha a necessidade da oralidade, da es-
crita e da leitura nas aulas de matematica, tendo como compromisso o desenvolvimento
do letramento matematico, que pode ser

definido como as competéncias e habilidades de raciocinar, representar,

comunicar e argumentar matematicamente, de modo a favorecer o es-

tabelecimento de conjecturas, a formulagao e a resolugdo de problemas

em uma variedade de contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fa-
tos e ferramentas matematicas. (BRASIL, 2017, p. 266).

Isso demonstra a necessidade de desenvolver uma atitude leitora em matematica, com-
preendida como o processo continuo e permanente de estimulo a leitura, utilizando-se
das mais variadas formas de registros e expressoes, de modo a compreender a matema-
tica presente nos mais diversos contextos.



O conceito de investigagdo matematica, como atividade de ensino-aprendizagem
ajuda a trazer para sala de aula o espirito da atividade matematica genuina, cons-
tituindo, por isso, uma poderosa metafora educativa. O aluno é chamado a agir
como um matematico, ndo s6 na formulagao de provas e refutagdes, mas também
na apresentacao de resultados e na discussao e argumentagao com seus colegas
e professor. (PONTE; BROCARDO; OLIVEIRA, 2009, p. 23).

Ainvestigacao matematica se caracteriza por problemas abertos e desafiadores, em que
estudantes podem exercer tentativas de resolu¢ao com autonomia, sdo chamados a for-
mular hipdteses e a fazer conjecturas. Apesar dessa liberdade caracteristica da investi-
gacao, o professor ainda exerce um importante papel, pois suas articulacdes, mediagoes
e incitagoes ajudarao os estudantes a sistematizar suas descobertas e conclusodes.

Uma postura investigativa exige organizacao. Ponte, Brocardo e Oliveira (2009) alertam
para a caracterizagdo de uma aula investigativa, que pode se desenvolver em trés fa-
ses: a proposta realizada pelo professor, a realizagao da investigagao pelos estudantes
(individualmente, em pares e em grupos) e a discussao e reflexdo sobre os resultados
obtidos. Essas fases podem acontecer de varias maneiras, entretanto, é importante que
o aspecto questionador esteja sempre presente.

Os jogos matematicos, de acordo com Muniz (2010), caracterizam-se como “espaco le-
gitimo de resolucao de problemas”, legitimo no sentido de que os jogos geram proble-
mas auténticos, a partir dos quais potencializamos o desenvolvimento de conceitos e
relagdes matematicas.

0 uso de jogos implica em uma mudanga significativa no processo de ensino-aprendiza-
gem da matemadtica. Smole, Diniz e Candido (2008) destacam que o trabalho com jogos
no espacgo escolar instiga a observagao, a analise, o levantamento de hipdteses, a busca
de suposigdes, a reflexdo, a tomada de decisdo, a argumentagao e a organizagao. Além
disso, a autora pontua que, ao se planejar um trabalho com jogos e problematizagdes,
a partir e sobre 0 jogo, é possivel favorecer o desenvolvimento da linguagem, dos dife-
rentes processos de raciocinio e a interagao entre estudantes, uma vez que, durante um
jogo, cada um pode acompanhar o trabalho dos outros, defender seus pontos de vista e
refletir sobre as estratégias utilizadas por si mesmo e por seus colegas.



Como proposta metodoldgica, o trabalho com jogos é sistematizado por meio de um
planejamento que evidencia a intencionalidade pedagogica, contemplando objetivos,
conteudos, encaminhamentos e critérios de avaliagdo. Assim, em situagdes de jogos
matematicos, verifica-se como os estudantes abordam e compreendem questdes ma-
tematicas que surgem, fazendo intervengdes e proporcionando reflexdes sobre o modo
como formulam ideias, estratégias de resolugao e sistematizagdes.

A etnomatematica, segundo D’ Ambrésio (2002, p. 10), que etimologicamente significa
“arte ou técnica (techné = tica) de explicar, de entender, de se desempenhar na realidade
(matema), em um contexto cultural préprio (etno)”, visa explicar os processos de gera-
¢ado do conhecimento nos diferentes grupos culturais, partindo das relagdes sociais e
dos significados produzidos em uma determinada pratica social.

E preciso conhecer a cultura da comunidade escolar na qual estamos inseridos, com o
objetivo de compreender as necessidades dos estudantes e estabelecer relagdes sig-
nificativas, levando-os “a comparar e fazer analogias com o que ja é conhecido em sua
cultura e grupo social.” (DOMINGUES, 2003, p. 38).

A modelagem matematica, como perspectiva metodoldgica, consiste em processos de
analise de problemas reais advindos de contextos socioculturais em que o estudante
esta inserido e, a partir desses problemas, encontrar o modelo matematico mais ade-
quado para resolvé-lo. Tal metodologia estd associada a investigacdo (levantamento de
hipéteses e formulacdo de perguntas) e a problematizacdo (selecionar, organizar, mani-
pular informagdes e refletir sobre elas).

Por sua caracteristica investigativa, a modelagem matematica provoca a pensar e fazer
matematica de um modo criativo, exploratdrio, reflexivo e critico, fomentando a criagdo



de um ambiente rico em discussdes, no qual o conhecimento matematico passa a ser
comunicado e comunicavel entre as pessoas.

Modelagem matematica é um processo dinamico utilizado para a obtencao e vali-
dacdo de modelos matemaéticos. E uma forma de abstracdo e generalizagdo com
a finalidade de previsdao de tendéncias. A modelagem consiste, essencialmente,
na arte de transformar situagoes da realidade em problemas matematicos, cujas
solugdes devem ser interpretadas na linguagem usual. (BASSANEZI, 2002, p. 24).

0 trabalho com a modelagem matematica é realizado a partir da proposta de temas que
geram problemas de interesse dos estudantes, que, em grupos, passam a envolver-se
na pesquisa e exploragao das possibilidades matematicas para solucionar o problema
gerado. De acordo com Bassanezi (2002), a estrutura de trabalho com modelagem mate-
matica se apoia em alguns passos, a partir da situagéo real elencada pelos estudantes,
que se caracterizam metodologicamente por:

1. Experimentacao: obtencao de dados;

2. Abstracao: formulagao dos modelos matematicos obtidos pela traducao da lingua-
gem natural presente nas hipdéteses levantadas, a partir da situagao-problema para
a linguagem matematica simbdlica;

3. Resolugao: busca de uma resposta para o modelo matematico;

4. Validagao: processo de aceitagao ou nao do modelo elaborado, que deve ser testa-
do, podendo ou nao ser validado;

5. Modificagao: reformulagdo do modelo inicialmente idealizado que ndo tenha sido
validado ou ainda a melhoria do modelo proposto.

Na modelagem matematica, o objetivo principal ndo € o modelo em si, mas a aprendiza-

gem que se destaca durante os passos a serem seguidos, pois é nesse processo que 0
conteudo matematico vai sendo desenvolvido, sistematizado e aplicado.

A modelagem matematica, como uma alternativa metodoldgica, auxilia a superar a frag-
mentacao entre os conteudos matematicos e suas articulagdes em praticas sociais, bem
como com outras areas do conhecimento.

Outra proposta metodoldgica geradora de problematizagdes trata-se da utilizacao e inte-
gragao das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDIC) no processo de



ensino-aprendizagem da matematica. A principal caracteristica esta no que podemos fa-
zer com elas: representar graficamente, processar e transformar dados, agilizar calculos,
investigar modelos matematicos, simular conjecturas, visualizar conceitos e aprofundar
conteldos, além de desencadearem, em sala de aula, novas formas de ler, escrever e se
comunicar.

De modo especial, na matematica, aparecem as calculadoras, os computadores e os
aplicativos de celulares como fortes aliados na execucao de determinados procedimen-
tos, como calculos e representacdes. Com o apoio dessas ferramentas, os estudantes
sdo “liberados da execucdo de célculos tediosos ¢, [...] apoiados numa acdo pedagdgica
apropriada, podem dedicar seus esforgos para a busca de diferentes solugdes, concen-
trando-se nos raciocinios que o problema exige, trocando ideias, discutindo e verificando
outras possiveis solugdes.” (NOGUEIRA; ANDRADE, 2004, p. 28).

O uso da calculadora, conforme Medeiros (2003, p. 28), “contribui para agilizar a resolu-
¢ao dos problemas abertos, possibilitando uma melhor utilizagao da estratégia de tenta-
tiva e erro e potencializando o calculo mental.” Nessa perspectiva, ha a necessidade de
uma integragao entre o trabalho com os significados das operagdes basicas, o algoritmo
e a maquina, em que priorizamos a compreensao do estudante na resolucao de proble-
mas, destacando os caminhos que ele construira para resolver. Isso implica em valori-
zacgao do pensamento e da elaboragado do conhecimento do estudante em detrimento
da imposicao de regras, extrapolando a utilizagao ingénua de instrumentos de calculo
apenas para facilitar atividades mecanicas.

Portanto, os computadores e a utilizagao da internet e dos aplicativos de celulares sao
instrumentos interessantes no processo de ensino-aprendizagem da matematica, pois,
por meio de softwares criados especialmente para auxiliar na construgdo de conheci-
mentos matematicos, propiciam diferentes contextos de resolugado de problemas atra-
vés de simulagdes e construgdes conceituais, nos quais os estudantes investigam e
constroem modos de resolver.

Em relagdo ao uso de videos e outras midias para o trabalho com a matematica, desta-
camos que ajudam na criagao de contextos significativos e servem para a formulagao de
questdes a serem investigadas pelos estudantes.

Assim, a integracao e utilizagao das TDIC, nas aulas de matematica, ajudam a romper
com o padrao de linearidade e hierarquizagao dos contetdos, bem como sao fortes alia-



das na construgcao dos conhecimentos matematicos, com o foco nos estudantes e nao
nas técnicas em si. Desse modo, os esforgos no processo de ensino-aprendizagem de-
vem se “concentrar nos problemas que podem ser resolvidos pelos sistemas ser-huma-
no-com-computador, e ndo no que deixamos de aprender devido a presenga de novas
tecnologias.” (BORBA, 1999, p. 288).

De modo geral, salientamos a necessidade de considerar a complexidade do vivido, com
destaque para a constru¢do do conhecimento matematico, proporcionando um ensino
de matematica que se constitua e se faga constituinte na Educagdao Matematica, coeren-
te com o projeto de formagao de pessoas pensantes e atuantes na sociedade contem-
poranea.
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OBJETIVOS

+ Construir o significado dos numeros
naturais em situacdes de contagem,
quantificagdo, medigao, ordenagao e
codificagao em diferentes contextos,
percebendo os principios do Sistema
de Numeragdo Decimal — SND (aditivo,
decimal e posicional).

+ Resolver e elaborar problemas
que envolvam situagdes aditivas e
multiplicativas.

Objectivo do ciclo |

Compreender o Sistema de Numeragédo Decimal (SND), suas propriedades e fungdes, para elaborar e resolver problemas envolvendo as quatro
operagdes fundamentais, bem como identificar atributos e regras de formacgao de sequéncias desenvolvendo o pensamento algébrico. Descrever
e se localizar no espaco; identificar e compreender figuras geométricas planas e espaciais. Compreender a aleatoriedade e a incerteza de diversas
situagdes possibilitando uma andlise critica das informagdes divulgadas pela midia. Compreender o conceito de grandezas e medidas, desenvol-
vendo autonomia para conviver de forma consciente e critica com questdes comerciais e financeiras do dia a dia.

1.° ANO

NUMEROS E OPERAGOES
CONTEUDOS

Numeros naturais até 100: contagem,
leitura, escrita, sequenciagao e
comparacgao.

Uso social dos numeros naturais em
situacOes de interesse da crianca (sem
limite numérico).

Funcao social do numero.

Contagem ascendente e descendente
(ordem crescente e decrescente).
Estimativa.

Reta numérica.

Antecessor e sucessor.

Sistema de Numeragao Decimal com
numeros de até duas ordens:

- principios: aditivo, posicional e
decimal (por meio da utilizagdo de
materiais manipulaveis, jogos e na
resolucdo de problemas);

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Utiliza os nimeros naturais como indicador
de quantidade ou de ordem em situagdes
do cotidiano (calendario, sua altura, nimero
da casa onde mora, etc.).

Reconhece a fungao social dos numeros
em situacdes cotidianas: contagem,
ordem, medigao, quantificagao, codigo de
localizagao e codigo de identificagao.
Formula hipéteses de escritas numéricas
relativas a numeros do seu cotidiano e os
representa simbolicamente.

Utiliza-se de agrupamentos (de 2 em
2,5em 5,10 em 10, entre outros) para
facilitar a contagem e a comparagao entre
colegdes.
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- unidade e dezena: agrupamentos e
desagrupamentos.

NuUmeros ordinais até o 10.°.
Problemas envolvendo diferentes

significados das operagdes fundamentais:

- adigao;

- subtragao;

- multiplicagao;
- divisao.

Estima e conta elementos de colegdes
de até 100 objetos, dispostos de forma
ordenada e/ou desordenada, de maneira
exata ou aproximada, apresentando o
resultado oralmente ou por escrito, em
situagoes de seu interesse, tais como:
jogos, brincadeiras, materiais de uso
cotidiano, entre outros.

Quantifica, compara, ordena, classifica e
sequencia colegoes de até 100 elementos.

Compara dois numeros identificando o
maior e o menor até 100, com e sem o
suporte da reta numérica.

Identifica antecessor e sucessor de um
nuamero em situagdes de uso cotidiano,
com e sem o suporte da reta numérica.

Compreende a dezena como composigdes
aditivas (exemplo: 8 +2=10;7+3=10;4 +
6 =10) e realiza seus registros.

Realiza agrupamentos de 10 em 10 na
composicdo das dezenas exatas (exemplo:
10+10=20;10+10+ 10 = 30, etc.).
Compde e decompde numeros de diversas
maneiras, com nimeros de até duas ordens
(exemplo:3=1+1+1;10=2+810=5+
510=1+9;17=10+717 =12+ 5) paraa
compreensao de caracteristicas do SND e o
desenvolvimento de estratégias de calculo.

Reconhece nimeros ordinais do 1.°

ao 10.° em situagao cotidiana, seja

ela representada por imagens ou nao,
utilizando a expressao oral, com ou sem
uso de simbolos.
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Estima, calcula mentalmente e utiliza
estratégias pessoais na resolugao e
elaboragao de problemas.

Resolve e elabora problemas envolvendo
as situacgdes aditivas (adi¢do e subtragéo)
em linguagem oral (com o suporte de
imagem e/ou materiais manipulaveis)
com os significados de juntar, acrescentar,
separar, retirar, comparar e completar
quantidades, envolvendo numeros

de até dois algarismos, utilizando a
decomposi¢ao numérica e estratégias
préprias de resolucéo (desenhos, palavras
ou oralmente).

Resolve e elabora problemas em linguagem
oral (com o suporte de imagens e/ou
materiais manipuldveis), envolvendo agoes
de adicionar parcelas iguais (nogao de
multiplicagdo) e distribuir quantidades
(nogédo de divisdo) de até 30 elementos,
utilizando estratégias proprias de resolugao
(decomposicdo numérica, desenhos,
palavras ou oralmente).

Resolve e elabora problemas em linguagem
oral (com o suporte de imagens e/ou
materiais manipuldveis), envolvendo as
nogoes de dobro e metade em situagdes
usuais, utilizando estratégias proprias

de resolugdo (decomposi¢do numérica,
desenhos, palavras ou oralmente).
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1.° ANO
PENSAMENTO ALGEBRICO/ALGEBRA

OBJETIVOS

Desenvolver o pensamento algébrico

por meio da observagao e exploragao

de padrbes geométricos e numéricos,
utilizando oralidade, esquemas, tabelas e
quadros na resolugao de problemas e em
situagdes cotidianas.

CONTEUDOS
+ Sequéncias:
- critérios;
- regularidades.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Classifica e ordena objetos familiares ou
representagdes por figuras por meio de
atributos e regras (cor, forma, tamanho,
entre outros).

Cria e identifica categorias de atributos,
tais como: cor, formato ou tamanho em
colegdes de objetos.

Identifica e acrescenta elementos ausentes
em sequéncias (repetitivas e recursivas)
de nimeros, de objetos ou de figuras, de
acordo com critérios preestabelecidos.

Identifica regularidades em sequéncias
numeéricas (com numeros de até dois
algarismos), reconhecendo qual vem antes
ou depois.




34

OBJETIVOS

1.° ANO
GRANDEZAS E MEDIDAS
CONTEUDOS

Utilizar medidas convencionais e
nao convencionais na comparagao
entre grandezas de mesma natureza,
empregando a linguagem oral.

Medidas de comprimento.
Medidas de capacidade.
Medidas de massa.
Medidas de tempo.

Medidas de valor: sistema monetério
brasileiro.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Compara e ordena objetos em relagao

as grandezas de mesma natureza:
comprimento (maior, menor, igual, mais
alto, mais baixo, mais comprido, mais
curto, mais grosso, mais fino e mais largo),
capacidade (mais cheio, mais vazio, cabe
mais, cabe menos) e massa ou “peso”
(mais pesado, mais leve e mesmo “peso”).

Reconhece, ordena e relaciona periodos do
dia, dias da semana, meses do ano, datas
e relagdes entre esses periodos de tempo,
utilizando reldgios e calendarios.

Produz escritas de datas, indicando dia,
més e ano, e identifica o dia da semana de
uma data, no calendario.

Reconhece, nomeia e compara cédulas e
moedas do sistema monetario brasileiro
na resolugao de problemas simples do
cotidiano.
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OBJETIVOS

Orientar-se e deslocar-se no espaco,
interpretando, comunicando e
representando a localizacdo e a
movimentagao de pessoas e objetos, a
partir de um ponto de referéncia.

Identificar a lateralidade do préprio corpo.

Identificar, comparar e nomear figuras
geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide, cone, esfera e cilindro),
em diferentes contextos, percebendo
semelhancas e diferencas entre os objetos
do espaco, por meio de descrigdes orais,
construcoes e representagoes.

Identificar, comparar e nomear figuras
geométricas planas (quadrado, retangulo,
triangulo e circulo) por caracteristicas
comuns, apresentadas em diferentes
posi¢des, em um conjunto de varias figuras,
nas faces dos sélidos geométricos ou em
objetos do mundo fisico.

1.° ANO

GEOMETRIA

CONTEUDOS
Nogdes topoldgicas (vizinhanga, separagao,
ordem, contorno e continuidade).
Lateralidade: direita e esquerda.
Localizagao.
Movimentagao.

Figuras geométricas espaciais: cubo, bloco
retangular (paralelepipedo), piramide, cone,
esfera e cilindro.

Figuras geométricas planas: quadrado,
retangulo, tridangulo e circulo.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

+ Utiliza as nogdes topologicas de vizinhanga
(dentro/fora, perto/longe, direita/esquerda,
na frente/atrds/ao lado, em cima/embaixo)
para descrever a localizagao de objetos ou
pessoas e orientar-se no espaco.

+ Utiliza as nogdes topoldgicas de separagao
(grande/pequeno, maior/menor, alto/baixo,
grosso/fino, curto/comprido, largo/estreito,
leve/pesado, vazio/cheio) para descrever
objetos.

+ Utiliza as nogdes topoldgicas de ordem
(grande/pequeno, maior/menor, alto/baixo,
grosso/fino, curto/comprido, largo/estreito,
leve/pesado, vazio/cheio) para classificar
objetos por critérios.

+ Utiliza as nogdes topoldgicas de contorno
(para frente/para tras/para o lado,
para cima/para baixo, para a direita/
para a esquerda, devagar/depressa) em
deslocamentos na sua vizinhanga.

+ Utiliza as nogdes topoldgicas de
continuidade (para frente/para trads/para o
lado, para cima/para baixo, para a direita/
para a esquerda, devagar/depressa, entre
outras) na organizacgdo do espaco e do
tempo.

+ Percebe sua lateralidade, identificando
direita e esquerda.
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Identifica e descreve a localizagédo de
pessoas e objetos no espacgo, considerando
um ponto de referéncia.

Reconhece figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, pirdamide, cone,
esfera e cilindro), relacionando-as com
objetos do mundo fisico.

Identifica, compara e nomeia figuras planas
(quadrado, retangulo, tridngulo e circulo)
por caracteristicas comuns, apresentadas
em diferentes posi¢des, em um conjunto
de varias figuras, nas faces dos solidos
geométricos ou em objetos do mundo
fisico.
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OBJETIVOS

Investigar situagdes de seu interesse,
elaborando instrumentos de coleta de
dados, organizando, apresentando e
interpretando os dados coletados.

Ler, construir e interpretar listagens,
quadros, tabelas e graficos, para comunicar
e representar informagdes quantitativas

e qualitativas, utilizando o raciocinio
estatistico, combinatério e probabilistico
para compreensao da realidade estudada.

Perceber a probabilidade de um evento
ocorrer, desenvolvendo nogdes de acaso,

como: “acontecera com certeza”, “talvez
acontecga” ou “é impossivel acontecer”.

1.° ANO
ESTATiISTICA E PROBABILIDADE
CONTEUDOS

Coleta e organizagao de dados.
Tabelas e quadros simples.
Graficos de barras ou colunas.

Probabilidade: chances de um evento
ocorrer.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Lé dados expressos em tabelas, quadros e
em graficos de barras ou colunas simples.

Descreve oralmente informacgdes coletadas
e se comunica por meio de representagoes
préprias.

Preenche fichas com dados numéricos
pessoais, registra informagdes em tabelas
ou quadros simples, constréi graficos de
barras ou colunas utilizando objetos fisicos
ou representagdes pictéricas, identificando
varidaveis de maior ou menor frequéncia.

Elabora instrumentos e coleta dados

em uma pesquisa envolvendo até duas
variaveis categoéricas (exemplo: “time
preferido x género”, “més de aniversario”,
“cor preferida x género”, brincadeira
preferida x género”), com até 30 elementos,
organizando os dados por meio de

representacdes pessoais.

Classifica, oralmente, eventos familiares
envolvendo o acaso (exemplo: “acontecera
com certeza”, “talvez acontega” ou “é

impossivel acontecer”).
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OBJETIVOS

2.° ANO

NUMEROS E OPERAGOES
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Construir o significado dos nimeros
naturais em situagdes de contagem,
quantificagao, medigao, ordenagao e
codificagdo, compreendendo a utilizagao
dos principios do Sistema de Numeragao
Decimal (SND).

Resolver e elaborar problemas
que envolvam situagdes aditivas e
multiplicativas.

Numeros naturais até a terceira ordem:
contagem, leitura, escrita, sequenciagao e
comparagao.

Uso social dos numeros naturais em
situacdes de interesse da crianca (sem
limite numérico).

Contagem.

Estimativa.

Quantificagao, comparagao e ordenagao.
Reta numérica.

Representacao e leitura numérica.
Ordem crescente e decrescente.
Antecessor e sucessor.

Sistema de Numeragao Decimal com
numeros de até trés ordens:

- principios: aditivo, posicional e
decimal (por meio da utilizagdo de
materiais manipulaveis, jogos e na
resolucdo de problemas);

- unidade, dezena e centena:
composigao e decomposigao.

Numeros ordinais até o0 20.°.

Par e impar.

Calculo mental.

Problemas envolvendo ideias de dobro,

triplo, metade e terca parte, em situagoes
usuais.

« Utiliza os nimeros naturais como indicador
de quantidade ou de ordem em situagdes
do cotidiano (calendario, sua altura, nimero
da casa onde mora, etc.).

+ Reconhece o uso social dos nimeros no
cotidiano, percebendo que eles podem
assumir diferentes fun¢des de acordo com
0 contexto em que aparecem: contagem,
ordem, medicao, quantificagao, codigo de
localizagao e codigo de identificagdo.

+ Lé e produz escritas de numeros até a
3.2 ordem relativas a nUmeros do seu
cotidiano.

« Utiliza-se de agrupamentos (de 2 em 2, 4
em 4, 5em 5, 10 em 10, entre outros) para
facilitar a contagem e a comparagao da
quantidade de objetos de duas colegoes,
dispostas de forma ordenada e/ou
desordenada, usando registros adequados
e indicando “se tem a mesma quantidade”,
ou “se tem mais”, “se tem menos”; “quanto

a mais” e “quanto a menos”.

+ Compara numeros naturais, identificando o
maior e o menor entre dois nimeros dados
(até a terceira ordem).

+ |dentifica antecessor e sucessor de um
numero em situagdes cotidianas.
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Problemas envolvendo diferentes

significados das operagdes fundamentais:

- adicao;

- subtragao;

- multiplicacao;
- divisao.

Compde e decompde numeros até a

3.2 ordem em adigdes e subtragdes,

para desenvolver estratégias de calculo
(exemplo:24=20+4;24=6+18;24=19
+5; 540 = 500 + 40).

Compreende a centena como composi¢oes
aditivas (exemplo: 80 + 20 = 100; 97 + 3 =
100; 45 + 55 =100, etc.).

Compde as centenas exatas, tais como:100
+ 100 =200; 100 + 100 + 100 = 300, etc.

Reconhece o valor posicional

dos algarismos em um numero,
compreendendo as relagdes entre as
ordens: 10 unidades = 1 dezena; 10
dezenas = 1 centena; 10 centenas = 1
unidade de milhar, usando materiais
manipulaveis.

Percebe e utiliza o zero com seus
diferentes significados e fungdes (ordem
vazia, auséncia de quantidade e ponto
de origem) e nas operagoes (adi¢do e
subtracgao).

Reconhece numeros ordinais do 1.°

ao 20.° em situacao cotidiana, seja

ela representada por imagens ou nao,
utilizando a expressao oral, com uso de
simbolos.

Identifica quantidades pares e impares por
meio de agrupamentos de 2 em 2.

Estima quantidades de objetos de colegdes
com numeros até 1000, utilizando-se

de estratégias proprias e realizando a
contagem.
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Utiliza calculo mental para resolver adi¢coes
e subtragdes, desenvolvendo estratégias
proprias.

Estima, faz aproximagdes, calcula
mentalmente e utiliza estratégias pessoais
na resolugao e elaboragao de problemas.

Resolve e elabora problemas de situagdes
aditivas (adicdo e subtragdo) com o
suporte de imagem e/ou materiais
manipulaveis, envolvendo os significados
de juntar, acrescentar, separar, retirar,
comparar e completar quantidades, com
numeros de até trés ordens, utilizando a
decomposi¢ao numérica e estratégias
proprias de resolucdo (desenhos, palavras
ou oralmente).

Resolve e elabora problemas de
situagdes multiplicativas com o

suporte de imagens e/ou materiais
manipulaveis, com o significado de
adicao de parcelas iguais e combinatorias
(multiplicacéo, especialmente por 2, 3,
4, e 5) e com o significado de distribuir
elementos em partes iguais e de medida
(divisdo),utilizando estratégias proprias
de resolugdo (decomposi¢do numeérica,
desenhos, palavras ou oralmente).

Resolve e elabora problemas com o suporte
de imagens e/ou materiais manipulaveis,
envolvendo as nogdes de dobro, triplo,
metade e terga parte em situagdes usuais,
utilizando estratégias proprias de resolugao
(decomposic¢do numérica, desenhos,
palavras ou oralmente).
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OBJETIVOS

2.° ANO

PENSAMENTO ALGEBRICO/ALGEBRA
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Desenvolver o pensamento algébrico

por meio da observagao, exploragao e
identificacdo de padroes geométricos e
numéricos, utilizando a linguagem escrita
e oral, esquemas, tabelas e quadros na
resolugdo de problemas e em situagdes
cotidianas.

+ Sequéncias:

- critérios;
- regularidades.

Classifica e ordena objetos familiares ou
representagdes por figuras por meio de
atributos e regras (cor, forma, tamanho,
entre outros).

Cria e identifica categorias de atributos,
tais como: cor, formato ou tamanho em
colegdes de objetos.

Constréi sequéncias com numeros naturais
em ordem crescente e decrescente a partir
de um numero qualquer, utilizando uma
regularidade estabelecida e reconhecendo
qual elemento vem antes ou depois.

Descreve um padrao (ou regularidade)
de sequéncias repetitivas e recursivas,
utilizando registros proéprios (palavras,
simbolos, desenhos, entre outros).

Acrescenta elementos ausentes em
sequéncias numéricas de objetos ou
de figuras, de acordo com critérios
preestabelecidos.
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2.° ANO
GRANDEZAS E MEDIDAS

OBJETIVOS

Utilizar grandezas e medidas convencionais
e ndo convencionais como referéncia para
comparagoes, empregando a linguagem
oral e escrita, registros simbdlicos,
representagdes pictoricas, entre outras.

CONTEUDOS

Medidas de comprimento.

Medidas de capacidade.
Medidas de massa.
Medidas de tempo.

Medidas de valor: sistema monetario
brasileiro.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Estima, mede, compara e ordena medidas
de comprimento (metro, centimetro,
milimetro), capacidade (litro e mililitro) e
massa (grama e quilograma), utilizando
unidades de medida convencionais

€ ndo convencionais, assim como 0s
instrumentos adequados.

Resolve problemas que envolvem medidas
de comprimento, massa e capacidade,
utilizando estratégias préprias.

Seleciona e utiliza unidades e instrumentos
apropriados a grandeza medida (tempo:
calendario, relégio; comprimento: metro;
massa: balanga; capacidade: recipiente
graduado).

Lé, descreve oralmente e registra intervalos
de tempo, com datas, dias da semana,
meses do ano e eventos (planejamentos
diarios, programagoes, etc.), no calendario.

Lé, descreve oralmente e registra horas
(hora e meia hora) e duracdo de eventos
(horario de inicio e fim) em reldgios
analdgicos e digitais, relacionando-os.

Reconhece, nomeia e realiza trocas com
cédulas e moedas do sistema monetario
brasileiro, estabelecendo equivaléncia
de valores na resolugéao e elaboragao de
problemas.




43

OBJETIVOS

Orientar-se e deslocar-se no espago
interpretando, comunicando e
representando a localizagao e a
movimentagao de pessoas e objetos,
considerando mais de um ponto de
referéncia.

Identificar a lateralidade do préprio corpo e
de outras pessoas e objetos.

Esbocar roteiros a serem seguidos ou
plantas baixas de ambientes familiares,
assinalando entradas, saidas e alguns
pontos de referéncia.

Identificar, comparar e nomear figuras
geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular (paralelepipedo), piramide,
cone, esfera e cilindro), em diferentes
contextos, percebendo semelhangas e
diferengas entre os objetos do espago por
meio de descri¢des orais, construgoes e
representagodes.

Identificar, comparar e nomear figuras
geométricas planas (quadrado, retangulo,
triangulo e circulo) por caracteristicas
comuns, apresentadas em diferentes
posicdes, em um conjunto de varias figuras,
nas faces dos sdélidos geométricos ou em
objetos do mundo fisico.

2.° ANO
GEOMETRIA
CONTEUDOS

Lateralidade.
Localizagéo.
Movimentacgéo.

Esbogo de roteiros e de plantas baixas
simples.

Figuras geométricas espaciais: cubo, bloco
retangular (paralelepipedo), piramide,
esfera, cilindro e cone.

Figuras geométricas planas: quadrado,
retangulo, triangulo e circulo.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Identifica e descreve, em linguagem
verbal e ndo verbal, a localizagéo e o
deslocamento de pessoas e objetos no
espago, considerando mais de um ponto
de referéncia e indicando as mudancgas de
direcao e de sentido.

Faz esbogo de roteiros a serem seguidos
ou plantas baixas de ambientes familiares,
assinalando entradas, saidas e alguns
pontos de referéncia.

Reconhece, compara e nomeia

figuras geométricas espaciais (cubo,
paralelepipedo, piramide, cone, esfera e
cilindro), relacionando-as com objetos do
mundo fisico e identificando semelhangas
e diferengas entre elas.

Identifica, compara, nomeia e classifica
figuras planas (quadrado, retangulo,
triangulo e circulo) por caracteristicas
comuns, apresentadas em diferentes
posi¢des, em um conjunto de varias figuras
e nas faces dos sélidos geométricos e
objetos do mundo fisico.
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OBJETIVOS

2.° ANO
ESTATISTICA E PROBABILIDADE
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Investigar situagdes de seu interesse,
elaborando instrumentos de coleta de
dados, organizando, apresentando e
interpretando os dados coletados.

Ler, construir e interpretar listagens,
quadros, tabelas e graficos, para comunicar
e representar informagdes quantitativas
e qualitativas, utilizando o raciocinio
estatistico, combinatério e probabilistico
para compreensao da realidade estudada.

Perceber a probabilidade de um evento
ocorrer, desenvolvendo nogdes de acaso,

como: “acontecera com certeza”, “talvez
acontega” ou “é impossivel acontecer”.

Coleta de dados.

Tabelas, quadros simples e de dupla
entrada.

Gréfico de barras ou colunas.
Graficos pictoricos.

Probabilidade: chances de um evento
ocorrer.

Lé, compara as informagdes e descreve,
oralmente e por desenhos, situagdes
apresentadas em tabelas, quadros

e graficos de barras ou colunas, em
contextos familiares.

Preenche fichas com dados numéricos,
registra informagdes em tabelas ou
quadros simples e de dupla entrada,
constroi graficos de barras ou

colunas utilizando objetos fisicos ou
representagdes pictoricas, identificando
variaveis de maior ou menor frequéncia.

Elabora instrumentos e coleta dados em
um universo de até 30 elementos, com até
trés varidveis categoéricas (exemplo: “tem
irmaos?”, “time preferido x género”, més

de aniversario”’, “cor preferida x género”,
brincadeira preferida x género”, instrumento
de pesquisa com: cor preferida, brincadeira
preferida e género”), e apresenta os
resultados por meio de listas, tabelas,
quadros e graficos (barras ou colunas e
pictoricos).

Identifica os elementos basicos de um
grafico, tais como: fonte, titulo e data.

Descreve, oralmente, resultados de
eventos cotidianos envolvendo o acaso,

nou

classificando-os como “provaveis”, “pouco

provaveis”, “muito provaveis”, “certos” ou
“impossiveis”.
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3.° ANO
NUMEROS E OPERAGOES

OBJETIVOS

Construir o significado dos numeros
naturais em situagdes de contagem,
quantificagdo, medicao, ordenagéo e
codificagao, compreendendo a utilizagao
dos principios do Sistema de Numeragao
Decimal (SND).

Resolver e elaborar problemas
que envolvam situagdes aditivas e
multiplicativas.

CONTEUDOS

Numeros naturais até a 4.2 ordem:

- sistematizagao.

Uso social dos numeros naturais em
situacdes de interesse da crianca (sem
limite numérico).

Contagem.

Quantificagao, comparacgao e ordenagao.
Representacao, leitura e escrita numérica.
Ordem crescente e decrescente.
Antecessor e sucessor.

Sistema de Numeragao Decimal:

- principios: aditivo, posicional e
decimal (com o uso ou ndo de
materiais manipulaveis, jogos e na
resolugdo de problemas);

- unidade, dezena, centena e milhar:
composigao e decomposigao.

Numeros ordinais até o0 30.°.

Par e impar.

Reta numérica.

Agrupamentos duodecimais: duzia e meia
duzia.

Problemas envolvendo significado de

dobro, triplo, metade, terca, quarta, quinta e
décima parte, em situagdes usuais.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

+ Reconhece a utilizagao dos niumeros em
seus diferentes contextos: contagem,
medigao, ordenacao e codificagao.

+ Realiza leitura e produz escritas numéricas
até unidade de milhar.

« Contade2em2,de5em5,10em 10,
50 em 50, 100 em 100, entre outros, para
facilitar a contagem.

+ |dentifica antecessor e sucessor de um
numero em situagdes cotidianas.

+ Compara dois nimeros naturais (até a 4.2
ordem), identificando o maior e o menor.

+ Compde e decompde numeros até a
4.2 ordem em adigdes e subtragdes, de
diversas maneiras, para desenvolver
estratégias de cdlculo (exemplos: 234 =
200+30+4=80+80+30+4+15+15+
10 ou 4 unidades, 2 centenas e 3 dezenas;
2045 =2000+ 40+ 5=1000 + 1000 + 20
+ 20 + 3 + 2 ou 2 unidades de milhar, 4
dezenas e 5 unidades, etc.).

+ Compreende a unidade de milhar como
composicdes aditivas (exemplo: 800 + 200 =
1 000; 970 + 30 =1 000; 358 + 642 = 1 000).
« Compde as unidades de milhar exatas,

como: 1000 + 1000 = 2000; 1000 + 1000 +
1000 = 3000, etc.
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Problemas envolvendo diferentes

significados das operagdes fundamentais:

- adicao;
- subtragao;
- multiplicacao;
- divisao.
Estimativa.
Calculo mental.

Compreende o valor posicional dos
algarismos em um numero, estabelecendo
as relagdes entre as ordens: 10 unidades
=1 dezena, 10 dezenas = 1 centena, 10
centenas = 1 unidade de milhar.

Estabelece relagbes entre nimeros naturais
e pontos da reta numérica, utilizando-a
na ordenagao desses numeros e também
para representar adi¢gdes e subtragdes,
associando-as a deslocamentos para

a direita (adi¢cao) ou para a esquerda
(subtragéo).

Utiliza o zero com seus diferentes
significados (ordem vazia, auséncia

de quantidade e ponto de origem) nas
operagdes (adigdo e subtracao).
Reconhece nimeros ordinais do 1.°

ao 30.° em situagao cotidiana, seja

ela representada por imagens ou nao,
utilizando a expresséo oral e 0 uso de
simbolos.

Identifica nimeros pares e impares.

Reconhece duzia e meia duzia em
situagdes cotidianas.

Estima, faz aproximagdes, calcula
mentalmente e utiliza estratégias pessoais
na resolugao e elaboragao de problemas.

Constroi os significados de multiplicagdes
entre numeros de 2 a 10.
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Resolve e elabora problemas de situagdes
aditivas (adicdo e subtragdo) com o
suporte de imagem e/ou materiais
manipulaveis, envolvendo os significados
de juntar, acrescentar, separar, retirar,
comparar e completar, utilizando

estratégias préprias de resolugao
(desenhos, palavras ou oralmente),
algoritmos (convencionais ou por
decomposigdo) ou calculadora.

Resolve e elabora problemas de situag¢des
multiplicativas com o suporte de imagens
e/ou materiais manipulaveis com o
significado de adigao de parcelas iguais,
disposigao retangular e combinatéria
(multiplicagéo); distribuicdo em partes
iguais e medida (divisdo), com resto zero
e com resto diferente de zero, utilizando
estratégias préprias de resolugao
(desenhos, palavras ou oralmente),
algoritmos (convencionais ou por
decomposigdo) ou calculadora.

Resolve e elabora problemas com ou
sem suporte de imagens ou materiais
manipulaveis, envolvendo dobro, triplo,
metade, terca, quarta, quinta e décima
parte, em situagdes cotidianas, utilizando
estratégias proprias de resolugao
(decomposicdo numérica, desenhos,
palavras ou oralmente).

Relaciona o quociente de uma divisao por
2,3,4,50u 10 (com resto zero) as ideias

de metade, terga, quarta, quinta e décima
partes.
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Representa, simbolicamente, adigdes e
subtragdes em situagdes contextualizadas,
utilizando preferencialmente a decom-
posi¢do numérica ou algoritmo
convencional com entendimento dos
convencional com entendimento dos
reagrupamentos (até a ordem das
centenas).

Representa, simbolicamente, multiplicagdes
em situagdes contextualizadas, utilizando
preferencialmente a decomposicao
numeérica ou algoritmo convencional com
entendimento dos reagrupamentos.

Representa, simbolicamente, divisdes em
situagdes contextualizadas, utilizando
preferencialmente a decomposicao
numeérica e estimativa ou algoritmo
convencional com entendimento dos
reagrupamentos.
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3.° ANO

PENSAMENTO ALGEBRICO/ALGEBRA

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

OBJETIVOS CONTEUDOS
+ Desenvolver o pensamento algébrico + Sequéncias:
por meio da observagao, exploragao e - critérios;

identificacdo de padroes geométricos e
numéricos, utilizando a linguagem escrita,
esquemas, tabelas e quadros, na resolugao
de problemas e em situagdes cotidianas. * Igualdade.

+ Problemas de situagao aditiva.

- regularidades.
+ Sequéncias recursivas multiplicativas.

+ Acrescenta elementos ausentes em
sequéncias numeéricas de objetos ou
de figuras, de acordo com critérios
preestabelecidos.

+ ldentifica regularidades em sequéncias
numéricas (até unidades de milhar)
reconhecendo qual vem antes ou depois.

+ ldentifica regularidades e constréi
sequéncias recursivas compostas por
multiplos de um numero natural.

+ Organiza sequéncias ordenadas de
numeros naturais, resultantes de adi¢coes
ou subtragdes sucessivas, por um mesmo
numero e descreve a regra de formagao.

+ Escreve diferentes sentencas de adi¢goes
ou subtrac¢des de dois numeros naturais
que resultem na mesma soma ou diferenga,
explorando regularidades (exemplo: 10 + 20
=9+21=8+22).

+ Resolve e elabora problemas envolvendo
as situacoOes aditivas que apresentem um
elemento desconhecido (exemplo: Jodo
tinha algumas figurinhas, ganhou 5 e ficou
com 15. Quantas ele tinha? Ou, Joao tinha
algumas figurinhas, perdeu 10 e ficou com
20. Quantas ele tinha?).
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OBJETIVOS

3.° ANO
GRANDEZAS E MEDIDAS
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Construir o significado dos sistemas de
medidas e representar grandezas utilizando
unidades de medidas convencionais, na
resolucdo de problemas em diferentes
contextos.

Medidas de comprimento: m, cm e mm.

Medidas de capacidade: | e ml.
Medidas de massa: kg e g.
Medidas de tempo.

Medidas de valor: sistema monetario
brasileiro.

Nogdes de area de figuras planas.

+ Estima, mede, compara e ordena medidas
de comprimento, capacidade e massa,
utilizando unidades de medida ndo
convencionais e as unidades convencionais
usuais, na resolugao e elaboragao de
problemas.

+ Compreende a equivaléncia entre 1 metro
(m) e 100 centimetros (cm), assim como
meio metro e 50 centimetros.

+ Reconhece que o resultado obtido numa
medicao depende da unidade de medida
utilizada.

+ Seleciona e utiliza unidades e instrumentos
apropriados a grandeza medida (tempo:
rel6gio; comprimento: metro; massa:
balanga; capacidade: recipiente graduado).

« Compreende e utiliza equivaléncias entre
medidas de tempo (1 minuto corresponde
a 60 segundos, 1 hora corresponde a 60
minutos, uma semana equivale a sete dias,
um semestre equivale a seis meses, etc.).

+ L§, identifica e registra horas (hora,
meia hora e quarto de hora) e duragéo
de eventos (horério de inicio e fim), em
relégios analdgicos e digitais, relacionando-
0s.
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Reconhece, nomeia e realiza trocas com
cédulas e moedas do sistema monetario
brasileiro, estabelecendo equivaléncia
de valores na resolugao e elaboragao de
problemas, em situagdes que envolvam
compra, venda e troca.

Compara areas de duas figuras planas
(maior, menor, igual, dobro e metade)
por meio de atividades exploratorias,
relacionando-as por composigao,
decomposigao ou sobreposigao.
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OBJETIVOS

+ Orientar-se e deslocar-se no espago,
interpretando, comunicando e
representando a localizagao e a
movimentagao de pessoas e objetos, a
partir de mais de um ponto de referéncia e
incluindo mudangas de diregao.

+ Identificar figuras geométricas em
diferentes contextos, percebendo
semelhangas e diferengas entre os
objetos do espaco e do plano, por meio
de descrigdes orais, construgdes e
representacoes.

3.° ANO
GEOMETRIA

CONTEUDOS

Localizagao.

Movimentagao.

Figuras geométricas espaciais: poliedros e
corpos redondos (esfera, cilindro e cone).
Figuras geométricas planas: quadrado,
retangulo, tridngulo, trapézio,
paralelogramo, losango e circulo.

Congruéncia (figuras planas “iguais”).

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

+ ldentifica, descreve e representa,
em linguagem verbal e ndo verbal, a
localizagdo e o deslocamento de pessoas
e objetos no espaco, considerando mais
de um ponto de referéncia e mudancgas de
diregéao.

+ Reconhece e nomeia figuras geométricas
espaciais, como poliedros (cubo,
paralelepipedo e piramide) e corpos
redondos (cone, cilindro e esfera),
relacionando-os com objetos do mundo
fisico e associando-os com suas
planificagdes.

+ Identifica, compara, nomeia e classifica
figuras planas (quadrado, retangulo,
triangulo, trapézio, paralelogramo,
losango e circulo), de acordo com os
lados (quantidade, posigdes relativas
e comprimento) e com os vértices,
apresentadas em diferentes posicdes, em
um conjunto de varias figuras e nas faces
dos sélidos geométricos e objetos do
mundo fisico.

+ Reconhece figuras congruentes, usando
sobreposicao, desenhos em malhas
(quadriculadas ou triangulares), incluindo o
uso de tecnologias digitais na observagao
e exploracao de criagdes artisticas e
construgoes.
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OBJETIVOS

3.° ANO
ESTATISTICA E PROBABILIDADE

CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Investigar situagdes de seu interesse,
elaborando instrumentos de coleta de
dados, organizando, apresentando e
interpretando os dados coletados.

Ler, construir e interpretar listagens,
quadros, tabelas e graficos, para comunicar
e representar informagdes quantitativas

e qualitativas, utilizando o raciocinio
estatistico, combinatério e probabilistico
para compreensao da realidade estudada.

Coleta de dados.

Tabelas ou quadros simples e de dupla
entrada.

Gréfico de barras ou colunas.
Graficos pictoricos.
Probabilidade.

Descreve, oralmente e por desenhos,
situacdes apresentadas em tabelas,
quadros e graficos.

Preenche fichas, registra informacdes em
tabelas ou quadros simples e de dupla
entrada, constroi graficos de barras ou
colunas, identificando variaveis de maior ou
menor frequéncia.

Lé, interpreta e compara dados
apresentados em tabelas ou quadros
simples e de dupla entrada, graficos de
barras ou colunas e graficos pictéricos,
utilizando termos como maior e menor
frequéncia.

Resolve problemas em que os dados sao
apresentados em quadros, tabelas de dupla
entrada e/ou em graficos de barras ou
colunas.

Elabora instrumentos e coleta dados de
duas variaveis e organiza-os em categorias,
selecionando meios para comunicar os
resultados, como listas, tabelas, quadros e
graficos de barras ou colunas, com ou sem
uso de tecnologias digitais.

Identifica e reconhece a importancia dos

elementos basicos de um gréfico, tais
como: fonte, titulo e data.
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Reconhece em eventos cotidianos,
envolvendo o acaso, os diferentes
resultados possiveis (exemplo: diferentes
somas para o langamento de dois dados),
estimando quais resultados tém maiores
ou menores chances de ocorréncia.




.
4

Matematica

Ciclo I

Plano Anual
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OBJETIVOS

Compreender o significado dos nimeros
naturais e os principios do Sistema de
Numerag&o Decimal (SND), ampliando a
construcao dos numeros para 0s racionais
em situagdes contextualizadas.

Resolver e elaborar problemas que envolvam
situagOes aditivas e multiplicativas.

Objectivo do ciclo i

Compreender o Sistema de Numeragéo Decimal (SND), ampliando o campo numérico para racionais positivos, valer-se dele e de diferentes estra-
tégias que possam ser avaliadas, comparadas e aperfeicoadas, para elaborar e resolver problemas envolvendo as quatro operagdes, bem como
identificar atributos e regras de formagao de sequéncias, obtendo autonomia no pensamento numérico; descrever e localizar-se no espago de
maneira mais precisa, compreendendo as caracteristicas e propriedades das figuras geométricas planas e espaciais; compreender a aleatorieda-
de e a incerteza de diversas situagdes, possibilitando melhor entendimento de questdes sociais Uteis a construgao de valores e uma analise mais
critica das informacgdes divulgadas pela midia, além do entendimento de como se obtém dados estatisticos e de como se inferem resultados;
conceituar grandezas, desenvolvendo autonomia para conviver de forma consciente e critica com questdes comerciais e financeiras do dia a dia,
ampliando o conhecimento sobre o Sistema Internacional de Medidas.

4.° ANO
NUMEROS E OPERAGOES

CONTEUDOS

Numeros naturais até a 5.2 ordem:
- sistematizacgao;
- uso social;
- escrita e leitura;
- ordem crescente e decrescente;
- antecessor e sucessor.
Reta numérica.
Sistema de Numeragéao Decimal:
- principios (decimal, posicional,
aditivo e multiplicativo);
- composi¢ao e decomposicao.
Numero par e impar.
Sistema de numeragdo romano.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Lé e escreve numeros até a 5.2 ordem

em situagoes significativas (exemplos:
quantidade de torcedores em um estadio
de futebol, quantidade de pessoas em um
show).

Compoe e decompbe nimeros naturais
até a 5.2 ordem, de diferentes maneiras,
relacionando o valor posicional do zero a
sua decomposigao decimal ou polinomial
(exemplo: 504 =5x100+0x10+4x 1) ou
decomposicdes aditivas e multiplicativas
variadas (exemplo: 504 = 2 x 250 + 4).

Compreende o valor posicional dos
algarismos, estabelecendo relagdes decimais
entre as ordens (10 unidades = 1 dezena; 10
dezenas = 1 centena; 10 centenas = 1 milhar;
10 milhares = 1 dezena de milhar, etc.).
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Fracoes:
- significados (parte/todo, nimero e
quociente);
- termos: denominador e numerador;

- representacao das fragdes unitarias

a1 1 1,1 i 5
53 1 5 €70 em situagoes
cotidianas (fragdo da unidade -
continua; fragcao de quantidades -

discreta).
- nogdes de equivaléncia de fragdes;
- numero decimal: significado das

representagdes, unidade, décimos e
centésimos;

- fragao e niumero decimal

(5-=05 - =025-1-=02;

1 1
4 5

1 -g1)
10 0.1

- porcentagem (100%, 50%, 25%).
Problemas envolvendo diferentes
significados das operagbes fundamentais
com numeros naturais e racionais (fragdes
e decimais em situagdes simples do
cotidiano do estudante):

- adigao;
- subtragao;
- multiplicagao;
- divisao.
Estimativa.
Calculo mental.

Identifica antecessor e sucessor de um
numero em situagdes cotidianas.

Compara dois numeros naturais de
diferentes magnitudes, identificando o
maior € 0 menor.

Compreende o significado de nimero par
como divisibilidade por 2, e de impar, como
numero nao divisivel por 2.

Reconhece nimeros romanos e seus
significados em situagdes cotidianas
(relégios, capitulos de livro, etc.).

Reconhece fragbes como partes iguais de
um todo.

Reconhece, representa e compara

as fragdes unitarias de quantidades
(discretas) e da unidade (continuas) em
situagdes cotidianas.

Estabelece relagdes entre metades e
quartos e entre quintos e décimos (nogdes
de equivaléncia).

Determina a posi¢ao aproximada, na reta
numérica, de nimeros decimais (0,1; 0,2;

0,5; 1,5; 2,5) e de fragdes unitarias (17, :13—

L1 1 nointervaloentre 0 e 1).

4’ 510
Reconhece que, numa unidade dividida em
10 partes iguais, cada parte corresponde a

um décimo e que, numa unidade dividida

em 100 partes iguais, cada parte
corresponde a um centésimo,
representando simbolicamente décimos e
centésimos.
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Realiza leitura, com compreensao, de
nuameros decimais simples presentes em
situagdes cotidianas.

Compde e decompde numeros decimais
(exemplo: percebe que 0,5 corresponde a 5
parcelas iguais de 0,1).

Relaciona a representacao decimal a seu
respectivo valor monetario (exemplo:
relaciona RS 0,50 a 50 centavos ou metade
de um real; RS 0,25 a 25 centavos ou a
quarta parte de um real; R§ 0,10 a 10
centavos ou a décima parte de um real,
etc.).

Relaciona a representacao fracionaria
de 1 inteiro (continuo e discreto) a 100%,

17 ab50%e }T a 25% em situagdes

contextualizadas.

Estima, faz arredondamentos, calcula
mentalmente e utiliza estratégias pessoais
na resolugao e elaboragéo de problemas.

Resolve e elabora problemas de situagdes
aditivas (adigdo e subtragdo) com nimeros
naturais e decimais, envolvendo os
significados de juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar e completar, utilizando
estratégias proprias de resolugao

(desenhos, palavras, célculo mental e
oralmente), algoritmos (convencionais ou
por decomposi¢do) materiais manipulaveis
ou calculadora.
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Resolve e elabora problemas de situagdes
multiplicativas com o significado de adigao
de parcelas iguais, disposi¢ao retangular,
combinatdria e proporcionalidade
(multiplicagéo), distribuicdo em partes
iguais e medicao (divisdo), utilizando
estratégias préprias de resolugao
(desenhos, palavras ou oralmente),
algoritmos (convencionais ou por
decomposi¢do), materiais manipuldveis ou
calculadora.

Resolve e elabora problemas envolvendo
dobro, triplo, metade, terga, quarta, quinta

e décima parte em situagdes cotidianas,
utilizando estratégias proprias de resolugao
(decomposic¢do numérica, desenhos,
palavras ou oralmente).

Representa simbolicamente adigdes,
subtragdes em situagdes contextualizadas,
utilizando preferencialmente a
decomposi¢do numérica ou algoritmo
convencional com entendimento dos
reagrupamentos (naturais e decimais).

Representa simbolicamente multiplicagdes
em situagdes contextualizadas, utilizando

preferencialmente a decomposicao
numeérica ou algoritmo convencional com
entendimento dos reagrupamentos.

Representa simbolicamente divisdes em
situacdes contextualizadas, utilizando
preferencialmente a decomposicao
numeérica e estimativa ou algoritmo
convencional com entendimento dos
reagrupamentos.
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Utiliza propriedades das operagdes para
elaborar estratégias de calculos (operagdes
inversas, comutativa, associativa, elemento
neutro).

Resolve e elabora problemas envolvendo

adicao e subtracao de fragbes (17 +

17; %—+ % : %—%) de mesmo
denominador, utilizando estratégias
préprias (decomposi¢cdo numérica,
célculo mental, desenhos e materiais
manipuldveis).
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4.° ANO
PENSAMENTO ALGEBRICO/ALGEBRA

OBJETIVOS CONTEUDOS CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

+ Desenvolver o pensamento algébrico + Sequéncias: + Acrescenta elementos ausentes em

por meio da observagéo, exploracdo e - critérios; sequéncias numéricas de objetos ou

|dent,|ﬂ.cac;ao de padroes_ geométricos g - regularidades. de ﬂguras_, de acordo com critérios pré-

numeéricos, utilizando a linguagem escrita, | dad estabelecidos.

~ * Igualdades.
esquemas, tabelas e quadros na resolugdo g o N + |dentifica regularidades em sequéncias
de problemas e em situagdes cotidianas. * Problemas de situagdes aditivas e numeéricas, reconhecendo qual vem antes

multiplicativas. ou depois.

+ Organiza sequéncias ordenadas recursivas
de nimeros naturais, resultantes de
adicdes, subtragdes, multiplicagdes ou
divisdes sucessivas, por um mesmo
numero e descreve a regra de formacgao.

+ Reconhece, por meio de investigagoes,
grupos de numeros naturais que, quando
divididos por um determinado nimero
resultam em restos iguais identificando
regularidades.

+ Escreve diferentes sentencas de
adicdes ou subtragdes de dois nimeros
naturais que resultem na mesma soma
ou diferenca, explorando regularidades
(exemplo:10+20=9+21=8+22)e
reconhece que, ao somar ou subtrair um
numero a uma das parcelas de uma adigéo
e acrescenta-lo ou diminui-lo também no
resultado, a igualdade se mantém (exemplo:
580+205=785 <580+ 15+205=785+15).
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Percebe as relagdes entre as operagdes
inversas (adigdo e subtragao, multiplicagéo
e divisdo), com e sem a utilizagdo de
calculadora e utiliza essas relagdes na
resolugao de problemas.

Identifica “numeros desconhecidos”
gue tornam uma igualdade verdadeira,
envolvendo operag¢des fundamentais.

Resolve e elabora problemas que
apresentem um elemento desconhecido,
envolvendo as situagdes aditivas e
multiplicativas (exemplo: em uma
sorveteria podemos fazer 6 tipos de
sorvetes compostos por alguns tipos de
casquinhas e sabores. Se ha dois tipos
de casquinhas, quantas sdo as opg¢des de
sabores?).

Resolve problemas envolvendo divisdo com
resto.

Percebe a regularidade associada a
multiplicacdo de um numero por 1, 10,100
e 1000.

Reconhece que, ao multiplicar um dos
fatores de um produto por um numero,

o resultado também ficard multiplicado
por este mesmo numero, mantendo-se a
igualdade (exemplo: se 3 x 5 =15, entdo (3
x5)x2=15x2).
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OBJETIVOS

4.° ANO
GRANDEZAS E MEDIDAS
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Compreender os sistemas de medidas,
comparando e estabelecendo relagdes
entre as grandezas na resolugao de
problemas em diferentes contextos.

Medidas de comprimento: km, m, dm, cm e
mm.

Medidas de capacidade: | e ml.
Medidas de massa: kg, g e mg.
Medidas de tempo.
Temperatura.

Medidas de valor: sistema monetério
brasileiro.

Area de figuras planas.
Perimetro.

+ Estima, mede, compara e ordena
comprimentos (incluindo perimetro),
massa e capacidade, utilizando unidades
de medida convencionais na resolugao e
elaboragao de problemas.

+ Seleciona e utiliza unidades e instrumentos
de medida apropriados a grandeza
envolvida em determinada situagao.

« Compreende e utiliza equivaléncias entre
medidas de tempo (um século equivale a
100 anos, 1 hora equivale a 60 minutos,
etc.).

+ L§, identifica e registra horas (horas,
minutos e segundos) em relégios
analogicos e digitais, calculando intervalos
de tempo na resolugéo e elaboragao de
problemas ligados ao seu cotidiano (por
exemplo, como o horario de inicio e de
término de uma atividade ou o seu tempo
de duracao).

+ Utiliza o grau Celsius como unidade
de medida de temperatura e realiza
comparagdes de temperaturas (variagao
entre temperatura maxima e minima,
temperaturas em diferentes regides do
Brasil e do mundo, problemas relacionados
ao aquecimento global, etc.).
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Representa em graficos de barra ou
colunas temperaturas maxima e minima
diarias, em locais do seu cotidiano,
destacando variagdes diarias da
temperatura, incluindo a utilizagao de
recursos digitais (planilhas eletronicas).

Lé temperaturas em termémetros,
associando as medigdes a expressdes
cotidianas (mais quente, mais frio e calor).

Compreende e utiliza termos empregados
na resolucao e elaboragao de problemas
que envolvem o sistema monetario
(compra, venda, formas de pagamento,
desconto, troco, etc.), enfatizando o
consumo ético, consciente e responsavel.

Compreende perimetro, medindo o
contorno de figuras planas na resolugao e
elaboragao de problemas.

Relaciona multiplicagao retangular ao
significado de drea, utilizando malhas
quadriculadas na resolugao de problemas.

Compreende o significado de area,
compara e estima areas de figuras planas
em malhas quadriculadas (reconhecendo
areas equivalentes de figuras de formatos
diferentes, inclusive com metades de
quadradinhos) e na resolugéo e elaboragao
de problemas.
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OBJETIVOS

+ Orientar-se e deslocar-se no espago,
interpretando e representando a
localizagdo e a movimentagao de pessoas
e objetos (apoiados em mapas, plantas
baixas, croquis e esquemas), utilizando
linguagem matematica.

+ ldentificar caracteristicas das figuras
geométricas por meio de descri¢des orais,
construgdes e representacoes, percebendo
semelhangas e diferengas entre os objetos
do espaco e do plano.

4.° ANO
GEOMETRIA
CONTEUDOS

Localizagao.
Movimentagao.

Figuras geométricas espaciais: poliedros e
corpos redondos.

Poliedros: prismas, piramides e poliedros
platbnicos.

Elementos dos poliedros: face, aresta e
vértice.

Corpos redondos: cone, esfera e cilindro.
Figuras geométricas planas.

Angulos.

Simetria.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

+ ldentifica e descreve a localizagdo e 0
deslocamento de pessoas e objetos no
espaco por meio de malhas quadriculadas
e representagdes como desenhos, mapas,
planta baixa e croquis, considerando mais
de um ponto de referéncia e mudangas
de diregao, por meio da linguagem
matemdtica (direita, esquerda, intersecgao,
paralelas, perpendiculares, transversais,
etc.), incluindo o uso de tecnologias
digitais.

+ Reconhece, nomeia e compara figuras
geométricas espaciais, como poliedros
(prismas, pirdmides e outros) e corpos
redondos (cone, cilindro e esfera),
apresentadas em diferentes posigdes,
em um conjunto de varias figuras e na
observagao do espago, associando-as
com suas planificagdes e identificando
seus elementos (faces, vértices e arestas)
e estabelecendo relagdes entre as
representacdes planas e espaciais.

« Compara, nomeia e classifica figuras
planas, apresentadas em diferentes
posi¢des, em um conjunto de varias figuras,
nas faces dos solidos geométricos e
objetos do mundo fisico e com o uso de
tecnologias digitais.
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Reconhece éngulos retos e nao retos

na construgao de figuras poligonais,
com o uso de instrumentos de desenho,
dobraduras e tecnologias digitais, e na
observagao do mundo fisico.

Associa angulo com giro ou mudanga de
direg¢éo, reconhecendo angulos de um
quarto de volta, de meia volta e de uma
volta na resolugao de problemas, incluindo
o uso de tecnologias digitais.

Desenha figuras congruentes por simetria
de reflexdo em malhas (quadriculadas
ou triangulares) ou usando tecnologias
digitais.

Reconhece figuras congruentes usando
sobreposicao, desenhos em malhas
(quadriculadas ou triangulares) ou
tecnologias digitais na observagao e
exploracao de criagdes artisticas e
construgoes.

Amplia e reduz figuras planas em malhas
quadriculadas, com ou sem tecnologias
digitais.
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OBJETIVOS

4.° ANO
ESTATISTICA E PROBABILIDADE
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Investigar situacdes de seu interesse,
elaborando instrumentos de coleta de
dados, organizando, apresentando e
interpretando os dados coletados.

Ler, construir e interpretar listagens,
quadros, tabelas e graficos para comunicar
e representar informagdes quantitativas

e qualitativas, utilizando o raciocinio
combinatério e probabilistico para
compreensao da realidade estudada.

Tabelas e quadros simples e de dupla
entrada.

Graficos de barras ou colunas, pictéricos e
setores.

Probabilidade: chances de ocorréncia de
um evento.

+ Descreve, oralmente e por escrito,
situacdes apresentadas em tabelas,
quadros e graficos.

+ Elabora e preenche fichas de coleta de
dados, registra informagdes em tabelas
ou quadros simples e de dupla entrada,
constréi graficos de barras ou colunas,
relaciona varidveis e elabora inferéncias
para compreender a realidade estudada.

« L&, interpreta e compara dados
apresentados em tabelas ou quadros
simples e de dupla entrada, graficos de
barras ou colunas (simples e agrupadas),
graficos pictoricos e graficos de setores,
produzindo texto com a sintese de sua
analise.

« Elabora instrumentos, coleta e comunica
dados de uma pesquisa (variaveis
categoricas ou numéricas) por meio de
tabelas e quadros, inclusive as de dupla
entrada, e graficos de barras ou colunas,
incluindo o uso de tecnologias digitais.

+ Utiliza os elementos basicos de um grafico:
eixos, fonte, titulo e data, e, se necessario,
legenda.

« Apresenta os possiveis resultados de um
experimento cotidiano aleatério (exemplo:
descreve todas as somas possiveis no
lancamento de dois dados, reconhecendo
que algumas somas sao mais provaveis
que outras).
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5.° ANO

NUMEROS E OPERAGOES

OBJETIVOS

Compreender o significado dos nimeros
naturais e os principios do Sistema de
Numeragao Decimal (SND), ampliando

a construgado dos niumeros para 0s
racionais em situagdes contextualizadas
e relacionando suas diferentes formas de
representacao.

Resolver e elaborar problemas
que envolvam situagdes aditivas e
multiplicativas.

CONTEUDOS

NUmeros naturais:

- leitura e escrita;
- ordem crescente e decrescente;
- antecessor e sucessor;
- composi¢ao e decomposigao;
- multiplos;
- numeros pares e impares.
Fracoes:
- significados (parte/todo, quociente e
ndmero);
- continuo e discreto (fragdo com
significado de operador);
- termos;
- equivaléncia;
- comparagao;
- fragado decimal e numero decimal;
- numeros decimais (inteiros, décimos,
centésimos e milésimos);

- porcentagem: 10%, 25%, 50%, 75% e
100%.

Reta numérica.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Lé, escreve e compara numeros de
diferentes magnitudes em situagoes
significativas, identificando o maior e o
menor (exemplos: populagéo brasileira,
capacidade de publico em um estadio).

Compde e decompde niumeros de
diferentes maneiras, relacionando o valor
posicional do zero a sua decomposigao
decimal ou polinomial (exemplo: 2
503=2x1000+5x100+3x1)ou
decomposigdes aditivas e multiplicativas
variadas (exemplo: 2 503 =2 000 + 500 + 3
ou 5 x 500 + 3) ou decomposigdes aditivas
e multiplicativas variadas (exemplo: 504 =
2x250 + 4).

Identifica o valor posicional dos algarismos
em um numero dado.

Realiza aproximagdes de um decimal para
0 numero natural mais préximo.

Reconhece multiplos de um ndmero.

Reconhece nimeros pares e impares por
meio da divisibilidade por 2.

Identifica antecessor e sucessor de um
numero em situagdes cotidianas.
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Operagdes fundamentais (nimeros
naturais) na resolugdo de problemas:

- adicao;
- subtragao;
- multiplicacao;
- divisdo.
Operagdes fundamentais (nUmeros

racionais positivos) na resolugao de
problemas:

- numeros fracionarios: adigao e
subtragao (de mesmo denominador);

- numeros decimais: adigao, subtragao,
multiplicacédo e divisao.
Porcentagens (10%, 25%, 50%, 75% e
100%).
Estimativa.
Calculo mental.

Reconhece, representa e compara fragdes
(menores e maiores que o todo/unidade)
de quantidades (discretas) e da unidade
(continuas), em situagdes cotidianas,

associando a sua representacgao simbdlica
(utilizando, inclusive, a reta numérica como
recurso) aos seus diferentes significados
(parte/todo, quociente e nimero).

Reconhece fragdes equivalentes e faz uso
delas em situagdes contextualizadas.

Lé, escreve, compara e ordena nimeros
decimais, em diferentes contextos,
utilizando como recursos composicao
e decomposi¢cao do numero e a reta
numérica.

Reconhece que, numa unidade dividida em
10 partes iguais, cada parte corresponde a
um décimo, que, numa unidade dividida em
100 partes iguais, cada parte corresponde
a um centésimo, e que, numa unidade
dividida em 1 000 partes iguais, cada parte
corresponde a um milésimo e, assim,

cada 1 unidade corresponde a 10 décimos
ou a 100 centésimos, ou ainda, a 1 000
milésimos, representando simbolicamente
décimos, centésimos e milésimos,
elaborando composi¢des e decomposicdes
de nimeros decimais com 3 ordens
decimais.

Relaciona niumeros racionais positivos
(representacéao fraciondria e decimal)

a pontos da reta numérica e vice-versa,
comparando e ordenando esses humeros.
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Associa as representagoes 10%, 25%, 50%,
75% e 100% respectivamente a décima
parte, quarta parte, metade, trés quartos e
um inteiro e calcula porcentagens por meio
de estratégias préprias, calculo mental

e com o uso da calculadora, envolvendo
situacgdes de educacgao financeira.

Estima, faz arredondamentos, calcula
mentalmente e utiliza estratégias pessoais,
na resolugdo e elaboragao de problemas.

Resolve e elabora problemas de situagdes
aditivas (adigdo e subtracéo) e de
multiplicagdo com fragdes simples, em
situagdes contextualizadas.

Resolve e elabora problemas de situagdes
aditivas (nimeros naturais e racionais

cuja forma decimal é finita) envolvendo os
significados de juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar e completar quantidades,
utilizando estratégias proprias de resolugao
(desenhos, palavras, célculo mental e
oralmente), algoritmos (convencionais ou
por decomposigdo) ou calculadora.

Resolve e elabora problemas de situagdes
multiplicativas (nimeros naturais e
racionais cuja forma decimal é finita —
com multiplicador e/ou divisor natural)
com o significado de adi¢ao de parcelas
iguais, disposicao retangular, combinatdria
e proporcionalidade (multiplicagéo),
distribuicdo em partes iguais e medigao
(divisdo), utilizando estratégias préprias
de resolucdo (desenhos, palavras ou
oralmente), algoritmos (convencionais ou
por decomposigdo) ou calculadora.
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Resolve e elabora problemas envolvendo
a representagao percentual com
porcentagens usuais (10%, 25%, 50%, 75%
e 100%) em situagdes contextualizadas
(compra, venda, descontos e graficos).




5.° ANO

PENSAMENTO ALGEBRICO/ALGEBRA
CONTEUDOS

OBJETIVOS CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM
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Desenvolver o pensamento algébrico por
meio da analise de dados numéricos,
padrdoes geométricos e numeéricos,
regularidades ou relagdes matematicas,
utilizando a linguagem escrita, diagramas,
tabelas e simbolos matematicos, na
resolugao de problemas e em situagdes
cotidianas.

Sequéncias:
- critérios;

- regularidades.
Igualdade.

Problemas de situagdes aditivas e
multiplicativas.

Relagdes inversas entre as operagoes.

Relagdes entre grandezas diretamente
proporcionais.

Acrescenta elementos ausentes em
sequéncias numéricas de objetos ou
de figuras, de acordo com critérios
preestabelecidos.

Identifica regularidades em sequéncias
numéricas até a classe dos milhares,
reconhecendo qual vem antes ou depois.

Organiza sequéncias ordenadas de
numeros naturais, resultantes de adigdes,
subtragdes, multiplicagdes ou divisdes
sucessivas, por um mesmo numero e
descreve a regra de formagao.

Reconhece que a relagao de igualdade
existente entre dois membros permanece
ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir
cada um desses membros por um mesmo
nuamero. Exemplos:

- Se 580 + 205 = 785, entéo,
580 + 15+ 205=785+15.
- Se3x5=15entdo, 3x(5%x2)=15
x2ese8x6=48 entdo,8x(6:2) =
48 : 2.
Escreve diferentes sentengas matematicas
com dois numeros naturais em que se
obtenha resultados iguais, explorando
regularidades (exemplo: 10 +20 =9 + 21 =
8 +22).
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Resolve e elabora problemas que
apresentem uma igualdade e um elemento
desconhecido, envolvendo as situagoes
aditivas e multiplicativas (exemplo: em
uma sorveteria, podemos fazer 6 tipos de
sorvetes compostos por alguns tipos de
casquinhas e sabores. Se ha dois tipos

de casquinhas, quantas sao as opg¢des de
sabores?).

Percebe a regularidade associada a
multiplicagao e divisdo de um numero por
1,710,100 e 1 000.

Resolve problemas que envolvam variagao
de proporcionalidade direta entre duas
grandezas (exemplo: quantidade de um
produto e valor a pagar, alterar a quantidade
de ingredientes de uma receita), incluindo
escalas em mapas.

Resolve problemas envolvendo a partilha
de uma quantidade em duas partes
desiguais, compreendendo a relagéo entre
parte e todo e entre as partes (exemplo:
Sandra e Léo tém juntos 36 figurinhas.
Sandra tem o dobro das figurinhas de Leo,
quantas figurinhas tem cada um?).
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OBJETIVOS

5.° ANO

GRANDEZAS E MEDIDAS
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Compreender os sistemas de medidas,
comparando e estabelecendo relagdes
entre as grandezas, na resolugao de
problemas em diferentes contextos.

Medidas de comprimento: km, m, dm,

cme mm.

Medidas de capacidade: | e ml.
Medidas de massa: kg, g e mg.
Medidas de tempo.

Medidas de temperatura.

Medidas de valor: sistema monetério
brasileiro.

Area de figuras planas.
Perimetro.
Nocgéao de volume.

Estima, mede, compara e ordena
comprimentos, massa, area, temperatura,
tempo e capacidade, utilizando unidades
convencionais e transformacgdes (entre
unidades usuais), na resolugédo e
elaboragao de problemas em contextos
socioculturais.

Seleciona e utiliza unidades e instrumentos
apropriados a grandeza medida.

Compreende e utiliza equivaléncias entre
medidas de tempo.

Lé, identifica e registra horas em reldgios
analdgicos e digitais, calculando intervalos
de tempo, na resolugao e elaboragao de
problemas.

Compreende e utiliza termos empregados
na resolugao e elaboragao de problemas
que envolvem o sistema monetario
(compra, venda, formas de pagamento,
troco, lucro, prejuizo, etc.).

Realiza medi¢des de areas retangulares e
perimetros na resolugéo e elaboragéo de
problemas.

Descreve o que ocorre nas medidas de
perimetro e area de retangulos ao ampliar
ou reduzir as medidas de seus lados.
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Compreende que figuras com o0 mesmo
perimetro podem ter areas diferentes e
figuras com a mesma area podem ter
perimetros diferentes.

Compreende volume como uma grandeza
associada a solidos geométricos e mede
volumes por meio de empilhamento de
cubos.

Lé temperaturas em termometros,
associando as medigdes a expressdes
cotidianas (mais quente, mais frio, calor,
frio, febre, etc.).
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OBJETIVOS

Orientar-se e deslocar-se no espaco,
interpretando e representando a
localizagao e a movimentagao de pessoas
e objetos (apoiados em mapas, plantas
baixas, croquis e esquemas), utilizando
linguagem matematica.

Identificar caracteristicas das figuras
geométricas por meio de descrigdes orais,
construgdes e representagoes, percebendo
semelhangas e diferengas entre os objetos
do espaco e do plano.

5.° ANO

GEOMETRIA
CONTEUDOS

Localizagao e movimentagao no espaco:
- nogao de coordenadas no plano;
- plano cartesiano (1.° quadrante).

Figuras geométricas espaciais: poliedros e
corpos redondos.

Poliedros:

- prismas, piramides e poliedros
platonicos;

- elementos: face, aresta e vértice.
Corpos redondos: cone, esfera e cilindro.
Figuras geométricas planas.

Ampliagao e redugéo de figuras.
Angulos.
Simetria.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

+ ldentifica, compreende e descreve a
localizagao e o deslocamento de pessoas
e objetos no espago, considerando mais
de um ponto de referéncia e mudangas
de diregao, sentido e giros, por meio da
linguagem matemadtica (direita, esquerda,
paralelas, perpendiculares, transversais,
etc.), incluindo o uso de mapas,
coordenadas geograficas, tecnologias
digitais e desenvolvendo nogdes de
coordenadas cartesianas (1.° quadrante).

« Reconhece, nomeia e compara figuras
geomeétricas espaciais: poliedros (prismas,
pirdmides e outros) e corpos redondos
(cone, cilindro e esfera), apresentadas em
diferentes posi¢des, em um conjunto de
varias figuras e na observagao do espaco,
associando com suas planificagdes e
identificando seus elementos (faces,
vértices e arestas).

+ Reconhece, compara, nomeia e classifica
figuras planas, apresentadas em diferentes
posi¢des, em um conjunto de varias figuras,
nas faces dos sélidos geométricos e em
objetos do mundo fisico e as desenha
utilizando materiais de desenho ou
tecnologias digitais, identificando seus
lados, vértices e angulos.
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Reconhece angulos retos e nao retos na
construcgao de figuras poligonais, com

o uso de instrumentos de desenho e
tecnologias digitais, na classificagao de
triangulos e quadrilateros e na observagao
do mundo fisico.

Associa angulo com giro ou mudanga de
diregao, reconhecendo angulos de um
quarto de volta, de meia volta e de uma
volta, na resolugao de problemas, incluindo
o uso de tecnologias digitais.

Desenha figuras por simetria de reflexao
em malhas (quadriculadas ou triangulares)
ou usando tecnologias digitais.

Amplia e reduz figuras planas em
malhas quadriculadas, reconhecendo
a proporcionalidade entre os lados e a
conservagao dos angulos, com ou sem
tecnologias digitais.

Reconhece figuras congruentes usando
sobreposicao, desenhos em malhas
(quadriculadas ou triangulares) ou
tecnologias digitais, na observagao

e exploragao de criagdes artisticas e
construgoes.
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OBJETIVOS

5.° ANO

ESTATISTICA E PROBABILIDADE
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Investigar situagdes de seu interesse,
elaborando instrumentos de coleta de
dados, organizando, apresentando e
interpretando os dados coletados.

Ler, construir e interpretar listagens,
quadros, tabelas e graficos, para comunicar
e representar informagdes quantitativas

e qualitativas, utilizando o raciocinio
estatistico, combinatério e probabilistico
para compreensao da realidade estudada.

Tabelas e quadros simples e de dupla
entrada.

Graficos de barras ou colunas.
Graficos de linhas.

Graficos de setores.

Média aritmética.
Probabilidade.

Descreve, oralmente e por escrito,
situagdes apresentadas em tabelas,
quadros e graficos.

Elabora e preenche fichas de coleta de
dados, registra informagdes em tabelas
ou quadros simples e de dupla entrada,
constréi graficos de barras ou colunas,
relaciona variaveis e elabora inferéncias
para compreender a realidade estudada.

Interpreta e compara dados apresentados
em textos, tabelas ou quadros simples e
de dupla entrada, graficos de barras ou
colunas, graficos pictoricos, graficos de
setores e graficos de linha, em situagdes
contextualizadas, envolvendo outras

areas do conhecimento e situagoes
cotidianas (saude, transito, meio ambiente,
etc.), e produz textos sintetizando suas
conclusoes.

Elabora instrumentos, coleta e comunica
dados de uma pesquisa, selecionando as
representacdes mais adequadas (textos,
tabelas, quadros, graficos de colunas, de
barras, de linhas e setores circulares) para
a apresentacgao dos resultados, com e sem
o uso de tecnologias digitais, e apresenta
textos escritos, informando a finalidade

da pesquisa e uma sintese dos resultados
obtidos.




Compreende e resolve problemas que
envolvem média aritmética de um conjunto
de dados numéricos em contextos
familiares.

Utiliza os elementos bdsicos de um grafico:
eixo, fonte, titulo, data e, se necessario,
legenda.

Apresenta os possiveis resultados de

um experimento aleatério (exemplo:
descreve todas as somas possiveis no
langamento de dois dados, reconhecendo
que algumas somas sao mais provaveis
que outras), determinando a probabilidade
de ocorréncia de um evento quando os
resultados possiveis tém a mesma chance
(exemplo: ao langarmos uma moeda,
reconhecer que a probabilidade de sair cara
ou de sair coroa é a mesma) ou ndo (como
no exemplo dos dados) de ocorrer.

Determina a probabilidade de sucesso de
um evento simples, apresentando registros
pessoais.




.
4

Matematica

Ciclo Il

Plano Anual



Objectivo do ciclo lli

Desenvolver conceitos matematicos por meio da investigagao, do desenvolvimento do raciocinio logico e das sucessivas descobertas, articulan-
do os conteudos dos cinco eixos, tendo como foco a resolugao de problemas, a fim de comunicar-se matematicamente e usar desses conheci-
mentos para compreender o mundo em que vive.

6.° ANO
NUMEROS E OPERAGOES
OBJETIVOS CONTEUDOS CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM
+ Desenvolver e ampliar conceitos + Sistemas de Numeragao. + Destaca semelhangas e diferengas entre
envolvendo nimeros naturais e racionais - Sistema de Numerag&o Decimal o Sistema de Numeragao Decimal e

(representacéo fraciondria, decimal e
percentual), na resolugédo e elaboracdo de
problemas em diferentes contextos.

outros sistemas (romano, egipcio, maia,
babil6nico), identificando suas principais
caracteristicas (base, algarismos, valor
posicional e os diferentes significados
atribuidos ao zero).

«  Numeros Naturais:

- operagdes fundamentais na
resolucao de problemas de situagdes
aditivas e multiplicativas;

- potenciagdo: conceito e representagao;

- raiz quadrada exata;

- multiplos e divisores;

- critérios de divisibilidade (por: 2, 3, 4,
5,6,8,9,10, 100 e 1000);

- nUmeros primos e compostos;

- decomposigdo em fatores primos.

+ Utiliza as propriedades aditiva e
multiplicativa na composigao e
decomposig¢ao dos numeros do Sistema
de Numeracgao Decimal, tanto os naturais
COMo Os racionais em sua representagao
decimal.

« Estima quantidades e apresenta dados
numéricos a partir de aproximagdes e
arredondamentos adequados ao contexto.




Numeros Racionais (Fragdes):

- significado (parte/todo, quociente,
razao e numero);

- continuo e discreto (fragdo com

- significado de operador);

- fragbes equivalentes;

- comparacgao de fragoes;

- fragdes na reta numeérica;

- operagdes com fragdes.
Numeros Racionais (NUmeros Decimais):

- operagoes;

- relagao entre fragao e nimero

decimal;

- numeros decimais na reta numérica.
Numeros Racionais (Porcentagem):

- conceito;

- calculo de porcentagens;

- relagao entre fragdo, nimero decimal
e porcentagem.

Educagéo Financeira:
- sistema monetario brasileiro;
- acréscimos e descontos.

Compreende e realiza calculos com as
operagdes fundamentais envolvendo
nuameros naturais e racionais
(representacéo fracionaria, decimal e
percentual) na resolucédo e elaboracao
de problemas, por meio de diferentes
estratégias e instrumentos: calculo
mental, estimativa, aproximagdes,
arredondamentos, calculadora e
algoritmos, de acordo com o contexto.

Resolve e elabora problemas envolvendo
fragdo de quantidades (discretas e
continuas), por meio de diferentes
estratégias e instrumentos: calculo mental,
estimativa, arredondamentos, calculadora e
algoritmos.

Compara, ordena, |€ e escreve

numeros naturais e racionais positivos
(representacdo decimal e fracionaria) e faz
relagbes com a reta numeérica.

Resolve problemas e realiza calculos
envolvendo poténcias de base natural e
racional positiva (representacao decimal
e fraciondria) e expoentes naturais,

por meio de diferentes estratégias e
instrumentos: calculo mental, estimativa,
arredondamentos, calculadora e
algoritmos, de acordo com o contexto.

Realiza calculos relacionando raiz quadrada
com as poténcias quadradas.

Identifica nimeros primos e compostos

e compreende relagdes entre numeros,
expressas por “é multiplo de”, “é divisor
de”, “é fator de”, reconhecendo e utilizando

critérios de divisibilidade.
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Resolve e elabora problemas envolvendo
as ideias de: paridade (nimeros pares),
multiplos, divisores, minimo muiltiplo, por
meio de diferentes estratégias: algoritmos,
esquemas, fluxogramas e por escrito.

Compreende 0s numeros racionais
positivos, em suas representagdes
fracionaria, decimal e percentual,
estabelecendo relagdes entre elas

e reconhecendo a equivaléncia e as
diferentes ideias das fragdes (parte/todo,
quociente, razdo e nimero) na resolugdo e
elaboragao de problemas.

Resolve e elabora problemas envolvendo
porcentagens (por meio do raciocinio
proporcional), acréscimos e descontos,
analisando vantagens e desvantagens
de aplicagdes financeiras elementares

e situagdes de compra e venda, na
valorizacao do dinheiro e no consumo
consciente e sustentavel.




6.° ANO
PENSAMENTO ALGEBRICO/ALGEBRA

OBJETIVOS CONTEUDOS CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM
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Ampliar o pensamento algébrico na
resolugao de problemas, criando esquemas
de resolucgéao e regras de generalizagao,
sem a utilizagé@o da linguagem algébrica.

Sequéncias Numéricas e Padroes.

Regularidades e Igualdades nas operagoes.

Problemas de Situagao Aditiva e
Multiplicativa.

Relagdes inversas entre as operagdes.

Nogoes de proporcionalidade direta e
inversa.

Descreve e faz generalizagbes em
sequéncias envolvendo padrdes
geomeétricos e numericos.

Identifica regularidades em sequéncias
numeéricas e geométricas (recursivas e nao
recursivas), reconhecendo qual vem antes
ou depois.

Organiza sequéncias ordenadas de
numeros naturais, resultantes de adigdes,
subtragdes, multiplicagdes ou divisdes
sucessivas, por um mesmo ndmero e
descreve a regra de formagao sem a
utilizaga@o de linguagem algébrica.
Reconhece o que ocorre com uma
igualdade, ao se adicionar, subtrair,
multiplicar ou dividir seus membros por um
mesmo numero, explorando possibilidades
na resolugao e elaboragao de problemas.

Escreve diferentes sentengas de adigoes
ou subtrac¢des de dois numeros naturais
que resultem na mesma soma ou diferenga,
explorando regularidades (exemplo: 10 +
20 =9 + 21 = 8 + 22) e reconhece que, ao
somar ou subtrair um nimero a uma das
parcelas de uma adicao, e acrescenta-

lo ou diminui-lo também no resultado, a
igualdade se mantém (exemplo: 580 + 205
=785-> 580+ 15+ 205 =785+ 15).
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Resolve e elabora problemas que
apresentem um elemento desconhecido,

envolvendo as situagdes aditivas e
multiplicativas (exemplo: em uma
sorveteria podemos fazer 6 tipos de
sorvetes compostos por alguns tipos de
casquinhas e sabores. Se ha dois tipos
de casquinhas, quantas sao as opgdes de
sabores?).

Percebe a regularidade associada a
multiplicag@o e a divisdo de um numero por
1,170,100 e 1 000.

Reconhece que, ao multiplicar ou dividir um
dos fatores de um produto por um ndmero,
o resultado também ficara multiplicado

ou dividido por este mesmo numero,
mantendo-se a igualdade (exemplo: se 3 x
5=15,entdo,3x(5x2)=15x2ese 8 x

6 = 48, entdo, 8 x (6:2) =48:2) e explora
relagdes entre dividendo e divisor em uma
divisdo que resulte em um mesmo resto.

Resolve problemas que envolvam variagao
de proporcionalidade direta e inversa entre
duas grandezas (exemplo: quantidade

de um produto e valor a pagar), incluindo
escalas em mapas, sem a utilizagdo de
linguagem algébrica.

Resolve problemas envolvendo a partilha
de uma quantidade em duas partes
desiguais, compreendendo a relagao entre
parte e todo e entre as partes (exemplo:
Sandra e Léo tém juntos 36 figurinhas.
Sandra tem o dobro das figurinhas de Léo,
quantas figurinhas tem cada um?).
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OBJETIVOS

6.° ANO
GRANDEZAS E MEDIDAS
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Compreender, utilizar e calcular nos
diferentes sistemas de medidas,
estabelecendo relagdes entre as grandezas
na resolugdo e elaboragao de problemas,
em diferentes contextos.

Historico, instrumentos e unidades de
medida.

Medidas:
- comprimento: km, m, dm, cm e mm;
- escalas;
- area: km? m?ecm?
- volume: cm3, dm? e m3;
- massa: mg, g e kg;
- capacidade: | e ml;
- tempo:h,mines;
- temperatura: °C;
- angulo: graus.
Perimetro e area.

Compreende, utiliza e calcula medidas

de comprimento, area (tridngulos e
retangulos), volume (blocos retangulares),
massa, capacidade, tempo e temperatura,
relacionando as unidades de medidas
mais usuais na resolugao e elaboragao de
problemas cotidianos e/ou articulados a
outras areas do conhecimento.

Analisa e descreve o que ocorre nas
medidas de perimetro e area de quadrados
e retangulos, ao ampliar ou reduzir as
medidas de seus lados.

Compreende que figuras com 0 mesmo
perimetro podem ter areas diferentes,
e figuras com a mesma area podem ter
perimetros diferentes.

Associa o litro ao decimetro cubico,
reconhecendo que 1 000 litros equivalem a
1 metro cubico na resolucao e elaboragao
de problemas.

Compreende e mede angulos, fazendo uso
de transferidor ou tecnologias digitais, na
resolugao e elaboragao de problemas de
contexto real (como o angulo de visdo),
reconhecendo-os como uma grandeza
associada as figuras geométricas.

Compreende e constroi representagdes do
espago, por meio de plantas baixas e vistas
em perspectiva.
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OBJETIVOS

6.° ANO
GEOMETRIA
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

+ ldentificar e utilizar as propriedades
geométricas de representagdes planas e
espaciais na resolucao e elaboracgao de
problemas para o desenvolvimento do
pensamento geométrico.

Plano Cartesiano (1.° Quadrante):
- pares ordenados;
- localizagao e movimentagao.
Retas:
- posigdes relativas.
Angulos:
- conceito de angulo;
- classificagdo: reto, agudo e obtuso.
Figuras geométricas espaciais:
- poliedros: prismas, piramides,
poliedros platénicos, entre outros.
- elementos dos poliedros: face, aresta
e vértice;
- corpos redondos: cone, esfera e
cilindro;
- percepgao espacial: vistas e
perspectivas.
Figuras Planas:
- poligonos e nao poligonos;
- triangulos: classificagdo em relagéao
aos lados e angulos;
- quadrilateros: classificagédo de
paralelogramos e trapézios;
- area e perimetro de retangulos e
quadrados.

Identifica e descreve a localizagédo e o
deslocamento de pessoas e objetos no
espaco, considerando mais de um ponto
de referéncia, mudancas de diregao

e distancias, por meio da linguagem
matematica (direita, esquerda, paralelas,
perpendiculares, transversais, etc.),
incluindo o uso de tecnologias digitais e
coordenadas, representando as situagdes
propostas de diferentes maneiras:
esquemas, algoritmos e por escrito).

Identifica e utiliza as posigoes relativas

as retas (paralelas, transversais

ou perpendiculares), em situagoes
contextualizadas, nos desenhos em
perspectiva, na construcao de quadrilateros
e na resolucao e elaboracao de problemas,
fazendo uso de diferentes instrumentos:
régua, esquadros e tecnologias digitais.

Conceitua, classifica e utiliza angulos na
resolugao e elaboragao de problemas.

Associa pares ordenados a pontos do
plano cartesiano (primeiro quadrante),
em situacdes contextualizadas, como a
localizag@o dos vértices de um poligono,
em jogos e na resolucao e elaboracao de
problemas.
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Simetria
Ampliagao e redugéo de figuras.

Relaciona figuras planas e figuras
espaciais, por meio de sua planificagéao,
explorando as propriedades e identificando
elementos de poliedros e sélidos de
revolugdo, inclusive identificando
perspectivas e construindo vistas.

Identifica caracteristicas dos sélidos
geomeétricos, percebendo semelhangas
e diferengas entre grupos distintos de
poliedros e corpos redondos (prismas,
piramides, cones, esferas, cilindros,
octaedros, entre outros).

Identifica e estabelece relagdes entre os
elementos (vértices, faces e arestas) de
poliedros, na resolugao e elaboragao de
problemas, desenvolvendo a percepgao
espacial.

Reconhece, nomeia, compara e classifica
poligonos regulares e ndo regulares (em
relacdo ao numero de lados e angulos,
medidas de angulos ou paralelismo de
lados), em representagdes no plano ou
em faces de poliedros e na resolugao e
elaboragao de problemas.

Compreende e explora as relagdes

entre lados e angulos de triangulos e
quadrilateros na inclusao de classes e na
resolugdo e elaboragéo de problemas.

Compreende e aplica o conceito de area
e perimetro de figuras planas (retangulo e
quadrado) na resolugdo e elaboracdo de
problemas.
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Reconhece e desenha figuras por simetria
de reflexdo em malhas quadriculadas.

Amplia e reduz figuras planas em malhas
e no plano cartesiano, reconhecendo

a proporcionalidade entre os lados e a
conservagao dos angulos, incluindo o uso
de tecnologias digitais na resolugao e
elaboracao de problemas.
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OBJETIVOS

6.° ANO

ESTATISTICA E PROBABILIDADE
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Investigar situagdes de seu interesse,
elaborando instrumentos de coleta de
dados, organizando, apresentando e
interpretando os dados coletados.

Ler, construir e interpretar listagens,
quadros, tabelas e graficos para comunicar
e representar informagdes quantitativas

e qualitativas, utilizando o raciocinio
estatistico, combinatério e probabilistico
para compreensao da realidade estudada.

Tabelas e quadros:

- simples e de dupla entrada;
- elementos: titulo, fonte e data.
Graficos:

- tipos: colunas e barras simples e
multiplas, pictogramas, setores e
linhas;

- elementos: eixos, titulo, fonte, data e
legenda;

- escala.
Pesquisa:

- coleta, organizagao e apresentagao
de dados;

- frequéncia absoluta e relativa;

- interpretacgao e analise de resultados.

Medidas de tendéncia central:
- média aritmética simples.
Probabilidade:
- conceituagao;
- representacao fracionaria, percentual
e decimal.

+ Compreende e constréi quadros e tabelas
simples e de dupla entrada.

+ Compreende e constréi, com e sem 0 uso
de tecnologias digitais, diferentes tipos
de gréficos (colunas e barras simples e
multiplas, pictogramas, setores e linhas),
com seus elementos (eixos, titulo, fonte,
data e legenda), bem como sua escala.

+ Pesquisa, organiza, interpreta e comunica
informacoes, fazendo uso dos raciocinios
estatistico, combinatério e probabilistico,
por meio de graficos, quadros, tabelas
(inclusive planilhas eletrénicas) e por
escrito.

+ Resolve e elabora problemas a partir de
informagdes estatisticas presentes em
pesquisas sobre contextos sociais atuais,
apresentadas em tabelas e diferentes
tipos de graficos, sintetizando sua analise
inclusive por meio de textos escritos.

« Compreende e utiliza o conceito de
média aritmética simples na resolugéo e
elaboragao de problemas.

« Compreende e indica a probabilidade
de um evento por meio de um numero
racional (nas formas fraciondria, decimal e
percentual), analisando o significado dessa
medida por meio de experimentos.
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Combina elementos em situagdes de
agrupamento e representa relagdes entre
pessoas, espagos e objetos (inclusive
relagdes hierarquicas, como por exemplo,
hierarquia das pessoas na organizagao
escolar), utilizando-se de diferentes
recursos de organizagao (arvore de
possibilidades, fluxograma, tabela de
dupla entrada e diagramas), conforme o
contexto, e utiliza o principio multiplicativo
na resolugdo de problemas.




7.° ANO

NUMEROS E OPERAGOES
CONTEUDOS

OBJETIVOS CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM
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envolvendo niumeros naturais, inteiros e
racionais na resolugao e na elaboragao de
problemas, em diversos contextos.

numeros inteiros na reta numérica;
comparagao;

operagoes fundamentais (adigao,
subtragdo, multiplicagdo e divisdo),
suas propriedades e relagdes;
potenciacao;

raiz quadrada exata;

multiplos e divisores (NUmeros
naturais).

Numeros racionais (fragdes e nimeros
decimais):

fracOes e numeros decimais na reta;
relacdo entre fragdo e nimero
decimal;

operagdes com fragdes e numeros
decimais, suas propriedades e
relagdes.

Educacao financeira:

nogdes de juro.

+ Desenvolver e ampliar conceitos * Numeros inteiros: « Compreende e realiza calculos com as

operagdes fundamentais envolvendo
numeros naturais, inteiros e racionais
(representacéo fraciondria, decimal e
percentual), na resolugdo e elaboragao
de problemas, por meio de diferentes
estratégias e instrumentos: calculo
mental, estimativa, aproximacgoes,
arredondamentos, calculadora e
algoritmos, de acordo com o contexto.

Resolve problemas e realiza calculos
envolvendo poténcias, de base inteira ou
racional e expoente inteiro.

Identifica e determina a existéncia de raizes
quadradas, estabelecendo relagées com
poténcias quadradas.

Relaciona e utiliza os conceitos de
multiplos e divisores, inclusive o minimo
multiplo comum e o maximo divisor
comum, na resolugao e elaboragao de
problemas, por meio de estratégias
diversas.

Compreende diferentes significados da
fragdo (parte/todo, quociente, nimero,
razdo e operador) na resolugéo e
elaboragao de problemas, fazendo uso de
estratégias variadas e representando-as por
meio de desenho, algoritmo, fluxograma, de
acordo com o contexto.
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Compara e ordena numeros inteiros

e racionais positivos e negativos,
relacionando-os a pontos na reta numérica,
em contextos diversos.

Resolve e elabora problemas envolvendo
nogao de juro, analisando vantagens e
desvantagens de aplicagdes financeiras
elementares e situagdes de compra e
venda, na valorizagédo do dinheiro e no
consumo consciente e sustentavel.
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OBJETIVOS

7.° ANO

PENSAMENTO ALGEBRICO/ALGEBRA
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Ampliar o pensamento algébrico na
resolugao de problemas, criando modelos
de resolucgéao e regras de generalizagao que
dependam de diferentes compreensoes
das informacgdes disponiveis, inclusive em
linguagem algébrica.

Sequéncias (numéricas, geométricas e
algébricas) e padrdes.

Linguagem algébrica (incdgnita e variavel).

Equacdes:
- igualdade;
- equagdes de 1.° grau.
Razao e proporgao:
- razao entre dois numeros e entre
grandezas;

- proporgdes e suas propriedades;

- grandezas diretamente e
inversamente proporcionais.

+ ldentifica regularidades em sequéncias
numéricas, geométricas e algébricas
(recursivas e ndo recursivas), descrevendo
sua regra de formagao, em diferentes
contextos, de forma articulada a outras
areas do conhecimento, como nas artes e
na literatura.

+ Descreve o0 que ocorre com uma igualdade,
ao se adicionar, subtrair, multiplicar ou
dividir seus membros por um mesmo
namero.

+ Utiliza a linguagem algébrica para
descrever, elaborar e representar situagoes
diversas, como por exemplo: relagao
entre duas grandezas, regularidade,
etc., compreendendo e diferenciando os
conceitos de incognita e variavel.

+ Utiliza a linguagem algébrica para
descrever, elaborar e resolver situagdes-
problemas, fazendo o uso dos conceitos de
incognita e variavel e articulando, se for o
caso, algebra, aritmética e geometria, por
meio de equagdes que se reduzam a forma
ax + b = ¢, a partir das propriedades da
igualdade.

+ Resolve e elabora problemas envolvendo
o conceito de razéo e proporgao (direta
e inversa), utilizando representacdes
algébricas.
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Determina a razao entre duas grandezas de
mesma espécie e de espécies diferentes,
compreendendo seu significado em
variados contextos, utilizando, inclusive,
linguagem algébrica para representa-las.
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OBJETIVOS

7.° ANO
GRANDEZAS E MEDIDAS
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Compreender, utilizar e calcular nos
diferentes sistemas de medidas,
estabelecendo relagdes entre as grandezas
na resolugdo e elaboragao de problemas,
em diferentes contextos.

+ Medidas:
- comprimento: km, m, dm, cm e mm;
- area: km? m2ecm?
- volume: cm3, dm? e m3;
- massa: mg, g e kg;
- capacidade: | e ml;
- temperatura: °C;

- angulo: grau e submultiplos do grau
(minutos e segundos).

+ O numero Tt
« Perimetro e area.

« Compreende, utiliza e calcula medidas
(exatas e aproximadas) de comprimento,
area, volume, massa, capacidade e
temperatura, relacionando as unidades
de medidas mais usuais na resolugao e
elaboragao de problemas.

+ Compreende e realiza calculos utilizando
diferentes unidades de medidas
angulares (grau, minuto e segundo) na
leitura, interpretacao e representacgao de
grandezas em situagbes-problema.

« Compreende o0 niumero T como a razao
entre as medidas do comprimento e do
didmetro da circunferéncia, em contextos
diversos, na resolugao e elaboracgao de
problemas.

+ Compreende a equivaléncia entre areas de
figuras planas, comparando por meio de
composigao e decomposigao de figuras em
quadrados, retangulos e/ou triangulos, na
resolucao e elaboragao de problemas.

+ Compreende, utiliza os conceitos e
calcula area e perimetro de figuras planas
(retangulo, quadrado, paralelogramo e
triangulo) na resolugéo e elaboragdo de
problemas.

« Compreende que figuras com o0 mesmo
perimetro podem ter areas diferentes,
e figuras com a mesma area podem ter
perimetros diferentes.
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OBJETIVOS

7.° ANO
GEOMETRIA
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Identificar e utilizar as propriedades
geométricas de representagdes planas e
espaciais na resolucao e elaboragao de
problemas para o desenvolvimento do
pensamento geomeétrico.

Angulos:
- angulos congruentes;
- angulos adjacentes e opostos pelo
vértice;
- angulos complementares e
suplementares.
Figuras geométricas espaciais:
- poliedros e corpos redondos.

Poliedros: prismas, piramides, poliedros
platénicos, entre outros:

- elementos dos poliedros: face, aresta
e vértice.

Corpos redondos: cone, esfera e cilindro.
Vistas e perspectivas.

Compreende angulos e suas relagoes
(congruentes, adjacentes e opostos

pelo vértice, e complementares e
suplementares), inclusive as que se dao a
partir de retas paralelas cortadas por uma
transversal, na resolugao e elaboragao

de problemas, com e sem o uso de
tecnologias digitais.

Determina as medidas dos angulos
internos de poligonos regulares,
relacionando angulos internos e externos
em diferentes contextos, como por
exemplo, em mosaicos e ladrilhamentos.

Compreende por meio da realizagao de
atividades investigativas a soma dos
angulos internos de tridngulos (180°) e
de quadrilateros (360°), utilizando-a na
resolucao e elaboragao de problemas.

Associa pares ordenados a pontos do
plano cartesiano, representando poligonos
a partir das coordenadas de seus vértices
na resolugao e elaboragao de problemas.

Relaciona figuras planas e figuras
espaciais, por meio de sua planificagéao,
explorando as propriedades e identificando
elementos de poliedros e sélidos de
revolugdo, inclusive identificando
perspectivas e construindo vistas.
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+ Poligonos e nédo poligonos:

propriedades;

area de quadrados, retangulos e
paralelogramos;

area de triangulos;
perimetro de poligonos;

angulos internos de um poligono
regular;

soma dos angulos internos de
quadrilateros;

soma dos angulos internos de
triangulos;

quadrilateros: classificagao de
paralelogramos e trapézios;
circunferéncia.

« Plano cartesiano:

pares ordenados;
localizagdo e movimentacgao.

+  Simetria:

translagao, rotagao e reflexao.

« Ampliacao e reducao de figuras.

Identifica e descreve caracteristicas

dos sélidos geométricos, percebendo
semelhancas e diferengas entre grupos
distintos de poliedros e corpos redondos
(prismas, piramides, cone, esfera, cilindro,
octaedro, dodecaedro, entre outros).

Utiliza diferentes estratégias para a
construcao de poligonos regulares e nao
regulares (tridngulos e quadrilateros),

a partir das medidas dos lados,
representando-as por meio de esquemas,
fluxograma e por escrito.

Constroi triangulos com régua e compasso,
reconhecendo que a soma das medidas
dos angulos internos de um triangulo é
180° e a sua condigao de existéncia em
relacdo a medida dos lados, percebendo

a sua rigidez geométrica em diferentes
contextos.

Compreende e explora as relagdes entre
lados e angulos de quadrilateros na
inclusdo de classes e na resolugao e
elaboracao de problemas.

Constréi circunferéncia com compasso,
reconhecendo-a como lugar geométrico na
resolugdo e elaboragéo de problemas.

Calcula area de tridngulos e quadrilateros

e perimetro de poligonos na resolugao e
elaboragao de problemas.
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Reconhece e desenha figuras por simetria
de translagao, rotagao e reflexao, usando
instrumentos de desenho, tecnologias
digitais e a partir de suas coordenadas no
plano cartesiano.

Amplia e reduz figuras planas em malhas
e no plano cartesiano, reconhecendo

a proporcionalidade entre os lados e a
conservagao dos angulos, incluindo o uso
de tecnologias digitais, na resolugao e
elaboragéo de problemas.
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OBJETIVOS

7.° ANO
ESTATISTICA E PROBABILIDADE
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Investigar situagdes de seu interesse,
elaborando instrumentos de coleta de
dados, organizando, apresentando e
interpretando os dados coletados.

Ler, construir e interpretar listagens,
quadros, tabelas e graficos, para
comunicar e representar informacgoes
quantitativas e qualitativas, utilizando
o raciocinio estatistico, combinatério
e probabilistico para compreensao da
realidade estudada.

Tabelas e quadros:

- simples e de dupla entrada;

- elementos: titulo, fonte e data.
Graficos:

- tipos: colunas e barras simples e
multiplas, pictogramas, setores e
linhas;

- elementos: eixos, titulo, fonte, data e
legenda;

- escala.
Pesquisa (censitdria e amostral)

- coleta, organizagao e apresentagao
de dados;

- frequéncia absoluta e relativa;

- interpretagao e analise de resultados.

Medidas de tendéncia central:
- média aritmética simples;
- média aritmética ponderada.
Probabilidade:
- conceituagao;
- representacao fracionaria, percentual
e decimal;

- experimento aleatério, espago
amostral e evento.

+ Compreende e constréi quadros e tabelas
simples e de dupla entrada.

+ Compreende e constréi, com e sem 0 uso
de tecnologias digitais, diferentes tipos
de gréficos (colunas e barras simples e
multiplas, pictogramas, setores e linhas),
com seus elementos (eixos, titulo, fonte,
data e legenda), bem como sua escala,
selecionando e utilizando o mais adequado
conforme o contexto.

+ Compreende e realiza pesquisa (censitaria
e amostral) organizando, interpretando e
comunicando informagdes, fazendo uso
dos raciocinios estatistico, combinatério
e probabilistico, por meio de graficos,
quadros, tabelas (inclusive planilhas
eletrénicas) e por escrito.

+ Compreende o significado de média como
indicador da tendéncia de uma pesquisa,
relacionando, intuitivamente, seu valor com
a variabilidade dos dados (dois conjuntos
de dados podem ter a mesma média
e serem distribuidos com amplitudes
diferentes).

+ Realiza experimentos e analisa a
frequéncia de ocorréncia de um evento
aleatdrio ou simulado, relacionando ao
principio multiplicativo ou utilizando
outros recursos, tais como arvores de
possibilidades, tabelas, diagramas, etc.




+ Compreende e indica a probabilidade
de um evento por meio de um numero
racional (nas formas fracionaria, decimal e
percentual).
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e
4

Matematica

Ciclo IV

Plano Anual



Objectivo do ciclo IV

Desenvolver e ampliar conceitos matematicos por meio da investigagao, do desenvolvimento do raciocinio ldgico e das sucessivas descobertas,
articulando os conteudos dos cinco eixos, tendo como foco a resolugao de problemas, de modo a gerar novos modelos de resolugao para comu-
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nicar-se matematicamente e usar desses conhecimentos matematicos para compreender o mundo em que vive.

OBJETIVOS

Desenvolver e ampliar conceitos
envolvendo niumeros naturais, inteiros,
racionais, irracionais e reais na elaboragao
e resolugao de problemas, em diversos
contextos.

8.° ANO

NUMEROS E OPERAGOES
CONTEUDOS

« Conjuntos numeéricos:

ndmeros naturais;
numeros inteiros;
numeros racionais;
numeros irracionais;
ndmeros reais;

conjuntos numéricos no diagrama de
Venn.

«  NuUmeros racionais:

representacao fracionaria e decimal;
dizimas periddicas;

potenciagao;

raizes exatas;

operagdes com fragdes e numeros
decimais, suas propriedades e
relagoes;

porcentagem;

notagao cientifica.

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Reconhece e compreende as relagdes de
inclusdo entre os conjuntos dos numeros
naturais, inteiros, racionais, irracionais e
reais.

Compreende e realiza calculos com as
operagdes fundamentais envolvendo
numeros naturais, inteiros e racionais
(representacéo fracionaria, decimal e
percentual) na resolucgdo e elaboracao
de problemas, por meio de diferentes
estratégias e instrumentos: calculo
mental, estimativa, arredondamentos,
aproximagodes, algoritmos, calculadora e
outras tecnologias digitais, de acordo com
o contexto.

Reconhece dizima periddica como uma
representagao de numeros racionais e
obtém a fragéo geratriz correspondente.

Resolve problemas e realiza célculos
envolvendo poténcias de bases racionais e
expoentes inteiros, bem como caracteriza
suas propriedades e relagoes.
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Numeros Irracionais:
- dizimas nao periddicas;
- raizes nao exatas;
- numero .
Educacao financeira:
- taxas;
- juros simples.

Identifica e determina a existéncia de
raizes quadradas, inclusive de radicando
fracionario, estabelecendo relagées com
poténcias quadradas.

Estabelece relagbes entre raizes e
poténcias, representando uma raiz como
poténcia de expoente fracionario, na
resolucao e elaboracao de problemas.

Identifica e determina a existéncia de
raizes exatas e aproximadas de numeros
racionais, estabelecendo regularidades e
compreendendo relacdes.

Resolve e elabora problemas envolvendo
numeros em notacao cientifica,
compreendendo a necessidade de sua
utilizagdo em determinados contextos.

Resolve e elabora problemas envolvendo a
relagdo entre o nUmero 1 e o comprimento
da circunferéncia.

Compara e ordena numeros reais na reta
numeérica.

Resolve e elabora problemas envolvendo
taxas e juros simples com e sem a
utilizagao de tecnologias digitais,
analisando vantagens e desvantagens
de aplicagdes financeiras elementares

e situagdes de compra e venda, na
valorizagao do dinheiro, e no consumo
consciente e sustentavel.
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OBJETIVOS

8.° ANO

PENSAMENTO ALGEBRICO/ALGEBRA
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Ampliar o pensamento algébrico na
elaboragéo e resolugao de problemas,
criando modelos de resolugao e regras

de generalizagdo que dependam de
diferentes compreensdes das informagdes
disponiveis, inclusive em linguagem
algébrica.

Proporcionalidade direta e inversa.

Sequéncias e padrdes.

Calculo algébrico:

incégnita e variavel;
linguagem algébrica;
expressoes algébricas e valor
numérico;

produtos notaveis;
fatoracao algébrica.

Equagdes:

equacgoes do 1.° grau com uma e
duas incognitas;

sistemas de equacdes;
problemas que possam ser

representados por equagdes do 2.°
grau do tipo ax? = c.

Inequagdes do 1.° grau.

+ Utiliza a linguagem algébrica para
descrever, elaborar e resolver situagdes-
problemas envolvendo conceitos de
incégnita e variavel, articulando, se for o
caso, algebra, aritmética e geometria.

+ Utiliza a linguagem algébrica para
descrever, elaborar e resolver situagoes-
problemas envolvendo conceitos de
proporcionalidade direta e inversa, e
situagdes de ndo proporcionalidade,
analisando a variagao entre duas grandezas
e representando-a no plano cartesiano.

* Resolve e elabora problemas que envolvam
calculo do valor numérico de expressoes
algébricas, utilizando as propriedades das
operagoes.

+ ldentifica regularidades em sequéncias
geomeétricas, numéricas e algébricas
(recursivas e ndo recursivas), descrevendo
sua regra de formagao por meio de
algoritmos, fluxogramas, etc. e fazendo
generalizagoes.

+ Resolve e elabora problemas envolvendo
equacgoes que se reduzam as formas
ax +b = c e ax? = ¢, e sistemas de equacgdes
lineares com duas incégnitas, em variados
contextos, com e sem o uso de tecnologias.
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Associa uma equagcao linear de 1.° grau
com duas incognitas a uma reta no plano
cartesiano, e a solugado de um sistema de
equagdes do 1.° grau a sua representagao
geomeétrica.

Resolve e elabora problemas modelados
por inequacgdes do 1.° grau do tipoax +b
< couax+b=cerepresenta o conjunto

solugao na reta numeérica.

Desenvolve produtos de binémios do tipo
(x xy)2 e (x+y).(x - y), explorando suas
regularidades para descrever um processo
pratico para obtengao do resultado,
relacionando com area de retangulos.

Realiza operacdes algébricas.




8.° ANO
GRANDEZAS E MEDIDAS
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM
Medidas: .

OBJETIVOS
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« Compreender, utilizar e calcular nos .

diferentes sistemas de medidas,
estabelecendo relagdes entre as grandezas
na resolugdo e elaboragao de problemas,
em diferentes contextos.

comprimento: km, m, dm, cm e mm;

area: km?, m? e cm?.
volume: cm?, dm?® e md.
capacidade: |, ml.

capacidade de armazenamento de
dados: bytes, quilobytes, megabytes,
gigabytes e terabytes.

* Perimetro e area.

Compreende, utiliza e calcula medidas de
comprimento, area, volume e capacidade,
inclusive capacidade de armazenamento
de dados, relacionando as unidades de
medidas mais usuais na resolugao e
elaboragao de problemas.

Reconhece a relagao entre litro e decimetro
cubico e litro e metro cubico, na resolugao
e elaboragao de problemas.

Compreende e utiliza os conceitos de area
e perimetro de figuras planas (retangulo,
quadrado, paralelogramo e tridngulo) na
resolugdo e elaboragéo de problemas,
utilizando, inclusive, expressdes de calculo.

Compreende capacidade de
armazenamento de dados como grandeza,
utilizando algumas unidades de medida
(bytes, quilobytes, megabytes, gigabytes

e terabytes), para avaliar a eficacia de
dispositivos tecnolégicos.
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OBJETIVOS

8.° ANO
GEOMETRIA
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Identificar e utilizar as propriedades
geométricas de representagdes planas e
espaciais na resolugao e elaboragao de
problemas, para o desenvolvimento do
pensamento geométrico.

* Retas:

- paralelismo;

- perpendicularismo;

- mediatriz de segmento.
« Angulos:

- bissetriz de angulos;

- angulos notaveis: 30°, 45°, 60° e 90°.
« Figuras geomeétricas espaciais - poliedros e

solidos de revolugao:
- poliedros: prismas, piramides,
poliedros platdnicos, entre outros;

- elementos dos poliedros: face, aresta
e vértice;

- solidos de revolugao: cone, esfera e
cilindro;

- vistas e perspectivas.
+ Triangulos:
- condicao de existéncia;
- classificagao por lados e angulos;

- elementos: altura, mediana, bissetriz
e mediatriz;

- congruéncia de triangulos;
- area e perimetro.

+ Constréi mediatriz de um segmento,
bissetriz de um angulo, retas paralelas e
perpendiculares, angulos notaveis (90°,
60°, 45° e 30°) e poligonos regulares com
instrumentos de desenho ou tecnologias
digitais, na resolucao e elaboragao de
problemas.

+ Associa pares ordenados a pontos do
plano cartesiano, representando retas
e suas intersecgoes, relacionando-as
com equacgoes do primeiro grau e com
resolugao de sistemas de equagdes do
primeiro grau.

+ Relaciona figuras planas e figuras
espaciais, por meio de sua planificagao,
explorando as propriedades e identificando
elementos de poliedros e sélidos de
revolugao, inclusive identificando e
construindo vistas e perspectivas.

+ ldentifica os elementos de tridangulos
(altura, mediana, bissetriz e mediatriz),
quadrilateros (lados, vértices e angulos)
e circulos (circunferéncia, centro, raio,
didmetro, arco e corda).

+ Explora, reconhece a condig¢ao de
existéncia e classifica triangulos quanto
aos lados e angulos, utilizando os casos de
congruéncia na resolugao e elaboragao de
problemas.




109

Quadrilateros:

- elementos: lados, vértices e angulos
(internos e externos);

- area e perimetro de paralelogramos e
trapézios.
Circulos e circunferéncias:

- elementos do circulo: circunferéncia,
centro, raio, didmetro, arco e corda;

- areado circulo e perimetro da
circunferéncia.

Transformacgdes geométricas no plano
cartesiano.

Aplica conceitos de mediatriz e bissetriz
como lugares geométricos na resolugao de
problemas.

Explora e reconhece propriedades de
quadrilateros, demonstrando-as por meio
da congruéncia de triangulos.

Identifica os elementos dos circulos
(circunferéncia, centro, raio, diametro, arcos
e corda), explorando a relagdo entre o
comprimento e o didmetro na dedugéo do
numero .

Compreende e aplica os conceitos de area
e perimetro de figuras planas na resolugao
e elaboragéo de problemas.

Reconhece e desenha figuras por simetria
de translagao, rotagao e reflexao, usando
instrumentos de desenho e tecnologias
digitais.

Amplia e reduz figuras planas, utilizando
as propriedades de semelhanga, e realiza
transformacgdes geométricas (reflexao,
rotagdo e translagdo) no plano cartesiano,
incluindo o uso de tecnologias digitais.

Identifica e constrdi hexagonos regulares a
partir da medida do angulo central, fazendo
uso de esquadro e compasso.
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OBJETIVOS

8.° ANO

ESTATISTICA E PROBABILIDADE
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Investigar situagdes de seu interesse,
elaborando instrumentos de coleta de
dados, organizando, apresentando e
interpretando os dados coletados.

Ler, construir e interpretar listagens,
quadros, tabelas e graficos, para
comunicar e representar informacgoes
quantitativas e qualitativas, utilizando
o raciocinio estatistico, combinatério
e probabilistico para compreensao da
realidade estudada.

Tabelas e quadros:

- simples e de dupla entrada;
- elementos: titulo, fonte e data.
Gréficos:

- tipos: colunas e barras simples e
multiplas, cartogramas, setores e
linhas;

- elementos: eixos, titulo, fonte, data e
legenda;

- escala.
Pesquisa:
- populagao e amostra;

- coleta, organizacgao e apresentagao
de dados;

- frequéncia absoluta e relativa;

- interpretagao e analise de resultados.

Medidas de tendéncia central:
- médias aritméticas;
- moda;
- mediana;

- relagao entre média, moda e
mediana.

Compreende e constroi quadros e tabelas
simples e de dupla entrada.

Compreende e constroi, com e sem 0 Uso
de tecnologias digitais, diferentes tipos
de graficos (colunas e barras simples e
multiplas, cartogramas, setores e linhas),
com seus elementos (eixos, titulo, fonte,
data e legenda), bem como sua escala,
utilizando um grafico adequado para

a apresentagao de uma determinada
informagao com o apoio de medidas de
tendéncia central.

Realiza pesquisa (inclusive amostral),
envolvendo variaveis continuas e

discretas, e organiza, constroi, interpreta,
comunica informagdes, fazendo uso dos
raciocinios estatisticos, combinatérios

e probabilisticos, por meio de graficos,
quadros e tabelas, envolvendo os conceitos
de populagao, amostra, amplitude e
medidas de tendéncia central.

Compreende aspectos gerais dos dados
de uma pesquisa como amplitude total
dos valores obtidos, valores fora do
esperado, frequéncia absoluta e relativa,
concentragdes e dispersoes.
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+ Probabilidade:

conceituacao;

representacgao fracionaria, percentual
e decimal,

experimento aleatério, espaco
amostral e evento;

soma de probabilidades do espago
amostral igual a 1.

Compreende os significados de médias
aritméticas (simples e ponderada), moda e
mediana como indicadores da tendéncia de
uma pesquisa, relacionando seu valor com
a variabilidade dos dados e as utilizando
para a compreensao da realidade estudada.

Compreende e utiliza os conceitos de
frequéncia absoluta e relativa, populagao

e amostra (casual simples, sistematica e
estratificada), para interpretar informacdes,
coletar dados e resolver problemas de
diferentes naturezas.

Compreende e indica a probabilidade

de um evento por meio de um numero
racional e o significado de aleatoriedade,
evento, espago amostral, experimentos
equiprovaveis, dentre outros, utilizando-se
de diferentes recursos de organizagao e

o principio multiplicativo na resolucéao de
problemas.

Compreende e utiliza o principio
multiplicativo e o fato de que a soma das
probabilidades de todos os resultados
individuais equivale a 1 na resolugéo de
problemas.
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OBJETIVOS

9.° ANO

NUMEROS E OPERAGOES
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Desenvolver e ampliar conceitos
envolvendo niumeros naturais, inteiros,
racionais, irracionais e reais na resolugao
de problemas, em diversos contextos.

*  NuUmeros reais:

- operagdes fundamentais;
- numeros reais na reta numeérica;
- potenciagao;
- notacgao cientifica;
- radicais: propriedades, simplificagdo
e operacgoes;
- racionalizagao.
+ Educacao financeira:
- juros simples;
- nogao de juros compostos.

Compreende e realiza calculos com as
operagdes fundamentais envolvendo
numeros naturais, inteiros, racionais
(representacéo fraciondria, decimal,
percentual) e irracionais na resolugdo e
elaboragao de problemas, considerando
0S numeros irracionais nas medidas
das diagonais de poligonos e alturas de
triangulos, de modo a utilizar diferentes
estratégias e instrumentos: calculo
mental, estimativa, aproximagoes,
arredondamentos, calculadora e
algoritmos, de acordo com o contexto.

Reconhece, compara e ordena numeros
reais na reta numérica.

Compreende e efetua calculos com
numeros reais, inclusive em notagao
cientifica e poténcias de expoentes
negativos e fracionarios na resolugéo e
elaboragao de problemas.

Identifica e determina a existéncia de
raizes exatas e aproximadas de numeros
racionais, estabelecendo regularidades e
compreendendo relagdes.




113

Resolve e elabora problemas envolvendo
juros simples e nogao de juros compostos
com e sem a utilizagao de tecnologias
digitais, analisando vantagens e
desvantagens de aplicagdes financeiras
elementares e situagdes de compra e
venda, na valorizagao do dinheiro e no
consumo consciente e sustentavel.
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OBJETIVOS

9.° ANO

PENSAMENTO ALGEBRICO/ALGEBRA
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

« Ampliar o pensamento algébrico na
elaboragéo e resolugao de problemas,
criando modelos de resolugao e regras
de generalizagdo que dependam de
diferentes compreensdes das informagdes
disponiveis, inclusive em linguagem
algébrica.

Sequéncias e padrdes.

Proporcionalidade direta e inversa.
Equagdes:
- problemas envolvendo equagdes de
1.°grau e 2.° grau;
- sistemas de equagdes de 1.° grau e
2.° grau;
- equacgdes de 2.° grau completas e
incompletas.
Fungdes:
- fungédo afim e quadratica;

- representacao grafica de funcao
afim.

+ Utiliza a linguagem algébrica para
descrever, elaborar e resolver situagdes-
problemas envolvendo conceitos de
proporcionalidade direta e inversa,
analisando a variagao entre duas ou mais
grandezas, inclusive escalas, divisdo em
partes proporcionais e taxa de variagao,
em diferentes contextos de uso ambiental,
social, etc.

+ Resolve e elabora problemas que envolvam
sistemas de duas equacgdes do 1.° grau
com duas incognitas, associando sua
solucdo com a representagao grafica.

+ Resolve e elabora problemas envolvendo
equacoes do 2.° grau completas e
incompletas, por fatoragao, completar
quadrados e férmula de resolugao,
de acordo com a sua conveniéncia,
compreendendo o significado das raizes
em confronto com a situagéo proposta.

+ Reconhece arelagao entre a quantidade
de raizes distintas de uma equacgao do 2.°
grau e o valor de seu discriminante.

+ Compreende fungdo como um tipo de
relagdo univoca de dependéncia entre
duas variaveis, que pode ser representada
numeérica, algébrica e graficamente, em
diferentes contextos, na resolugao e
elaboragao de problemas.
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Constroi graficos de fungdes no plano
cartesiano, explorando a relagao entre
a variagao dos coeficientes com seus

graficos em fungbes do tipoy = ax + b.
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OBJETIVOS

9.° ANO
GRANDEZAS E MEDIDAS
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Compreender, utilizar e calcular nos
diferentes sistemas de medidas,
estabelecendo relagdes entre as grandezas
na resolugdo e elaboragao de problemas,
em diferentes contextos.

Medidas:

- comprimento: km, m, dm, cm e mm;

- area:km?,m?ecm?;

- volume:cm3,dm3em?;

- capacidade de armazenamento de
dados: bytes, quilobytes, megabytes,
gigabytes e terabytes;

- unidades de medidas diversas: nano,
micro e ano-luz.

Perimetro e area.
Grandezas compostas:

- velocidade, aceleragao, densidade e
poténcia.

Compreende, utiliza e calcula medidas de
comprimento, area, volume, capacidade
de armazenamento de dados e medidas
diversas, relacionando as unidades de
medidas mais usuais na resolugao e
elaboragao de problemas.

Utiliza expressdes de calculo de volume
de prismas e cilindros retos na resolugao e
elaboragao de problemas.

Compreende a razdo de semelhanga para
o calculo de area e perimetro de figuras
planas semelhantes na resolugéo e
elaboragao de problemas.

Compreende capacidade de
armazenamento de dados como grandeza,
utilizando algumas unidades de medida
(bytes, quilobytes, megabytes, gigabytes

e terabytes), para avaliar a eficacia de
dispositivos tecnoldgicos.

Compreende os sistemas de medida e as
diferentes notagdes (poténcias decimais
e ndo decimais), incluindo unidades de
medidas muito pequenas (nano e micro)
e muito grandes (anos luz) na resolugéo e
elaboragao de problemas.
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Reconhece grandezas compostas,
determinadas pela razao ou pelo produto
de duas outras: velocidade (m/s; km/h),
aceleragéo (m/s?), densidade (g/

cm?; pessoas/km?) e poténcia (Kwh),
utilizando-as na elaboragéo e resolugao de
problemas.
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OBJETIVOS

9.° ANO
GEOMETRIA
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Identificar e utilizar as propriedades
geométricas de representagdes planas e
espaciais na resolugao e elaboragao de
problemas, para o desenvolvimento do
pensamento geométrico.

«  Angulos:

angulos em feixe de retas paralelas
cortadas por uma transversal;

Teorema de Tales;
angulos inscritos.

+ Figuras geométricas espaciais

poliedros e soélidos de revolugao;

poliedros: prismas, piramides,
poliedros platénicos, entre outros;

elementos dos poliedros: face, aresta
e vértice;

sélidos de revolugao: cone, esfera e
cilindro;
vistas e perspectivas.

« Triangulos:

semelhancga de triangulos;

teorema fundamental da semelhanga;
triangulo retangulo;

relagbes métricas no triangulo
retangulo;

Teorema de Pitagoras;

razoes trigonométricas: seno,
cosseno e tangente.

+ Compreende e utiliza o teorema de Tales
na resolucgao e elaboragao de problemas,
demonstrando a relagao entre os angulos
em feixes de retas paralelas cortados por
transversais.

+ Relaciona figuras planas e figuras espaciais
por meio de sua planificagao, explorando
as propriedades e identificando elementos
de poliedros e sélidos de revolugao,
inclusive identificando e construindo vistas
e perspectivas.

+ Classifica so6lidos geométricos em prismas
e piramides, e soélidos de revolugao
identificando semelhangas e diferengas em
linguagem matematica.

+ Reconhece as condigdes necessarias e
suficientes para estabelecer a semelhanga
entre triangulos.

+ Estabelece relagdes métricas no triangulo
retangulo (inclusive o teorema de
Pitagoras), descrevendo-as e utilizando-as
na resolugdo de problemas.

+ Explora arazao entre catetos e
hipotenusa em triangulos retangulos
semelhantes, construindo a nogao de
razdes trigonométricas e utilizando-as na
resolucao e elaboragao de problemas.
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+ Circulos e circunferéncias:
- comprimento de circunferéncia;
- darea de circulos, coroas e setores;

- posicoes relativas entre
circunferéncias;

- inscricao e circunscrigao de
poligonos em uma circunferéncia.

« Proporcionalidade:
- razao e proporgao;
- homotetia.
+ Plano cartesiano:
- distancia entre pontos.

Explora a relacdo entre arcos, cordas,
angulo central e angulos inscritos na
circunferéncia, utilizando-as na resolugao
de problemas, com e sem o uso de
tecnologias.

Compreende e aplica os conceitos de area
e perimetro de figuras planas na resolugao
e elaboracgao de problemas.

Amplia e reduz figuras planas por meio

de homotetia (compreendendo suas
propriedades) e realiza transformagdes
geométricas (reflexdo, rotagdo e
translagdo) no plano cartesiano, incluindo o
uso de tecnologias digitais.

Constroi angulos e poligonos regulares
com instrumentos de desenho (régua

e compasso) e tecnologias digitais,
descrevendo o processo de construgao
por meio de algoritmos, fluxogramas, entre
outros.

Constroi retas paralelas e perpendiculares
e segmentos de reta, determinando o ponto
médio desses segmentos, assim como

a distancia entre dois pontos do plano
cartesiano (sem o uso de férmulas) na
resolugdo de problemas.
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OBJETIVOS

9.° ANO

ESTATISTICA E PROBABILIDADE
CONTEUDOS

CRITERIOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Investigar situagdes de seu interesse,
elaborando instrumentos de coleta de
dados, organizando, apresentando e
interpretando os dados coletados.

Ler, construir e interpretar listagens,
quadros, tabelas e graficos, para comunicar
e representar informagdes quantitativas

e qualitativas, utilizando o raciocinio
estatistico, combinatério e probabilistico
para compreensao da realidade estudada.

+ Tabelas e quadros:

- simples e de dupla entrada;
- elementos: titulo, fonte e data.
« Gréaficos:

- tipos: colunas e barras simples e
multiplas, cartogramas, setores,
linhas e histograma;

- elementos: eixos, titulo, fonte, data e
legenda;

- escala.
+ Pesquisa:
- populagao e amostra;

- coleta, organizacgao e apresentagao
de dados;

- amplitude;
- frequéncia absoluta e relativa;

- interpretagado e andlise de resultados.

+ Medidas de tendéncia central:
- médias aritméticas;
- moda;
- mediana;

- relagdo entre média, moda e
mediana.

+ Compreende e constréi quadros e tabelas
simples e de dupla entrada.

+ Compreende e constréi, com e sem 0 uso
de tecnologias digitais, diferentes tipos
de graficos (colunas e barras multiplas,
setores, linhas e histogramas), com seus
elementos (eixos, titulo, fonte, data e
legenda), bem como sua escala, utilizando
um grafico adequado para a apresentagao
de um determinado conjunto de dados e
analisando as informagdes com o apoio de
medidas de tendéncia central.

+ Realiza pesquisa (inclusive amostral),
organiza, constroi, e interpreta e comunica
informagoes, fazendo uso dos raciocinios
estatistico, combinatério e probabilistico,
por meio de graficos, quadros e tabelas,
analisando medidas de tendéncia central e
amplitude.

+ Compreende aspectos gerais dos dados
de uma pesquisa (andlise de amostra,
amplitude total dos valores obtidos,
valores fora do esperado, frequéncia,
concentragdes e dispersdes), apresentando
relatérios descritivos sobre os resultados.




+ Probabilidade:

conceituacao;

representacgao fracionaria, percentual
e decimal,

experimento aleatério, espaco
amostral e evento;

soma de probabilidades do espago
amostral igual a 1.

Compreende os significados de médias
aritméticas (simples e ponderada), moda e
mediana como indicadores da tendéncia de
uma pesquisa, relacionando, intuitivamente,
seu valor com a variabilidade dos dados

e as utilizando para a compreensao da
realidade estudada.

Compreende e utiliza termos como
frequéncia absoluta e relativa, populagao
e amostra para interpretar informacgdes,
coletar dados e resolver problemas.

Compreende a conveniéncia do
agrupamento de dados e elabora uma
tabela de frequéncias, utilizando intervalos
de classes.

Compreende e indica a probabilidade

de um evento por meio de um numero
racional e o significado de aleatoriedade,
evento, espago amostral, experimentos
equiprovaveis, dentre outros, utilizando-se
de diferentes recursos de organizagao e

o principio multiplicativo na resolugao de
problemas.

Compreende e utiliza o principio
multiplicativo e o fato de que a soma das
probabilidades de todos os resultados
individuais equivale a 1 na resolugéo

de problemas que envolvem eventos
independentes e dependentes.
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Educacao Integral em Tempo Ampliado’

Na busca de uma educacéao de qualidade para todos, faz-se necessario a relagao dialégi-
ca entre curriculo, cultura e diversidade, do ponto de vista da constru¢gao multicultural do
conhecimento escolar. Candau traz a seguinte reflexao:

[...] aimportancia de a escola adotar, como perspectiva e pratica, o cur-
riculo integrado, reconhecendo-o como alternativa tanto para viabilizar
a escola como espago de tensdo, confronto, intercambio, didlogo e cru-
zamento de conhecimentos, saberes e culturas, favorecendo a constru-
¢ao de redes e/ou pontes entre eles, bem como a relagao entre a propria
escola e seu contexto e, nesse sentido, criar as condigdes para que os/
as alunos/as compreendam melhor a sociedade na qual vivem, podendo
nela intervir como sujeitos/atores mais autébnomos, criticos, democrati-
cos e solidarios. (CANDAU, 2018, p. 171).

As vivéncias do estudante, dentro e fora da escola, sdo constituidas de agdes e intera-
¢cbes que configuram o desenvolvimento da identidade do sujeito. A escola necessita
considerar, no processo de ensino e de aprendizagem, os saberes que o estudante adqui-
re em outros espagos e vivéncias com vistas a sua formacao integral.

1 Considerando o processo de construgdo histérica inerente a este documento, destaca-se a
consolidagdo do Curriculo do Ensino Fundamental da Rede Municipal de Ensino (RME) de Curitiba, do 1.°
ao 9.° ano, em didlogo com os pressupostos da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como fruto do
trabalho coletivo dos profissionais da rede.



Segundo Moll (2012), quando a jornada escolar é ampliada, ha mais possibilidades de
realizar uma educacgao que considere tais vivéncias do estudante e que ndo resuma suas
acoes apenas em prol do desenvolvimento humano em todas as dimensdes: cognitiva,
mas também estética, ludica, fisico-motora, espiritual, entre outras. Uma educagao que
objetive formar o sujeito em todas as dimensdes, em consonancia com o que esta posto
na BNCC, tem o compromisso com o desenvolvimento global de cada um dos estudan-
tes (BRASIL, 2017).

A LDBEN n.° 9.394/1996, em seu art. 1.° afirma que a educagao abrange processos for-
mativos desenvolvidos em diferentes espagos de convivéncia: na familia, no trabalho, na
escola, em diferentes institui¢des, e, em seu art. 3.°, inciso X, preconiza a importancia de
valorizar essas experiéncias extraescolares no espaco escolar.

A ampliagao do tempo escolar esta assegurada na LDBEN n.° 9.394/1996, art. 34, o qual
determina que o ensino devera ser estendido progressivamente para potencializar a edu-
cagao integral do ser humano, sendo que:
A jornada escolar no ensino fundamental incluira pelo menos quatro ho-
ras de trabalho efetivo em sala de aula, sendo progressivamente amplia-
do o periodo de permanéncia na escola. [...] § 2.°. O ensino fundamental

sera ministrado progressivamente em tempo integral, a critério dos siste-
mas de ensino. (BRASIL, 1996).

O Plano Nacional de Educacao, Lei Federal n.° 13.005/2014, em sua meta n.° 6, estraté-
gia 6.1, prevé que a educagao escolar em jornada ampliada passe a ser de mais de sete
horas diarias. Dessa forma, pode-se afirmar que a RME consolidou tal estratégia, pois os
estudantes que frequentam escolas que ofertam Educacao Integral em Tempo Ampliado
tém acesso a nove horas de atividades pedagdgicas.

Moll (2012), ao se referir a Educacao Integral em Tempo Ampliado, afirma a necessidade
de superar o carater parcial do ensino e qualificar o tempo, reinventando a articulagédo
entre a escola e a vida. Essa qualificacdao do tempo exige que a escola proporcione di-
ferentes praticas pedagdgicas, em diferentes espacos, que potencializem as dimensdes
humanas.

Quando a escola compromete-se com a concepgao de educagao integral, coloca em
acdo um curriculo emancipador, e, de acordo com Bonafé (2014), considera a cidade
como como /dcus para o processo de ensino e de aprendizagem, ampliando as possibili-



dades de aprendizagem e vivencias de praticas culturais diversificadas, o que precisa ser
valorizado na instituicdo escolar.

Toda cidade para ser educadora deve ser vivenciada como curriculo, tornando a escola
o ponto de partida para essa articulagao, para que criancgas, jovens, adolescentes e adul-
tos, “[...] possam viver a experiéncia de ser cidadao, de participar da vida da cidade em
suas varias manifestacoes, de usufruir de seus bens culturais, de se sentirem sujeitos de
suas cidades” (LEITE, 2012, p. 69).

Além de valorizar tais saberes, as escolas que ofertam Educagao Integral em Tempo
Ampliado, na RME, necessitam ampliar e aprofundar os saberes, fazendo a cidade e seus
territérios como formadora de praticas educativas, pesquisas, inter-relagdes e experién-
cias que articulam os conhecimentos cientificos, histéricos e culturais as vivéncias em
diferentes lugares. Os estudantes, dessa forma, aprendem com a cidade, pela cidade
e na cidade, pois a concepgao sobre curriculo esta inter-relacionada a uma concepgao
emancipatéria de formagao humana. Moll (2019), ao tratar dos processos educativos e
a cidade, afirma que a escola pode contribuir para o desenvolvimento de novos olhares
sobre os diferentes espagos e contextos.

A escola tem um papel especifico, nas pontes pedagdgicas que pode

construir entre os estudantes — de diferentes faixas etarias e o seu terri-

torio/a sua cidade, pelo seu carater longitudinal e sistematico na vida dos
cidadaos. (MOLL, 2019, p. 37).

As escolas da RME assumem que é sua fungao aprofundar os saberes e conhecimentos,
o protagonismo do estudante, oportunizando seu desenvolvimento global. No tempo de
nove horas, ha necessidade de oportunizar aos sujeitos da aprendizagem o desenvol-
vimento em todas as suas dimensdes, por meio de praticas emancipadoras que valori-
zem a ludicidade, a oralidade, a cultura, a diversidade, os saberes cientificos, as relagées
interpessoais, entre outras, ampliando os territérios da escola para além do seu muro,
trazendo multiplas oportunidades de experienciar o curriculo escolar em uma cidade
educadora.

A RME, comprometida com a concepcéao de Educacgao Integral em Tempo Ampliado, con-
sidera os diversos espacos da cidade como ambientes de aprendizagem para os estu-
dantes. Esses ambientes sa@o potencializados com a mediagédo da escola, que articula
os conhecimentos advindos desses lugares aos conhecimentos previstos no Curriculo



do Ensino Fundamental: Dialogos com a BNCC, da SME de Curitiba, e ainda aos saberes
que o estudante traz de suas vivéncias, sua cultura, sua historia, seus contextos de vida.

Na Educacao Integral em Tempo Ampliado, tem-se possibilidades de ressignificar os
tempos e espacos da escola, investindo em praticas pedagdgicas que proporcionem aos
estudantes a superagao, que Moll (2012) denomina de hiperescolarizagao.

Dessa forma, nas escolas da RME que ofertam Educacgao Integral em Tempo Amplia-
do, promove-se desafios, interacao, experienciacao e problematizagao no processo de
construgcao do conhecimento, na busca permanente por Praticas Educativas que estejam
coerentes com a consolidagao dos direitos de aprendizagem dos estudantes.

Praticas Educativas

Na RME, a Educacéao Integral em Tempo Ampliado tem como ponto de partida o cur-
riculo, por meio do trabalho constituido por Praticas Educativas, sdo elas: Praticas de
Lingua Portuguesa, Praticas de Matematica?, Praticas Artisticas, Praticas de Movimento,
Praticas de Educagao Ambiental, Praticas de Ciéncia e Tecnologia e Praticas de Lingua
Estrangeiras.

Ao articular as areas do conhecimento aos saberes escolares, as Praticas Educativas
estdo voltadas a investigacao e experimentacgao, envolvendo o protagonismo do estu-
dante e a mediacao de conhecimentos pelos docentes, que corroborem para a formacao
humana. A metodologia para o trabalho pedagdgico nas Praticas Educativas ocorre por
meio de Oficinas Pedagdgicas que permitem o didlogo com diferentes Componentes
Curriculares, possibilitando a ampliagao de saberes, de forma articulada, diferenciada e
intencional.

2 A partir do ano (2020), as Praticas de Acompanhamento de Lingua Portuguesa e de Matematica
tornam-se interdependentes e denominadas como Praticas de Lingua Portuguesa e Praticas de
Matematica.

3 A partir do ano de 2019, as Praticas de Lingua Estrangeira se desvinculam das Praticas de
Acompanhamento Pedagdgico em Lingua Portuguesa e torna-se uma Pratica Educativa. Podem ocorrer
nas unidades que ofertam Educacao Integral em Tempo Ampliado da RME como parte da aquisi¢éo de
uma segunda lingua, simultanea ao processo de alfabetizagao na lingua materna, embasada conforme
o Plano Curricular de Ensino, especifico de Lingua Estrangeira. Para a oferta dessa Pratica Educativa, a
unidade que oferta Educacao Integral em Tempo Ampliado encaminhara um projeto de implantagao das
Praticas de Lingua Estrangeira, atendendo aos pré-requisitos estabelecidos pela Geréncia de Curriculo. As
formagdes e 0 acompanhamento dessa pratica sao realizados pela Geréncia de Curriculo/Departamento
de Ensino Fundamental.



Planejando a Oficina Pedagodgica

Na Educacao Integral em Tempo Ampliado, o planejamento deve ser construido a partir
das relagdes entre os Componentes Curriculares e as Praticas Educativas. Esse dialogo
permite desconstruir fragmentagdes e privilegiar a interdisciplinaridade e a transversali-
dade de conteudos na agao intencional do ato de planejar.

O planejamento de ensino da Oficina Pedagdgica organiza e possibilita um trabalho dida-
tico-pedagogico que orienta as situacdes de aprendizagem com os estudantes. Embora
o ponto de partida para o planejamento das Oficinas Pedagdgicas seja o curriculo, por
meio da relagdo Componente Curricular e Pratica Educativa, a temporalidade nao esta
restrita a trimestralidade. Essa perspectiva € uma grande oportunidade e ao mesmo tem-
po um desafio, pois traz inUmeras possibilidades ao nao limitar anos escolares e conte-
udos. Arroyo (2012) contribui com tais reflexdes, ao afirmar que:
[...] é preciso alargar a funcdo da escola, da docéncia e dos curriculos
para dar conta de um projeto de educagao integral em tempo integral que
articule o direito ao conhecimento, as ciéncias e tecnologias com o direi-
to as culturas, aos valores, ao universo simbdlico, ao corpo e suas lingua-
gens, expressoes, ritmos, vivéncias, emog¢des, memorias e identidades
diversas. Essa fungao da escola mais integral da formagao humana exige

mais tempos, mais espagos, mais saberes, artes, compromissos profis-
sionais, diversidade de profissionais. (ARROYO, 2012, p. 44).

Um curriculo em agao, permanentemente construido, permeia o desenvolvimento do su-
jeito, considerando as transformacodes sociais, os avangos tecnologicos, a diversidade
e a cultura. A RME tem como propdsito uma pratica de educagao avangada, na qual as
acoes consolidadas dialogam com praticas inovadoras, trazendo diferentes possibilida-
des para a construgao permanente de uma educacgéao de qualidade, o que exige de todos
os profissionais das escolas um olhar sensivel para os sujeitos com os quais se propde
o trabalho pedagdgico.
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Praticas de Matematica

As Praticas de Matematica, visam a ampliagao da aprendizagem com objetivo de pos-
sibilitar o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao raciocinio légico, a resolu-
cdo de problemas, a capacidade de decisdo, comunicacao e interacdo social (CENPEC,
2002, p. 65), valorizando a qualidade do espago-tempo das aulas. E necessério que o
professor seja um mediador, articulador, propositor de ideias e informagdes e que pro-
mova o desenvolvimento de habilidades matematicas por meio de uma aprendizagem
que dé voz critica e consciente aos estudantes.

Para tanto, o trabalho deve ser permeado pela ludicidade, pela investigacao e contextua-
lizagao, de forma a mobilizar conhecimentos para a solugcao de problemas relacionados
ao mundo do trabalho, da ciéncia e da vida cotidiana, com vistas a estabelecer relagoes
significativas com o conhecimento matematico, objetivando o letramento matematico
dos estudantes.

Letramento Matematico é a capacidade individual de formular, empregar,
e interpretar a matematica em uma variedade de contextos. Isso inclui
raciocinar matematicamente e utilizar conceitos, procedimentos, fatos e
ferramentas matematicas para descrever, explicar e predizer fenbmenos.
Isso auxilia os individuos a reconhecer o papel que a matematica exerce no
mundo e para que cidadaos construtivos, engajados e reflexivos possam
fazer julgamentos bem fundamentados e tomar as decisdes necessarias.
BRASIL (2013, p. 1)

Dessa maneira, se faz necessario uma instrumentalizagao metodoldgica adequada que
possibilite a potencializagao das aprendizagens trazendo a interdisciplinaridade, a lei-
tura e a oralidade, a investigacao, o pensamento computacional, a resolugao de proble-
mas, entre outras contemporaneidades, ao ensino e aprendizagem da matematica.

Para isso propdem-se para a Educacao Integral em Tempo Ampliado da RME de Curiti-
ba, o trabalho estruturado em Oficinas Pedagdgicas, por meio de um planejamento que
dialogue com a concepgao de educagao proposta no presente documento para o ensino
da Matematica, organizado pelos eixos: numeros e operagdes, pensamento algébrico,
grandezas e medidas, geometria, estatistica e probabilidade.



E importante um trabalho diversificado, que atenda a heterogeneidade das turmas e

promova a inclusdo. Assim, diferentes graduagdes de conteudo e/ou adaptagcdes devem
ser ofertadas, tendo em vista a idade, as possibilidades, necessidades e interesses de
aprendizagem de cada estudante ou grupo de estudantes.

Nesse movimento, os registros referentes as propostas ofertadas nas Oficinas Pedago-
gicas, devem envolver o uso de diferentes representacdes (espontaneas ou convencio-
nais), explicitando as relacdes estabelecidas pelos estudantes. E possivel, realizar uma
discussao reflexiva sobre um jogo, por exemplo, onde o professor podera fazer pergun-
tas intencionais que favoregam aos estudantes, por meio também da oralidade, a aplica-
¢ao de conceitos, estratégias e atitudes aprendidas durante as jogadas, ou ainda, pedir
que relatem o que acharem de mais importante no jogo, enquanto o professor realiza a
escrita ou os estudantes se revezam em uma escrita coletiva.

Esses registros podem levar os estudantes a reflexao e analise sobre o que estao apren-
dendo, promovendo o “pensar sobre o pensar” e a apropriagao da linguagem matema-
tica. Nessa perspectiva, o conhecimento matematico é construido por sujeitos ativos,
desafiados a compartilhar significados com os colegas e professores, de acordo com as
situacdes vivenciadas. Essa interacao possibilita o estabelecimento de novas relagoes
na busca de solucdes para os problemas apresentados.

Cabe ao professor, observar as estratégias utilizadas pelos estudantes, fazendo as de-
vidas intervencdes e reorganizando seu planejamento, priorizando as necessidades de
sua turma e estudantes, pois compete a ele o compromisso de “...agir refletidamente,
criando e recriando alternativas pedagdgicas...” (HOFFMANN 2005, p. 18). A organiza-
¢ao de um portfélio pode ser um meio eficaz, democratico e coletivo de avaliar mediata-
mente o processo de ensino-aprendizagem de cada estudante.

Assim sendo, a avaliacao deve ser diagnostica e formativa, refletindo em um planeja-
mento continuo que leve em conta, tanto os aspectos comuns ao grupo de estudantes,
como as caracteristicas de cada um.

Dessaforma, é nessa perspectiva que a proposta para as Praticas de Matematica, funda-
mentada pela concepgao de Educagao Matematica, pautada no Letramento Matematico
e permeada pela resolugao de problemas — busca construir com os docentes e discentes



um aprendizado consciente e bem estruturado da Matematica de forma a aprofundar e

dar significados aos conhecimentos desta area, bem como suas relagcbes com outras
areas do conhecimento, com as tecnologias e com a sociedade.
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