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Orientacoes para Avaliacdo Diagndstica Inicial de
Matematica

O ponto de partida do planejamento docente € saber o que os estudantes jA conhecem,
por isso a importancia de realizar a avaliacdo diagnéstica inicial.

Um dos instrumentos que pode detectar os saberes escolares dos estudantes € a
Avaliacdo Diagnoéstica, que tem o objetivo de constatar as aprendizagens adquiridas
anteriormente.

N&o ha um modelo de Avaliacdo Diagndéstica. Cada professor elabora atividades a fim de
verificar 0 que os estudantes sabem e o que eles ainda ndo aprenderam. Esse levantamento
fornecera subsidios para a reestruturacdo do planejamento e reorganizacdo da acado
pedagdgica.

Para a avaliagdo diagndstica inicial de Matematica, sugere-se que o0s professores
elaborem atividades em que os estudantes possam:

1.°ano

v’ Diferenciar letras de algarismos e de outros simbolos.

v" Nomear os nimeros.

v’ Contar objetos estabelecendo relagdo biunivoca.

v Registrar nimeros ditados pelo professor, por meio de representagfes proprias, até 9.

v’ Classificar elementos de acordo com atributos pré-estabelecidos (cor, tamanho, formato,
entre outros).

v Reconhecer figuras geométricas: quadrado, triangulo, retangulo e circulo.

v' Resolver problemas que envolvem as ideias da adi¢cdo (juntar e acrescentar), ideias da
subtracdo (subtrair, comparar e completar) e no¢des de multiplicacdo e divisdo, por meio de
registros proprios.

v Reconhecer instrumentos que registram a passagem do tempo (calendario e reldgio).

E importante observar que, para esta avaliacdo diagndstica, as atividades podem ser
realizadas por meio de jogos, brincadeiras e outras atividades coletivas (rodas de conversa, por
exemplo), com o registro das observagdes realizadas pelo professor.

2.%ano

v' Reconhecer e nomear os simbolos numéricos.

v’ Estabelecer relagdo entre a quantidade e o simbolo numérico e vice-versa.

v' Realizar correspondéncia biunivoca.

v' Comparar a quantidade de elementos indicando a colecdo que possui a maior e a menor
guantidade.

v' Resolver problemas que envolvem as ideias da adicdo (juntar e acrescentar), ideias da
subtracdo (subtrair, comparar e completar) e as ideias de multiplicacdo e divisdo, por meio de
registros proprios.

v Relacionar as figuras planas e espaciais com os objetos do cotidiano e da natureza.

v' Localizar objetos ou pessoas por meio de noc¢des topoldgicas.

v" Identificar informacgdes em graficos simples.

v' Reconhecer os dias da semana e 0os meses do ano.

3.2ano

v’ Estabelecer relagdo entre a quantidade e o simbolo numérico e vice-versa.

v Produzir escritas numéricas de acordo com as regras do Sistema de Numeragcdo Decimal
(ordem das centenas).

v Resolver problemas que envolvem as ideias da adi¢cdo (juntar e acrescentar) e as ideias da
subtragéo (subtrair, comparar e completar).



v Resolver problemas que envolvem as ideias da multiplicacdo (adicdo de parcelas iguais e
combinatoria) e as ideias da divisao (repartitiva e subtrativa).

v’ Interpretar gréaficos, estabelecendo relacbes entre as informagBes quantitativas e
gualitativas.

v Reconhecer figuras planas e espaciais de acordo com as caracteristicas de cada figura.

v Comparar grandezas em situacdes de praticas sociais (comprimento, tempo, massa,
capacidade e valor monetario).

4.°ano

v’ Estabelecer relacao entre a quantidade e o simbolo numérico e vice-versa.

v Produzir escritas numéricas de acordo com as regras do Sistema de Numeragcdo Decimal
(ordem das unidades de milhar).

v' Resolver problemas que envolvem as ideias da adicao (juntar e acrescentar) e as ideias da
subtragéo (subtrair, comparar e completar).

v' Resolver problemas que envolvem as ideias da multiplicacdo (adicdo de parcelas iguais,
organizacao retangular e combinatdria) e as ideias da divisao (repartitiva e subtrativa).

v’ Utilizar algoritmos (convencionais ou nao) para resolver as operacdes de adicao, subtracéao,
multiplicacéo e divisao.

v Interpretar graficos, estabelecendo relagcdes entre as informagBes quantitativas e
gualitativas.

v' Comparar e relacionar grandezas em situacGes de praticas sociais (comprimento, tempo,
massa, capacidade e valor monetario).

5.2ano

v’ Estabelecer relacdo entre a quantidade e o simbolo numérico e vice-versa.

v Produzir escritas numéricas de acordo com as regras do Sistema de Numerac¢do Decimal
(ordem das dezenas de milhar).

v Resolver problemas que envolvem as ideias da adi¢do (juntar e acrescentar) e as ideias da
subtracao (subtrair, comparar e completar).

v' Resolver problemas que envolvem as ideias da multiplicacdo (adicdo de parcelas iguais,
proporcionalidade, organizacdo retangular e combinatéria) e as ideias da divisao (repartitiva e
subtrativa).

v" Utilizar algoritmos (convencionais ou ndo) para resolver as operac¢des de adi¢do, subtracéao,
multiplicacéo e divisao.

v’ Interpretar graficos, estabelecendo relacbes entre as informagBes quantitativas e
gualitativas.

v Resolver problemas utilizando as no¢fes de area e perimetro.

v Representar a localizacdo e a movimentacao de pessoas e objetos em mapas e plantas.

v Aplicar nogbes de numeros racionais (representacdo decimal e fracionaria) em situagfes
contextualizadas.

v Resolver problemas que envolvem fragdo de quantidade (um meio, um terco, um quarto de
uma determinada quantidade).

v' Resolver problemas com a utilizagdo de grandezas em situacdes de praticas sociais
(comprimento, tempo, massa, capacidade e valor monetario).

A disposicéo para eventuais ddvidas e esclarecimentos no telefone 3350-3094.
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*Obs: Entendendo que o professor deve estimular a resolucdo de problemas que envolvem as
ideias das quatro operagBes fundamentais por meio de recursos manipulaveis, dedos,
algoritmos convencionais, pictoricos ou estratégias proprias.



