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Dia 29 de mar¢o, a cidade de Curitiba comemora seus 330 anos. Para
celebrar essa data importante para todos os curitibanos e curitibinhas, a
Secretaria Municipal da Educacao (SME) de Curitiba elaborou sugestdes
de propostas mdao na massa criativas, para incentivar a utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos e proporcionar aos estudantes a vivéncia de
experiéncias engajadoras e relevantes sobre a tematica "Nossa cidade e
seus 330 anos".

Sugerimos explorar a histéria de Curitiba a partir de pontos turisticos,
expressdes curitibanas, por meio da abordagem da Aprendizagem
Criativa.

O estudante sera convidado a compreender, de forma diferenciada, os
conteudos do Curriculo. Desta forma, ira percorrer a espiral da
Aprendizagem Criativa imaginando, criando, brincando, compartilhando e
refletindo, o que impulsaréa o desenvolvimento da criatividade e o
protagonismo na sala de aula.
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Disponivel em: https://aprendizagemcriativa.org/sobre-aprendizagem-criativa. Acesso em: 21 mar. 2023.
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Vamos convidar os estudantes para explorarem os principais pontos
turisticos de Curitiba?

Acesse os QR Codes e confira os videos produzidos pelas crian¢gas da Rede
Municipal de Ensino de Curitiba.

MAO NA MASSA

Com seus estudantes, pesquisem e readlizem
construgcdes, registros e narrativas  para
conhecerem as principais caracteristicas desses
locais de visitagdo.

Utilizem o aplicativo ChatterPix, para dar voz aos
pontos turisticos, percorrendo a espiral da
Aprendizagem Criativa imaginando um projeto,
criondo o desenho, com os seus colegas
no aplicativo e compartilhando suas produgdes
com as turmas da unidade.
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Elaboramos um material para contribuir nas pesquisas sobre os pontos
turisticos de Curitiba. A partir dele, que tal os estudantes buscarem mais
curiosidades?

Acesse o QR Code ao lado e confira a sugestdo na integra.

Pago da Liberdade
Edificio histdrica de Teatro Paiol Parque Barigui
Curitiba que abriga um E um simbolo cultural e £ o maior parque de
espaco cultural e no histérico de Curitiba, Curitiba, possui lagos,
passado foi sade da Recebe esse nome pistas para caminhadas
prefeitura. Que tal porque no passado era @ coridas, bosques e
procurar o significado um paiol de pdlvora. varios animais, Coma as
da palavra pago? capivaras.
Praga do Japdo Jardim Botdnico Bosque Alem3o
Na praca encontramos Criado & imagem dos E
c o memorial que jardins franceses, suas A hom:anagemh:oa
homenageia a principais atracBes sio i '"sg’“
§  imigragio japonesa em a estufa e o jardim das n:tan?:nabr::::a
Curitiba. sensagBes, além de '

Casa Encantada.

fontes e indmeras
espécies de plantas.

NO CURRICULO

* Expressar-se na oralidade com clareza.

* Planejar textos considerando a situagdo comunicativa e os
interlocutores.

* Identificar, comparar e nomear figuras geométricas planas em um
conjunto de vdrias figuras e em objetos do mundo fisico.

AMPLIACAO DA PROPOSTA

Que tal utilizar o kit LudoBot e construir com
os estudantes um tour por Curitiba?

Acesse a pdgina, Projeto de Robética e
Linguagem de Programagéo da SME para
conhecer a montagem do carrinho.
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https://educacao.curitiba.pr.gov.br/unidade/projeto-de-robotica-e-linguagem-de-programacao/18469
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Outra possibilidade de ampliagéio da proposta € a construgdo de jogos
utilizando outras ferramentas digitais, como Wordwall, Kahoot e o Plickers.

Acesse os QR Codes abaixo para explora-las.

Woﬁall w
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https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-kids/chatterpixkids/

O linguajar curitibano & peculiar e despertou o
interesse de Anthony Leahy que, a partir de muita
investigacdo junto com os moradores mais
antigos, elaborou o Diciondrio de Curitibanés. O
livro foi langcado no ano de 2010 e € composto por
palavras e expressodes tipicamente curitibanas.

O Diciondrio de Curitibanés inspirou a produgéo
da proposta que segue neste material.

Vamos comegar!

Professor, vocé poderd explicar sobre algumas
formas de falar do povo de Curitiba, como
palavras e expressbes curitibanas, que sdéo
diferentes em outras localidades.

GURITIEBA
—=CANOS

Como tarefa de casa, os estudantes poderdo conversar com sua familia, para
anotar e trazer ao menos cinco palavras que aprenderam ou descobriram. A
ideia & usd-las para criar um novo diciondrio curitibanés.

MAO NA MASSA

Depois dessa coletdnea de
descobertas, que tal criar um [E
podcast? :

i [m]

Confira o vlog sobre o curitibanés B ird
utilizando o QR Code ao lado. "

Para elaborar o podcast, utilize os materiais disponibilizados no Farol do Saber
e Inovacgéo Mével, como tablets e celulares, e instale o aplicativo Anchor.

Anchor, ou acesse o site.

<«

L L

Ay

# Ly : =
b sowaia Curitiba
Mooz N\ o S el ot

Utilize o QR Code ao lado para instalar o aplicativo
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e Acrescentar novas palavras ao seu vocabuldrio, utilizando-as
conforme o contexto.

e Planejar resenhas e outros textos proprios das formas de
express@o das culturas juvenis, tais como viogs e podcasts
culturais.

Nesta atividade, os estudantes percorrem a
espiral da  Aprendizagem  Criativa
integrada aos conteldos do Curriculo,
imaginando suas produgdes, criando e

no aplicativo e depois
compartilhando seus vlogs e podcast com
seus colegas, com a escola e com a
comunidade.

Professora Danielle Cristina
Moreira Passos - EM CEl Issa Nacli
(NRE CJ).

Apbs a pesquisa, os estudantes podem
formar grupos e selecionar palavras para a
montagem de uma parddia, que poderd ser
apresentada como um video ou em dudio.

Para comemorar e prestigiar o aniversario
da cidade de Curitiba, estendemos o convite
ad equipe de jornalistas mirins da unidade
para que elaborem uma reportagem sobre o
tema do linguajar curitibanés e as acgdes
desenvolvidas pelos colegas e a publiquem
no jornal Extra, Extra!

Jornalista mirim da EM Mirazinha
Braga (NRE MZ)

Quer saber mais sobre o Projeto Jornalistas
Mirins? Entre em contato com Patricia
Beraldo, no 3350-3085 ou pelo e-mail
extraextra@curitiba.pr.gov.br.

Jornalista mirim da EM Dr. Guilherme
Lacerda Braga Sobrinho (NRE CJ).

Utilize o QR Code ao lado para acessar o site do
jornal Extra, Extra!

Curitiba ,q\@
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Nesta aventurqg, incentive os estudantes a criarem
jogos com cartas (card games) que representem
patrimdnios culturais de Curitiba.

MAO NA MASSA

Os estudantes poderdo escolher as imagens que
estdo disponiveis no QR Code abaixo ou representar
esses espacos por meio de ilustragdes e/ou projetos
digitais. Uma opcdo é utilizar materiais diversificados
e recursos tecnolégicos para a construgdo dos jogos.

Utilize o QR Code para o
download das cartas.

9 MEMORIAL DA IMISEAGAD LERANIANA
BOSQUE TINGUN

9 MEMORIAL DA A
[BOSQUE DO PARK)

Apbs definir o jogo que serd construido, os estudantes deverdo planejar sua
elaboragdéo, bem como as regras e os demais elementos que o compdéem
(nome, nimero de participantes, materiais utilizados, objetivos, etc.).

Que tal compartilhar os jogos produzidos com os colegas da escola na hora
do recreio? O grupo de estudantes pode escolher outras formas de
compartilhamento.
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AMPLIANDO A PROPOSTA

Vamos trabalhar com outras tematicas? Por exemplo: “Personalidades de
Curitiba", "Memoriais da Cidade”, "Espagos Publicos e Privados”, etc. Também
é possivel contemplar jogos de outras épocas e de diferentes matrizes

culturais (indigena, africana, entre outras).

TN

A criacdo de jogos possibilita aos
estudantes desenvolverem o
pensamento criativo proposto pelos
quatro principios (4Ps) da abordagem
da Aprendizagem Criativa: projetos,
pares, paixdo e pensar brincando.

pensar

prcqetos paixdo rhr'n'w:andlo

pares

Disponivel em: https://aprendizagemcriativa.org/sobre-aprendizagem-criativa. Acesso em: 21 mar. 2023.

A plataforma Wordwall possibilita a criagdo de atividades e jogos on-line
personalizados. Acesse o QR Code e brinque com o jogo da meméria.

[=]% >, []

Utilize o QR Code para o
jogar.

[=]
NO CURRICULO @/

* Identificar e reproduzir, em textos instrucionais (instrugées de jogos digitais
ou impressos), a formatagéo prépria desses textos (verbos imperativos,
indicagdo de passos a serem seguidos) e formato especifico dos textos
orais ou escritos desses géneros (lista/apresentagcdo de materiais e
instrugées/passos de jogo).

*https:/[recreio.uol.com.br/noticias/escola/jogos-de-tabuleiro-saiba-como-surgiram.phtml
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Convide os estudantes a ouvirem a lenda da
fundacdo de Curitiba e desafie-os a pesquisarem
sobre a histéria, recontando-a por meio de uma
producdo audiovisual, utilizando o aplicativo Stop
Motion Studio.

< U

4

Utilize o QR Code e conhega a
histéria de Curitiba em stop motion.

Vocé conhece o stop motion?

Stop motion é uma técnica de animacdo que consiste em criar a ilusédo de
movimento a partir da manipulagcdo de objetos estdticos. Para isso, s@o
capturadas vdrias imagens consecutivas de um objeto ou personagem em
diferentes posi¢gdes, movimentos ou expressées, que, quando exibidas em
sequéncia, déo a sensagdo de que o objeto estd em movimento. Pode ser
realizada com diversos materiais, como massinha de modelar, bonecos,
objetos de papel, entre outros. Uma vez capturadas as imagens, elas s@o
compiladas e editadas no aplicativo, onde a animacdo é criada. Essa técnica
€ utilizada na produgdo de filmes de animacdo, videoclipes e comerciais,
além de ser uma atividade muito divertida para ser realizada em sala de

aula. - .
Utilize o QR Code para instalar o

aplicativo Stop Motion Studio.

\

MAO NA MASSA

Os estudantes podem utilizar diferentes materiais
para a criagcdo do stop motion, inclusive prototipar
algum elemento na impressora 3D.

oy
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AMPLIANDO A PROPOSTA

Convide a turma para uma roda de conversa
e leia a lenda do Cacique Tindiquera. Depois,
sugira aos estudantes que imaginem como

seria contar essa lenda utilizando a técnica (‘

de stop motion?". Desdfie a imaginar, criar e Utilize o QR

compartilhar com a comunidade escolar, Code para ler
a lenda.

utilizando a pdagina da unidade e outras
midias sociais.

A estatua do Cacique Tindiquera estd localizada no Parque
Histérico da Vilinha, que fica no Bairro Alto, pertencendo &
Regional do Boa Vista.

E possivel agendar uma aula de campo no local através do Programa Linhas
do Conhecimento. Para quem é de outra regional, a visita pode ser on-line,
utilizando o éculos de realidade virtual (VR), disponivel no Farol do Saber e
Inovacdo Mébvel. Neste caso, acesse pelo celular o site Google Earth, digite o
endereco do Parque da Vilinha e explore a regido.

A imagem abaixo € uma animag¢do da lenda do Cacique Tindiquera e da
fundacdo de Curitiba. Confira acessando o QR Code.



https://drive.google.com/drive/folders/1vyXOLbhxKSxYjSsa00aOdqGPRG1vm-QX?usp=share_link
https://drive.google.com/drive/folders/1vyXOLbhxKSxYjSsa00aOdqGPRG1vm-QX?usp=share_link
https://youtu.be/rt9BXmMLNnU
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeT8KkeU23LmZP1du3sYKZR9u6LEe2PP2h7vkW7z9H4P-jdZQ/viewform
https://earth.google.com/web/search/parque+da+vilinha/@-25.41520376,-49.19687039,887.68897155a,463.17994037d,35y,0.00000001h,44.99694809t,0r/data=CigiJgokCZl8ytPvZDnAEZ3RqAP0aTnAGSEimhBjlkjAIZZqAQoFnEjA
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Agora é com vocé, professor!

GURITIEBA
ANOS

Nas proximas pdginas relacionamos essa proposta com o Curriculo e
descrevemos como organizar os momentos, seguindo a espiral da
Aprendizagem Criativa.

e Orientar-se e deslocar-se no espaco, interpretando e representando a
localizagdo e a movimentacdo de pessoas e objetos (apoiados em
mapas, plantas baixas, croquis e esquemas), utilizando linguagem
matematica.

e Desenvolver escuta atenta e critica em situagdes variadas, como
apresentacdées de trabalhos realizadas por colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre
que necessdrio.

e |dentificar, em narrativas, cendrio, personagem central, conflito gerador,
resolucdo e o ponto de vista com base no qual histérias séo narradas,
diferenciando narrativas em primeira e terceira pessoa.

IMAGINE
OUVINDO A LENDA DO CACIQUE TINDIQUERA.

Apresente a lenda do Cacique Tindiquera, como foi explicado anteriormente,
e converse com a turma, questionando-os se j@ conheciam a lenda e os
lugares citados e o que compreenderam. Convide-os a imaginar como seria
contar a lenda através de um stop motion.

PESQUISANDO SOBRE A HISTORIA DE CURITIBA.

Para exemplificar uma animacdo, apresente o video citado na pdgina
anterior. Agora, desafie os estudantes para, em grupos, produzir o seu
proprio video. Explique que precisardo pesquisar a histéria de Curitiba, como
preparar um roteiro e escolher a forma de registro (materiais, narrador e
aplicativos necessdrios para esta produgéo).

A - ~

gl | Curitiba /3
oDs & \' gpape 0 Vredss Fowiatives
p—

(12

o

CURITIBA



’

(X)

OOCRR
’2’0‘0’0‘0’ :::t;"‘ CURITIBA

0
KRR ANOS

PRODUZINDO VIDEOS UTILIZANDO EM STOP MOTION.

Disponibilize tablets e celulares para este momento e deixe a imaginagéo da
turma fluir. Auxilie quando necessdrio e aproveite para observar como os
estudantes se organizam durante o trabalho em grupo.

CONFERINDO AS PRODUGOES E TROCANDO EXPERIENCIAS.

Agora é hora de compartilhar as producgdes! Utilizando a central multimidia
da escola, compartilhe os videos das equipes para que toda a turma confira
os registros.

Questione os estudantes sobre o processo de producdo e quais dificuldades
encontraram. Também abra espago para que os grupos fagcam perguntas
uns para os outros, possibilitando um momento de troca de experiéncias.

Acesse o0 QR Code e compartilhe as produgbdes dos
estudantes no site da Rede Brasileira de Aprendizagem
Criativa (RBAC). E ainda uma oportunidade de ainda conferir
outras propostas desenvolvidas por professores de todo o
pais.

A - ~
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