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Ortografia: possibilidades de ensino sistematizado

A comunicacdo € o processo pelo qual uma pessoa transmite uma
mensagem para outra. E por meio dela que a interacdo se concretiza,
possibilitando a troca de informagdes, o compartilhamento de conhecimentos, a
exposicdo de sentimentos e ideias, entre outros. E possivel se comunicar de
diferentes maneiras, por meio de diversas linguagens. Uma delas € a verbal, ou
seja, quando utilizamos as palavras, sejam elas faladas ou escritas, para

comunicar algo.

Com o avanco tecnoldgico, a maioria das pessoas passaram a ter acesso
indiscriminado a diversos textos escritos. Muitos deles (para que transmitam a
mensagem de forma efetiva, atinjam sua intencionalidade e sejam
compreendidos) precisam estar “bem escritos”, ou seja, grafados de acordo com
a norma padrdo da lingua, a qual, por sua vez, estabelece algumas regras
ortograficas que unificam a escrita das palavras. Textos escritos
ortograficamente corretos apresentam mais eficiéncia na comunicacdo das

mensagens.

Um dos motivos que justifica a existéncia de uma convencao escrita € o
fato de que uma palavra pode ser pronunciada de diferentes maneiras pelos
usuarios da lingua. Logo, € necessaria a cristalizacdo da representacdo grafica
das palavras para facilitar a comunicacéo escrita, deixando, assim, uma maior

flexibilidade para os usuarios apenas na pronuncia.

De acordo com o Curriculo do Ensino Fundamental: dialogos com a BNCC
da Secretaria Municipal da Educacao de Curitiba, as reflexdes sobre a lingua

devem partir do texto.

Ao entendermos a lingua como acéo e interacdo social, tomamos 0s
textos orais, escritos, imagéticos e os multissemidticos/multimodais
como o centro de todo o processo de ensino de Lingua Portuguesa. O
trabalho pedagégico com a linguagem, nessa perspectiva, ndo se
concentra em identificagdo de categorias linguisticas, em atividades
gque ndo tenham finalidade comunicativa ou que sejam
descontextualizadas. (CURITIBA, 2020, p. 300).




Logo, isso se aplica ao ensino da ortografia, que precisa ser sistematizado e
pensado a partir de uma sequéncia didatica, apresentando a triade uso-
reflexdo-uso. O ensino sistematizado da ortografia é fundamental para o
processo de aprendizagem dos estudantes e seu avanco. Conhecer e
compreender as regras que regem a ortografia, bem como o modo de
organizacdo delas, ajudara os estudantes a tornarem-se melhores leitores e

escritores.

Compreendemos que a ortografia € um objeto de conhecimento que
pode e deve ser incorporado através da reflexdo (Morais, 1998, 1999;
Leal; Roazzi, 1999; Rego; Buarque, 1999). Nao é demais destacar que
a aprendizagem da ortografia ndo € um processo passivo, mas, ao
contrario, uma construgdo em que os aprendizes elaboram hipo6teses
sobre como se escreve corretamente as palavras de sua lingua (cf.
Rego, capitulo 2, nesta coletanea). (Silva, Morais e Melo, 2007, p. 65).

A partir dessa perspectiva, entende-se que é papel dos professores de
Lingua Portuguesa ajudar os estudantes a compreenderem as regularidades da
norma ortografica e fazer com que eles tenham consciéncia de que ha muitas
palavras da lingua que sao irregulares, ou seja, ndo tém regra ou principio
gerativo para orientar a escrita, devendo, entdo, ser memorizadas (SILVA e
MORAIS, 2007).

Vale ressaltar também que o ensino das regras de acentuacdo das
palavras esta relacionado a ortografia, ja que a falta de acentos graficos ou o uso

indevido dessas marcacdes é considerado erro ortografico.

Estratégias de ensino

O ensino da ortografia deve tratar de forma separada os casos regulares
dos irregulares, até porque as estratégias de ensino para as ocorréncias de

regularidades sdo diferentes das utilizadas nas irregularidades. E importante,




também, que haja foco, a fim de ndo abordar simultaneamente varios casos, poi

a reflexdo sobre eles tem de ocorrer em separado.

Ao sistematizar as regularidades ortogréficas, sejam as contextuais
(aquelas que implicam levar em conta a posi¢cao da correspondéncia fonografica
da palavra) ou as morfologicas-gramaticais (que demandam a compreensao dos
principios gerativos vinculados a categoria gramatical das palavras) é orientado
trabalhar com estratégias que instiguem a reflexdo acerca da escrita das
palavras e a construcéo coletiva das regras.

Com relagéo as regularidades, os alunos poderéo se beneficiar de um
ensino que os auxilie a inferir e a explicitar as regras que estéo
subjacentes a escrita de muitas palavras de nossa lingua.
Compreendendo os principios ortograficos que guiam a notacdo de

determinadas palavras — como “manga”, “bomba”, “entrega” e “campo”
—, 0s alunos poderdo gerar, com seguranca, a escrita correta de
palavras, inclusive desconhecidas. (SILVA, MORAIS e MELO, 2007, p.
66).

Morais (2007) cita algumas estratégias para serem utilizadas no trabalho
com as regularidades ortograficas: os ditados interativos, a leitura focalizada
e 0s jogos que levam a reflexdo. Nos ditados interativos, ele sugere que, ao ditar
um texto ou trecho de texto ja conhecido pelos estudantes, o docente faca
pausas em palavras especificas, previamente selecionadas e que obedecam a
mesma regra ortografica, convidando os estudantes a focalizar e discutir sobre
a grafia delas. E claro que o professor devera estar preparado com alguns
guestionamentos que levem as reflexdes, fazendo com que, a partir delas, a
regra seja construida e compreendida. Na maioria das vezes, quando as duvidas
surgem em um ditado de texto, trecho de texto ou outras atividades, o docente
prontamente revela a forma correta da escrita, sem a reflexdo sobre por que

determinada palavra é escrita daquela forma.

A leitura focalizada segue o mesmo principio do ditado interativo. Durante
a releitura de um determinado texto, por exemplo, €& possivel realizar
interrupcbes para debater sobre a grafia de certas palavras, fazendo o

levantamento de questdes como no ditado interativo.




Jogos que suscitam reflexdes acerca da grafia das palavras também sao
citados por Morais, além de serem muito significativos e apreciados pelos
estudantes por trazer a ludicidade para o centro do processo de ensino-

aprendizagem.

Para asirregularidades ortograficas, o docente precisa conscientizar os
estudantes de que sera necessaria a memorizacdo e 0 uso de materiais de
consulta como o dicionério, j& que ndo ha uma regra ou principio gerativo que se
aplique a essas palavras. Porém, elas também devem ser sistematizadas em
sala de aula. Ao selecionar estratégias para o ensino das irregularidades
ortogréficas, primeiramente, devem ser selecionadas palavras de uso frequente,
as quais os estudantes cometem mais erros ao escrevé-las. Por exemplo, podem
ser escolhidas as palavras que contém “ch” para, entdo, sistematizar, em

separado, cada irregularidade por meio de atividades e/ou jogos.

O aprendizado envolvendo o uso do dicionario é imprescindivel para o
trabalho com as irregularidades. “E preciso infundir nas criancas a compreens&o
de que o dicionario é uma fonte constante de informacdo ortografica,
praticamente insubstituivel.” (MORAES, 2024, p. 267). Para isso, importa
desenvolver nos estudantes diferentes conhecimentos, como a ordenacao
alfabética, a classificacdo das palavras, entre outros. Morais (2024) ressalta

ainda que “o uso do dicionario também exige uma atitude de reflexao.

A partir desse amparo teorico acerca do ensino da ortografia, a seguir
estardo elencadas diversas sugestbes de estratégias, atividades, jogos e
materiais que irdo auxiliar o(a) professor(a)! no seu planejamento e trabalho com
0 conteudo em questdo. Esses recursos pedagdgicos foram apresentados na
formacado Ortografia: possibilidades de ensino sistematizado, ofertada, no
ano de 2024, aos professores de Lingua Portuguesa dos Anos Finais da Rede

Municipal de Ensino de Curitiba.

! Na escrita deste documento, destacam-se inicialmente os atores do processo educativo em suas

formas masculina e feminina. Deste ponto em diante, apresentamos apenas a marca do masculino,

conforme normatizagdo da Lingua Portuguesa, para facilitar a leitura do material, sem, contudo,
esconsiderar a importante caracterizacdo de género nos tempos atuais.




Sugestdes de atividades ludicas e jogos ortograficos?

Caca-palavras no texto

Essa atividade de caga-palavras consiste em trazer alguns comandos

para que os estudantes localizem, no texto que estd sendo trabalhado, as

palavras que serao sistematizadas de acordo com determinada regularidade ou

irregularidade ortografica. Os comandos podem variar, pois existem as

possibilidades de o professor indicar o paragrafo em que a palavra se encontra,

dizer o numero da linha ou dar dicas para que o estudante

procure no texto todo.

Um dos exemplos dessa atividade encontra-se no caderno
da formacéo Integrando Saberes de 2022, do 5.° ano. O texto em

guestao € uma resenha literaria do livro Malvina. Veja a seguir o

texto e os comandos:

£% [ Resenha Literaria

[CLivro: Malvina

&% @) Escritor e ilustrador: @neves.ilustra
[Eeditora: DCL

£FNamero de paginas: 32

Ano: 2012

Nota: 5/5%% ¥% ¢ 7% v

Malvina & a personagem principal de uma historia cheia de imaginaco, escrita
pelo brilhante André Neves

O livro, de inicio, chama bastante atencéo pelo colorido, pelas ilustraces cheias
de originalidade e estilo

Para Malvina ndo tinha essa de problema sem solucdo. Para tudo ela dava um
jeito. Se o calor aumentasse, 14 vinha ela com o seu "chapéu ventilador"; se o
dia estava chuvoso e ela ndo queria molhar seus sapatos novos, que tal um
guarda-chuva feito 56 para eles? Era 56 encaixar, arrumar aqui e ali e estava
tudo Stimol

A mée de Malvina era bastante preocupada com sua filha. Para falar a verdade
ela era preocupada com quase tudo: com a casa, a comida e o jardim. Ahl E
também com Pirata, o cachorrinho de duas patas.

Malvina, por sua vez ao notar a aflicio da mée, decidiu inventar a "MAQUINA
DE DESPRECOCUPACAO"

Sera que essa maquina vai dar certo? Como sera a estrutura dela? O que sera
que Malvina usou para construi-la? Ac testar a maquina algo surpreendente
aconteceu com as ideias de Malvina. Juntas, mde e filha descobriram algo
chocante!

Ficou curioso? Entdo, vem embarcar nessa aventura comigol!

Sobre o autor:

André Neves, além de escritor, também & ilustrador. Ele € bastante criativo e
suas histérias sdo recheadas de originalidade. Figuei muito feliz em saber que
ele & Pernambucano e amei a historia de Malvina

Disponivel em: https://bibliotecadeumaprofessora.blogspot.com/2019/11/resenha-
literaria-do-livro-malvina.html. Acesso em: 25 mar. 2021. Para fins pedagdgicos.

Integrando Saberes

5.°%anc

Ortografic

3.° paragrafo: Encontre uma palavra

gue significa muita chuva.

7.° paragrafo: Encontre uma palavra

gue significa cheio de curiosidade.

Nesse contexto, a
regularidade trabalhada foi “Escreve,
corretamente, adjetivos terminados
com OSO ou OSA"

estudantes localizarem as palavras

Apos o©s

no texto, o professor pede para que
dois deles preencham as lacunas
com as palavras encontradas no

cartaz exposto ou no quadro de giz.

2 Todos os materiais das propostas apresentadas estardo disponiveis em:
https://drive.google.com/drive/folders/1GdaxbdZzFgTMy2YVBpWyAt0OjtVoePz02.



https://drive.google.com/drive/folders/1GdqxbdZzFgTMy2YVBpWyAt0jtVoePz02

Para ampliar a relacdo de palavras terminadas em OSO e OSA, e

continuar o preenchimento do cartaz, segue outra sugestao de atividade.

Entregue para os estudantes as palavras
impressas com as silabas embaralhadas para
que eles montem, localizando qual dos
vocabulos corresponde a cada conceito descrito
no cartaz. Cada estudante pode montar as
palavras e colar em seu caderno, fazendo o

registro. O professor pode pedir para que alguns
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estudantes deem continuidade aos registros no cartaz.

Na sequéncia, & possivel promover a reflexdo e a percepcdo da

regularidade ortogréfica que fundamenta a escrita das palavras do cartaz,



guestionando os estudantes sobre o que os vocabulos do cartaz ttm em comum

(expressam uma qualidade, indicam grande quantidade e terminam em

OSO/OSA). Ao final da reflexdo, a regra pode ser registrada no quadro, no

cartaz, no caderno, em forma de tépicos ou de frase, sempre levando em

consideracao as percepcdes dos estudantes.

Outro exemplo de Caca-palavras no texto esta presente
no Caderno Pedagégico de Unidades Curriculares:
Recomposi¢ao das aprendizagens de 2023, no encaminhamento
do 7.° ano. O género textual trabalhado nessa sequéncia € um

editorial. Veja a seguir o texto e os comandos:

Esta servido?

Desde as primeiras edi¢cdes da MUNDO ESTRANHO, em 2001,
uma época em gue ceviche, hambulrguer e alimentos ocrganicos
eram uma realidade distante, [..] comida sempre foi um assunto
frequente na revista Dos efeitos das diferentes vitaminas no
corpo humano as dietas mais polémicas (e bizarras) do mundo,
dos habitos alimentares de Cledpatra e Hitler aos nossos
proprios habitos dagui a um século, dos segredaos mais obscuros
da indudstria alimenticia as grandiosas maquinas de marketing,
dos beneficios do pdo integral aos maleficios do hamburguer
mais gorduroso da Terra, esta edicdo especial traz as melhores
reportagens, infograficos e curiosidades publicados em todos
estes anos, em versdo revista e atualizada. Afinal, o Brasil e o
mundo mudaram um bocado nesse tempo. A Lel Seca surgiu
em 2008, mudou de cara, mas até hoje tem quem se pergunte
se urmn inocente bombom de licor pode aparecer no bafémetro.
O consumo mundial de peixe colocou muitas espécies sob risco
de extingdo. O veganismo se popularizou, e as benesses do
consumo de carne, contrabalangadas com o prego gue o planeta
paga pela sua producdo, sdo cada vez mais guestionadas. Tem
também aquelas perguntas classicas, que inquietam a todos
desde sempre. O frango & milanesa é mesmo de Mildo? Como
surgiram a batata frita, a pizza € o chocolate? E, a ddvida que
jamais se cala, o maior de todos os embates: € "bolacha” ou
“biscoito™?

BOA LEITURA

Texto adaptado. Guia secreto da comida. Col o Munde Estranho. Editora Abril. - 530 Paula:
Abril, 2017

Encontre as palavras no texto e
contorne, pinte ou grife, de acordo

com as instrucoes:

* A palavra encontra-se nalinha 8 e

significa “muito grande” (fem. pl.).

* A palavra encontra-se na linha 10

e significa “muita gordura” (masc.

sing.).

* A palavra encontra-se na linha 21
e é um adjetivo que significa

“proveniente de Milao" (fem. sing.).

Uma das trés palavras encontradas
€ intrusa, por ter um final diferente

(sufixo). Que palavra é essa?

Nesse exemplo, os estudantes deveréo identificar que a palavra intrusa €

milanesa, pois o final do vocabulo difere da terminacdo dos demais termos

(grandioso e gorduroso). O professor deve suscitar a reflexdo acerca da

ortografia das duas palavras, levando os estudantes a construcdo da regra

ortogréfica.




Bingo ortografico

Um exemplo de Bingo ortogréafico esta presente na mesma sequéncia
didatica no Caderno Pedagdgico de Unidades Curriculares: Recomposicdo das
aprendizagens. Veja a seguir:

BINGO

Os estudantes devem escolher 9 palavras do banco de palavras
para escrever em sua cartela. Ao cantar o bingo, o professor nao
fala as palavras com os sufixos -OSO/~0OSA, mas o seu conceito. EX:
marquem a palavra que significa “cheio de raiva”.

BANCO DE PALAVRAS

Famosa \Vantajosa (Anexo 5)
Raivosa Charmosa

Rochosa Chuvosa

Custoso Leltoso
Jeitosa Mentiroso

Dolorosa Cauteloso
Zelosa Culposo

Cenerosa Cheiroso

Vale lembrar que o bingo pode ser feito de diferentes formas e abordar
qualquer regularidade ou irregularidade ortografica, como podemos ver em

alguns desafios linguisticos da Semana de Lingua Portuguesa.




DESAFIO LINGUISTICO - 8.° ANO — 2024

MNome do desafio: Bingo da ortografia

Objetivo: Exercitar a grafia correta das palavras com os sufixos -eza e -esa.

Materiais necessarios:

+ Folha de papel;

+ (Caneta ou lapis;

+ Banco de palavras.

Encaminhamento metodologico:

+ Retomar com seus estudantes o emprego dos sufixos -EZA e -ESA, para que possam
reconhecer as palavras que podem ser formadas com o acréscimo de sufixo.

¥ Palavras terminadas em -esa sdo adjetivos patrios e titulos de nobreza no feminino.

¥ Palavras terminadas em -eza sao substantivos derivados de adjetivos.

« Entregar para os estudantes uma folha em branco e solicitar que dividam em nove partes.

+ Escolher doze palavras com os sufixos — EZA OU -ES5A, e solicitar gue escrevam no versg
da folha ou em um caderno. Em seguida, orientar os estudantes para que escolham novel
palavras ditadas as quais iréo compor a cartela.

+ |niciar o sorteio das palavras, orientando os estudantes para que marquem em suas cartelas
as palavras sorteadas.

+ (uando o estudante completar a cartela, devera gritar “BINGO". Ganhara a rodada quem
tiver fodas as palavras de sua cartela grafadas corretamente.

Variagdes: A estratégia pode ser utilizada com adjetivos terminados com OS0 e OSA.

Banco de palavras

-EZA -ESA
BAIXEZA CONSULESA
IMPUREZA AUTODEFESA
LARGUEZA GAULESA
SINGELEZA FRAMBOESA
REDONDEZA ESCOCESA
PROEZA DINAMARQUESA
LIGEIREZA COESA
FPOBREZA TURQUESA
REALEZA REPRESA
INCERTEZA SOBREMESA
ESPERTEZA PRESA
BONITEZA ILESA
AVAREZA CALABRESA
DESTREZA MALTESA




DESAFIO LINGUISTICO - 7.° ANO - 2024

Nome do desafio: Bingo ortografico

Objetive: Escrever palavras com diferentes regularidades ortograficas, obedecendo as
convencdes da lingua escrita.

Materiais necessarios:
s Texio em cartaz ou apresentado na midia;
s Folha de papel,
s Caneta;
« Quadro;
e GiF

Encaminhamento metodologico:

+ Lerotexto do anexo, em cartaz ou na midia, para os estudantes;
¢ (s estudantes devem construir uma cartela 3X3, no caderno ou em meia folha sulfite;

+ O professor, apés a leitura, retira o texto da visdo dos estudantes, dita 12 palavras contidas
no texto e os estudantes registram nos espacos da cartela aleatoriamente com caneta. E
importante que eles montem cartelas com as palavras em diferentes posigdes. Quanto
mais variadas as cartelas, mais bem desenvolvido sera o jogo;

Sugestio de palavras:
CURIOSA — VISITANTE — FANTASIA — ESTATAL — INTERNAUTA — POSSIVEL — ALGUEM
— QUADRUPEDE — REPERCUTIU — ACENANDO — FUNCIONARIOS- PARECE — HUMANOS-
HOUVESSE - DEIXOU — ESTABELECIMEMTO — ADMINISTRA{;ﬁ.D — TRASEIRAS —
POSI{;ﬁD — CACHORROS - ERINCADEIRA — DISFARCADO — IMPRENSA — SOCIALIZAR —
ORGANIZAR.

s O professor sorieia e 1& as palavras para a furma. Os estudantes devem marcar a palavra
sorteada em sua cartela;

+» O estudante que marcar linha, coluna ou diagonal primeiro deve falar *bingo”;

« Quando o estudante fizer bingo, o professor confere a escrita das palavras realizada na
cartela. Caso as trés palavras estejam registradas corretamente, o estudante vence. Se
nao estiverem, o jogo continua até alguem acertar a escrita comreta das trés palavras.

Apds o jogo € importante que o professor, com a cooperagao dos estudantes, faga uma
lista, no quadro, das palavras usadas. E importante refletir sobre o registro correto de cada uma
delas. Meste momento, & possivel retomar as regras ja sistematizadas e permitir que os
estudantes realizem a reescrita das palavras que escreveram com equivocos nas cartelas.

Variagdes: Mais espacos nas tabelas. Jogar em duplas.




Anexo

catve-com LR E

Urso ou humano? Zoolégico nega ter homem fantasiado de
animal na China

O video mostra um urso-do-sol em pé, acenando pard o5 iSIantes a0 redor; 4555t

O X (O oo agontn e zous) may) asssie

As imagens s30, no minimo, curiosas e tém chamado a atengdo dos olhares de todos o0s
visitantes do zooldgico estatal de Hangzhou, na China. No video, & possivel ver o animal
gquadripede em pe, acenando — de maneira semelhante aos humanos — para as
pessoas ao redor dele.

A publicacdo repercutiu nas redes e deixou muitos internautas em divida porque eles
acreditaram que o bicho pudesse ser, na verdade, um homem. Ledo engano. a
administracdo do parque, assim como a Prefeitura de Zangzhou, negou que houvesse
funcionarios vestidos com a fantasia de um urso.

Os tratadores do zoologico explicaram que tudo ndo passa de um mal entendido. O video
mostra um urso-do-sol (tambem conhecido como malaio), a menor espécie de urso do
mundo. Quando eles se apoiam sobre as patas fraseiras, eles ficam do tamanho de
cachorros grandes, chegando ao maximo de 1,3 metro de altura. Ja os ursos pardos e de
outras espécies chegam até 2 8 metros de altura na mesma posicao.

"Um urso se levanta para se misturar no zoolégico de Hangzhou. Parece brincadeira e as
pessoas se perguntam se & um urso de verdade ou apenas alguém disfarcado, mas &
verdadel Quem diria que ursos gostam de socializar? PS: Na verdade, &€ um urso malaio,
o menor tipo de urso de todos os tempos!”, publicou a prefeitura.

Além da declaracdo, uma gravacio de audio que circula no WeChat traz um porta-voz do
Zzoo dizendo que o animal & real. Ele ainda ressaltou gque no verdo chinés de 40°C, um
humano em uma roupa de urso "ndo duraria mais do que alguns minutos antes de
desmaiar”.

O estabelecimento também passou a organizar visitas para imprensa a partir desta
segunda-feira, 31, para afastar de vez os rumores de 'urso fake'.

Redagao Catve.com

Digponivel em: https.fcatve.cominoticia/6/306709/. Acesso em: 12 abr. 2024. Adaptado para fing pedagogicos.




Caca-palavras

Nessa proposta de atividade, o professor deve utilizar um texto que esta
sendo trabalhado com os estudantes, o qual proporciona uma diversidade de
palavras com regularidades e/ou irregularidades ortograficas. Além disso, é
importante que eles ja tenham sistematizado alguns vocabulos para que
consigam identifica-los no texto. Os estudantes receberdo uma folha com uma
malha quadriculada em branco para montar o caca-palavras com as palavras
gue eles escolherdo do texto. Eles deveréo escrevé-las na malha (na horizontal,
vertical e diagonal) e depois preencher os demais espagos com letras aleatorias.
Quando finalizarem a montagem do caca-palavras, podem troca-lo com um de

seus colegas para, somente entdo, resolverem.
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Memoria ortogréafica (jogo da memaria)

Esse jogo bastante conhecido trabalha a memoria visual, a atencéo e a
concentracdo, pois permite que o0s jogadores encontrem, reconhecam e
associem pares. Adaptado para abordar algumas regras ortograficas, ele
contribui com a construgdo da aprendizagem dos estudantes. Também
encontramos exemplos de jogo da memaria nos desafios linguisticos da Semana

de Lingua Portuguesa. Veja alguns exemplos:




DESAFIO LINGUISTICO -  8.°ANO - 2024

Nome do desafio: Memoria ortografica

Objetivo: Compreender a regularidade que rege a grafia de algumas palavras, sobretudo aquelas|

ique tiveram a escrita alterada pelo mais recente acordo ortografico.

Materiais necesséarios: Cartas presentes nos anexos.

Encaminhamento metodolégico: O jogo Meméria ortografica € um joge da memérig
convencional, a ser jogado em duplas. O pareamento se dara entre a figura com a palavra

correspendente e a regra que explica a grafia dessa palavra.

E importante que o professor, antes de propor esse desafio, tenha trabalhado as regularidades
ortograficas que aparecem nas cartas. Desse modo, os estudantes terdo mais subsidios para
refletir sobre as regras ortograficas e tentar fazer a devida correspondéncia entre as cartas. No
entanto, isso ndo é uma exigéncia haja vista que, conforme eles forem jogando, a tendéncia é a
natural internalizacdo dessas regras. O ideal é que os estudantes leiam com calma e atencdo as

cartas durante o jogo.

Variagdes: Dividir a turma em trios ou quartetos e entregar uma cartolina (ou papel Craft) para que
gles colem as imagens, realizando o devido pareamento entre figuras e regras. O grupo que|

primeiro concluir essa tarefa sera o vencedor. Depois, os cartazes elaborados podem ser expostos

lem pontos diferentes da escola, a fim de que mais pessoas possam |é-los.

Palavras Palavras Os ditongos Os ditongos
compostas compostas abertos “éi" e abertos “éi" e
ligadas & ligadas & “6i", nas “6i", nas
zoologia ou & zoologia ou & palavras palavras
botdnica devem botanica devem paroxitonas, paroxitonas,
= ser grafadas == ser grafadas perderam o perderam o
jodo-de-barro com hifen. ipé-amarelo com hifen.

acento grdfico. Jiboia acento grdfico.

3 O “u” ténico
Toda palavra Toda palavra A vogal *i" recebe recebe acento
P 4 acento agudo Y e %
proparoxitona |proparoxitona - - grdfico quando,
iquando, sozinha nafl | % . inh lab
tem de ser tem de ser silaba, forma hiato £ e
. . - ou acompanhado
graficamente graficamente com a vogal .55 Torma Riata
acentuada acentuada anterior @ ndo vem com a avogal
paralelepipedo 4 s faisca antes de “nh". saude od
anterior.
As palavras Néo se usa hifen

Quando o prefixo
termina em vogal e
o segundo elemento
é iniciado pela letra

Quando o prefixo
termina em vogal e
o segundo elemento
é iniciado pela letra

nas palavras
compostas que
|

oxitonas que
terminam em
alas, e/es, o/os,

de ligagdo, exceto

“r" ou s, é preciso em/ens sGo i SN uonde remetem:d “r" ou “s”, é preciso

dobrar a consoante, graficamente — d‘“““ s Kataniea s dobrar a consoante,

inissai eliminando o hifen. 2 moinho de eliminando o hifen.

minissaia café acentuadas. vento zoologia.

O Amta? & “Mas" é uma g

Mais™ é um conjungéo Quando o prefixo P Quando o prefixo

advérbio de coordenada termina em vogal e ey . % termina em vogal e

intensidade. adversativa que o segundo elemento ~——= || | o segundo elemento

’ PR A 2222
B liga oracdes, ¢ iniciado com vogal é iniciado com
ou seja, e o ?n dica:\; 96 diferente, é preciso s consoante, é preciso
contrério de Lia gosta de misica, mos e unir os dois, sem uso unir os dois, sem uso
etk 4 \J 1150 905 toodk, bentiary spetigfoide autoelétrica de hifen. seminovo de hifen.
- menos . instrumento. ideias.

Ha outras variagfes que podem ser feitas de acordo com o perfil da sua
turma, grau de dificuldade etc. Uma delas é a seguinte: organize as cartas com

as imagens e palavras de um lado, viradas para cima, e as cartas com as regras




do outro lado, viradas para baixo. Cada jogador, na sua vez, vira uma carta, |é a
regra e localiza, nas cartas com as imagens e palavras, qual corresponde a regra
lida. Nesse formato, € preciso ter um participante para ser o “juiz” e verificar se
a correspondéncia esta correta ou ndo. Se o jogador acertar, ele pode jogar mais
uma vez antes do participante seguinte. Caso erre, passa a vez para 0 proximo.

Ganha quem conseguir mais pares.

Desafio linguistico — &.%ano

Nome do desafio: Jogo da memodria — verbos terminados em ISAR e IZAR

Objetivo: Utilizar conhecimentos ortograficos tanto para a escrita coerente como para
cumprir as exigéncias da norma-padrdo: escrever, corretamente, verbos no infinitivo
terminados em |SAR e IZAR.

0 que esse desafio propicia:

Refletir sobre como os verbos terminados em ISAR e IZAR s&o derivados.

Materiais necessarios: Carties com os verbos e cartdes com significados das palavras
primitivas.

Encaminhamento metodoldgico:

Professor, leia o box para os estudantes e converse um pouco sobre a derivacdo de novas
palavras.

Como sabemos, existem os substantivos primitivos, que sdo agueles gue ndo se originam de
nenhuma palavra existente na Lingua Portuguesa, e os derivados, que como o proprio nome
j& nos revela, derivam, originam-se de outras palavras que ja existem. Dessa forma, vamos
analisar alguns exemplos?

A palavra “pesquisa’ representa um substantivo. A partir dela podemos formar outras palavras,
como por exemplo, a palavra “pesquisar’. Mas sera que ela também recebe a mesma
classificacdo?

Pesquisar representa uma acdo e, como sabemos, uma das caracteristicas dos verbos &
justamente representar esses aspectos.

Disponivel em: https-escolakids.uol. com br/poruguesterminacoes-isar-izar. htm Acesso em 03 de maio de 2023,

Separe a turma em grupos ou duplas e explique aos estudantes que eles jogardo o jogo da
memadria.

Explique que devem encontrar o cartdo contendo o verbo terminado em ISAR ou IZAR e 0
cartdo com 0 significado das palavras primitivas, relacionando os dois.

Conforme os estudantes realizam o jogo, poderdo constatar a regularidade das palavras
escritas com ISAR e IZAR.

A justificativa para este fato e que a palavra primitiva contém “s", razdo pela qual as palavras
que dela derivarem também serdo escritas da mesma forma. Quando na palavra primitiva ndao
houver a letra “s", as palavras que dela derivarem serao escritas sempre com “z".

Variagbes:
O jogo pode ser reproduzido em cartfes grandes e ser realizado de forma coletiva.




Escadas e Serpentes

(" N Y ™
ANALISAR || IMPROVISAR ALISAR
\, J\ I\ J
d aYd aYd B
PESQUISAR || REVISAR ||ATUALIZAR
\. J\ J\ J
( aYd aYa
CANALIZAR || ETERNIZAR || FERTILIZAR
\, FAN FAN J
s aYa ™
SIMBOLIZAR||UTILIZAR
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O jogo Escadas e Serpentes

também estd disponivel no caderno

da formacéo Integrando Saberes de
2022, do 5.° ano.
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JOGO ESCADAS E SERPENTES
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Participantes: 2 a 5 jogadores

Materiais:

° 1 dado;

° 1 pedo por jogador (tampas de garrafas ou pecas de plastico);
° 40 cartas com desafios;

° 1 folha para o registro das palavras.

Objetivo do jogo: o jogo Escadas e Serpentes é

1 tabuleiro do jogo Escadas e Serpentes;

uma atividade de percurso,

cujo objetivo é ser o primeiro jogador a atingir o fim (a casa 40), movendo-se pelo

tabuleiro, de acordo com o nimero que aparece no dado.




Modo de jogar:

1. Cada jogador lanca o dado. O que tirar 0 maior nUmero comeca primeiro,
depois a ordem continua no sentido dos ponteiros do relégio;

2. Na sua vez, cada jogador lanca o dado e avanca o pedo pelas casas,

conforme numero indicado pelo objeto;

3. O jogador devera escolher uma carta no monte, ler o desafio e registrar a

sua resposta na folha;

4. A correcdo sera validada pelos demais jogadores, mediante consulta ao
dicionario;
5. Se um jogador parar na cabeca da serpente, deverd escorregar o0 seu

pedo até a casa com a ponta do rabo dela;

6. Se um jogador parar numa casa com a base de escada, ele devera mover

0 seu pedo até a casa no topo da escada e continuar a partir dali;

7. O primeiro jogador que atingir a casa 40 é o vencedor!!!

Figue atento! Durante o percurso, o jogador encontraré:

L3 A . X
() P d\“ BOMBA: VOLTE NA CASA NUMERO 1 E
COMECE O JOGO NOVAMENTE.

Vale ressaltar que o referido jogo pode ser adaptado para um possivel
trabalho com outras regras ou irregularidades ortograficas, dependendo apenas
dos objetivos estipulados pelo professor, que sera um agente auxiliar no decorrer

do jogo.



Gabarito

O QUE E, O QUE E? RESPOSTA
Adivinhas das palavras com “ch”

Sua matéria prima € o cacau. CHOCOLATE
Local por onde o Papai Noel desce para entregar os | CHAMINE
presentes.

E considerado o melhor amigo do homem. CACHORRO
Usamos para fazer teatro de bonecos. FANTOCHE
Calcamos nos dias de veréo. CHINELO
Cai em pé e corre deitada. CHUVA
Usamos para descansar e dormir. COLCHAO
Causa cheiro ruim nos pés. CHULE

No inverno, usamos para proteger o pescoco. CACHECOL
Bico que acalma o bebé quando esta chorando. CHUPETA
Quadro onde se penduram as chaves de uma casa. CHAVEIRO
Acessorio usado na cabeca. CHAPEU
Nela levamos os livros para a escola. MOCHILA
Adivinhas das palavras com “x”

Jogamos dentro da lixeira. LIXO
Pessoa que nasce no México. MEXICANO
Utensilio usado para beber café e cha. XICARA
Tem escamas, mas nao é peixe, tem coroa mas nao é rei. ABACAXI
Fruta citrica de cor alaranjada, também conhecida como | MEXERICA
tangerina ou

mimosa.

Recipiente de varios tamanhos utilizado para transportar ou | CAIXA
guardar

coisas.

Jogo de tabuleiro com reis, rainhas, bispos, cavalos, torres e | XADREZ
pedes.

Produto usado para lavar os cabelos e o couro cabeludo. XAMPU
Aquele que comandava o Velho Oeste. XERIFE
Remédio que tomamos quando temos tosse. XAROPE
Personagem dos contos de fadas que costuma voar em | BRUXA
vassoura e fazer feitigo.

Animal que vive no mar. PEIXE




Stop ortografico

Essa atividade, bem como a que vira na sequéncia, também surgiram a

partir dos desafios da Semana de Lingua Portuguesa.

O stop € muito comum entre os estudantes. A adaptacdo do jogo para
trabalhar questbes ortograficas os ajudara nas reflexdes acerca de algumas

regularidades e irregularidades ortogréficas.

DESAFIO LINGUISTICO - 7.° ANO - 2024

Nome do desafio: Stop ortografico

Objetivo: Escrever palavras com diferentes regularidades ortograficas, obedecendo as

convencdes da lingua escrita.

Materiais necessarios: Tabela, lista de palavras e lapis.

Encaminhamento metodolégico:

Cada estudante recebe uma tabela com 6 colunas, em cada coluna esta descrito seu respectivo
tema, no caso, a particularidade ortografica da palavra.

Apresente aos estudantes uma lista de palavras (pode escrevé-las no quadro ou apresentar em
multimidia), por rodada. Ao sinal do professor, os estudantes devem classificar as palavras
conforme as indicagdes nas celunas da tabela. Os participantes devem preencher a linha com
palavras que atendam éas solicitacBes de cada coluna, respeitando as normas da escrita.

O primeiro que conseguir preencher a linha inteira grita “stop!” e o jogo & interrompido para
contagem dos pontos, sendo que cada acerto corresponde a dez pontos. Caso o estudante tenha
escrito alguma palavra que ndo corresponde ao que pede na coluna, ndo pontua. Ao final da
rodada, soma-se a pontuacdo. O estudante que, ao final de todas as rodadas, fizer mais pontos

€ o vencedor.

Variagdes: & possivel jogar sem apresentar a lista de palavras, deixando livre para que os
estudantes ativem seus conhecimentos e memoria, o que torna o jogo mais dificil. Nesse caso,

& preciso fazer a conferéncia das palavras em relacéo a ortografia.




Lista de palavras para a primeira rodada do jogo
Interesse, nossa, casado, sarjeta, taxi, extraordinario, coxinha, cansados, comecou, viagem,
sempre, decidir, infancia, contagio e engessar.

Lista de palavras para a segunda rodada do jogo
Passado, descemos, visitar, gorjeta, toxico, experiéncia, queixo, licenca, sargento,
pensando, doces, possivel, infancia, acessivel e escassez.

Lista de palavras para a terceira rodada do jogo
Almocel, piscina, meses, traje, afixar, inexperiéncia, faixa, cresca, infancia, jogador, beijava,
conhecimento, hospicio, viajante, nasceu, feliz, preencher e carroca.

Lista de palavras para a quarta rodada do jogo
Piscina, inesquecivel, coisa, viajei, fixo, maximo, juramento, mexer, praca, sarassem,
existe, assar, nascer, nascimento, passado, prazer e interesse.

Lista de palavras para a quinta rodada do jogo
Seguinte, marcante, arrasar, jiboia, toxinas, pretexto, deixava, invencéo, excepcional,
japonés, correnteza, massa, discipulo, horéscopo e sobrancelha.

Lista de palavras para a sexta rodada do jogo
Camisa, Campinas, acarajé, caranguejo, taximetro, mexerica, fumaca, excepcional,
enchente, chuteira, missa, gente, inchado, crescimento e sempre.

N¥>  STOP ORTOGRAFICO -

PALAVRA ESCRITA
COM A LETRA S COM
SOM DE /Z/

PALAVRA ESCRITA
COM A LETRA J COM
SOM DE /GE/

PALAVRA ESCRITA
COM LETRA X COM
SOM DE /KS/

PALAVRA ESCRITA
COM LETRA X COM
SOM DE /S/

PALAVRA ESCRITA
COM A LETRA X COM
SOM DE /CH/

PALAVRA ESCRITA
COM LETRA ¢ COM
SOM DE /S/

TOTAL




Jogo dos sete erros

DESAFIO LINGUISTICO — 6. ANO — 2024

Nome do desafio: Jogo dos 7 ermmos

Objetivo: Escrever palavras (com diferentes grafias do fonema /s/) com comegdo ortografica,
obedecendo as convengdes da lingua escrita.

Materiais necessarios: slide (nuvem de palavras) e textos impressos.

Encaminhamento metodoldgico:

»  Apresente aos estudantes o slide com a nuvem de palavras e questione-os sobre as letras

que representam o /s/ nas palavras da nuvem;

* Ajude-os a refletir acerca das representagfes do mesmo fonema a pariir das palavras da
nuvem,

» Comente com os estudantes que, muitas vezes, a grafia de determinadas palavras pode
ndo ser explicada por nenhuma regra, pois € remota a origem da palavra ou a fradigio de
uso. Por isso, devemos ler muito para fixarmos a forma escrita e utilizar o dicionario
quando tivermos duvidas;

= Avise que, para freinar esse uso, eles irdo brincar com um jogo dos 7 erros. Pergunte se
eles conhecem o jogo e se sabem o objetivo dele. Caso ndo conhegam, explique aos
estudantes;

= Informe que nesse jogo dos T ermos eles receberdo trechos de textos sobre filmes;

= Avise que cada texto tem 1 emo ortografico e eles deverdo identificd-lo;

= Separe a sala em grupos de 4 componentes, para que realizem juntos a afividade. ©
trabalho em equipes estimula as discussdes;

= Entregue-lhes os texios;

= Diga que eles t8m 20 minutos para localizar os emros;

- E importante alertar os estudantes a respeito da existéncia de algumas palavras
homdfonas, ou seja, que apresentam a mesma fonética, embora tenham grafias e
significacdo diferentes. Os vocabulos “acento” e “assento”, no texto 1, s&o exemplos disso.
{Professor, em outro momento vocé pode aprofundar esse assunto.);

» Confira com os estudantes os emos que encontraram nos textos lidos. Proponha que
ajudem a listar as palavras que encontraram, com a grafia cometa.

Adaptacdo: Utilizar trecho dos textos ou a frase em que esta a palavra com erro ortografico.
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Os textos utilizados nessa atividade e o gabarito estardo disponiveis n

pasta do drive mencionada anteriormente.

Soletrando

A soletracé@o é uma brincadeira que ativa e desenvolve diferentes saberes
e habilidades dos estudantes. Geralmente, ela aparece em forma de concurso
em que os competidores séo solicitados a soletrar uma selecéo de palavras com
grau de dificuldade variavel. Para isso, eles devem memorizar a grafia dos
vocabulos e/ou compreender as regras ortograficas para soletra-los, conforme a

norma padrdo da Lingua Portuguesa.

As regras para a competicdo poderdo ser criadas pelo professor, de
acordo com sua realidade, seu objetivo etc. Ele também pode criar dicas para
que os competidores com duvidas em relacdo a palavra a ser soletrada possam
tentar sana-las, como, por exemplo, o significado da palavra, a aplicacao dela

em uma frase, a classificacdo morfologica etc.

Sugere-se que 0s vocabulos utilizados na competicdo sejam retirados de
textos trabalhados em sala de aula, garantindo que os estudantes ja tenham tido

contato com eles em algum momento.

Sugestao de texto e encaminhamento para soletracdo

Primeiramente, explorar o antes, o durante e o depois da leitura do texto,
propondo questdes de compreensao e interpretacdo. Na sequéncia, solicitar que
0s estudantes destaquem as palavras que vocé indicar (as quais serao utilizadas
na soletracao) e pedir que eles as escrevam no caderno, tentando memorizar a
grafia. A quantidade de palavras a serem trabalhadas fica a critério do professor.
As que forem escolhidas para sorteio podem ficar em um recipiente ou dentro de

um saquinho.




Para iniciar a competicdo, é preciso escolher dois estudantes e decidir

par ou impar quem comecara a soletracdo. Em seguida, sortear a palavra a se

soletrada pelo estudante que ganhou no par ou impar. Se acertar, ele avanca para

a proxima fase e volta para o lugar. Se errar, € eliminado da disputa. O professor,

entdo, devera sortear outra palavra para o outro estudante soletrar. O mesmo

procedimento ocorre com ele. As palavras soletradas, correta ou incorretamente,

devem ser retiradas do jogo. A disputa prossegue com o professor chamando mais

uma dupla, até que reste apenas um vencedor.

Importante frisar que, se a palavra for escrita com letra mailscula, o

participante deve mencionar esse aspecto na soletracéo.

Texto 1

Povos indigenas no Brasil

Os povos indigenas no Brasil sdo uma populacado de quase 1,7 milhdo de
habitantes que estdo concentrados na regido da Amazonia Legal,
especialmente no estado do Amazonas. Eles representam uma populacéo de
guase 1,7 milhdo de habitantes. No Brasil sdo a parcela populacdo
descendente dos povos originarios, que podem ser definidos como aqueles
gue estavam no territorio brasileiro muito antes da chegada dos colonizadores
portugueses. Atualmente existem mais de 260 povos indigenas no Brasil,
somando uma populacédo de 1,6 milhdo de habitantes ou 0,83% da populacao
do pais.

A maioria dos povos indigenas brasileiros vive na regido Norte do pais, nos
estados por onde se estende a Amazobnia Legal. A diversidade étnica e
linguistica desses povos tem grande importancia para a manutencdo da
pluralidade cultural do pais. Para além disso, os indigenas séo parte
fundamental da histéria de formacao do territério nacional e da preservacao
ambiental, tendo em vista que levam um modo de vida mais sustentavel e em
harmonia com os recursos obtidos na natureza.

Disponivel em: https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/a-populacao-indigena-no-
brasil.htm. Acesso em: 22 mar. 2024. (Adaptado)




Palavras para sorteio e soletracao:

indigenas populacao concentrados | representam | descendente estavam
territério chegada colonizadores existem habitantes ser
pais étnica desses pluralidade territério preservacao
sustentavel harmonia recursos obtidos natureza cultural
Brasil importancia | manutengéo originarios muito diversidade
formacéao ambiental levam linguistica populacao Amazbnia
Texto 2

Samba de coco

Y

A apresentacdo estd ligada a constituicdo das comunidades negras em
Pernambuco e Alagoas, com forte influéncia indigena. Os quilombolas cantam
enquanto praticam o ritual da quebra do coco para a retirada da “coconha”
(améndoa), essencial no preparo de alguns alimentos. No Samba, o tirador do
coco, também chamado de coqueiro ou conquista, € quem puxa 0s Versos que
podem ser tradicionais ou improvisados, que sdo sempre respondidos pelo
coro de participantes. A tradicdo possui inUmeras variantes: coco de

umbigada, coco de embolada, coco de praia, coco de roda, entre outras.

Disponivel em: https://www.gov.br/palmares/pt-br/departamentos/fomento-a-
cultura/manifestacoes-culturais-negras-1. Acesso em 22 mar.

Palavras para sorteio e soletracao:

apresentagéo constituigdo | Pernambuco Alagoas influéncia indigena
cantam enquanto quebra coco essencial alguns
também chamado coqueiro puxa versos tradicionais
improvisados sempre participantes tradicédo inmeras outras
esta quilombolas praticam ritual possui variantes




Glossario

Sugerimos também a producao de um glossario em cartaz que podera
ficar fixo na sala de aula (compondo o ambiente educativo) e ser alimentado
pelos estudantes, a cada texto trabalhado, conforme novos vocabulos forem
sendo selecionados. Além de constar nele palavras cujo significado os
estudantes desconhecem, também existirdo aquelas cuja grafia gera davidas.
Essa estratégia ajudara os estudantes em relacdo a memorizacdo da escrita

dessas palavras, ja que elas ficardo expostas na sala de aula.

Fonte: SME, 2024.




Banco de palavras

Fazer banco de palavras em cartazes para deixar exposto na sala de aula
também ajudard os estudantes a memorizar os vocabulos de grafia irregular,
assim como o glossario. Vale ressaltar: o ideal é que esse recurso pedagdgico
seja composto por palavras de uso frequente, as quais fazem parte do
vocabulario dos estudantes. Assim, serda mais significativo para eles, o que
podera ocasionar o surgimento do interesse em aprender e/ou memorizar a

grafia correta desses vocabulos.

Jogo da acentuacgéo

Apés a turma ter estudado as principais regras de acentuacao, o professor
pode dividi-la em grupos com cinco ou seis estudantes e imprimir um tabuleiro
para cada grupo. Um estudante por vez joga uma bolinha de papel sobre o
tabuleiro com as palavras, observando onde a bolinha vai parar. Depois, ele tera
de dizer por que aquela palavra € acentuada. Seu grupo podera ajuda-lo a
responder. Se ele acertar, o grupo ganha 10 pontos. Se errar, nao pontua e o
jogo segue. O ideal é fazer, no minimo, 4 rodadas. Ao final, soma-se a pontuacao

para descobrir qual foi o grupo vencedor.

Modelo de tabuleiro

Torax | amigavel pé addlescndia | |amina | saude cipod bau cortex
palacio | herdi | prodigio ja agua | também | polen | plagio | virus
infancia | impeto | apés bau vitoria ipé consciéncia | possivel fé

po carter martir xérox | alaude | saida | carater | téxtil pais

atraiam | egoismo | faisca | paraiso | cafeina | ruina ruido | baladstre | rajzes

ciumes | anéis | anzois | maracuja | domind avo vocé | Parana | caraja

chapéu | llhéus | pastéis | troféus | lengois | biceps | protons | 6rgao forum

lucido | seéculo | proximo pas més sO pos pé tras

lamina | lupulo | angulo | arquétipo | arvore | bracolis | bussola | cientifico | circulo




Nesse caso, 0s estudantes ja devem ter se apropriado das regras d
acentuacao. Caso contrario, cada equipe podera receber cartas com as regras
para consulta, podendo ser uma variagao para o jogo. A equipe que utilizar as
cartas, se acertar, fara 5 pontos em vez de 10.

Cartas com as regras

Oxitonas com silaba ténica
terminada em vogal ténica _ Oxitonas com silaba rermimad
g" Ha” @ g ténica terminada em “em” erminadas em

seguidas ou ndo de “s”, ou “ens” sdo acentuadas. r, 11", ", "x" e "os
sdo acentuadas.

As palavras paroxitonas

sdo acentuadas.

Palavras que sdo Oxitonas com silaba ténica
Toda palavra monossilabos tonicos terminada em ditongo
proparoxitona é recebem acento grafico aberto “éu”, “éi" ou “6i",
acentuada. guando terminadas em “a”, seguido ou ndo de “s”, sdo
“e"e"0", acentuadas.

Paroxitonas terminadas As palavras paroxitonas As palavras paroxitonas
em -3 e -3o, seguidas ou terminadas em que terminadas em
nao de -s, -um & -uns -0m ou -ons
sdo acentuadas. sdo acentuadas. sdo acentuadas.

Recebem acento as As palavras paroxitonas
palavras paroxitonas cuja terminadas em -i seguido
terminacdo é ou ndo de -s,

-ei ou -eis. sdo acentuadas.

Sao acentuadas as
palavras paroxitonas
terminadas em -us.



Jogo do lince

Professor, vocé podera utilizar o mesmo tabuleiro do jogo anterior para
fazer o Jogo do Lince. Nesse jogo, também jogado em grupos, cada integrante
deve ter marcadores com uma cor diferente (podem ser tampinhas de garrafa
pet). A professora sorteia uma das regras de acentuacgéo, faz a leitura e os
integrantes devem, rapidamente, colocar seu marcador em cima de uma palavra
que corresponde a regra lida. Aquele que colocar mais rapido deixa seu
marcador no tabuleiro. Caso a correspondéncia esteja correta, os demais tiram
0s marcadores. Assim segue 0 jogo, que sera vencido por quem tiver mais

marcadores no tabuleiro.

Professor, vocé pode fazer outras adaptacdes para o jogo, se julgar
necessario, assim como criar outros tabuleiros com outras palavras que

apresentem diferentes regras ortograficas.

Ditado ortogréfico

A turma deve ser dividida em grupos com trés ou quatro estudantes. O
professor dita as palavras que irdo compor um texto ou o trecho de um texto para
que um dos integrantes de cada agrupamento, com a ajuda dos demais
componentes do grupo, registrem no caderno ou em uma folha. Depois dessa
etapa, o professor ira sortear uma regra ortografica para cada grupo e 0s
integrantes deverao discutir e identificar a qual palavra do texto/trecho a regra
se aplica. Depois, 0s grupos apresentam para a turma a regra e a palavra
correspondente. O professor fara a verificacdo. Caso esteja correta, podera
escrevé-las no quadro de giz para sistematizacao e visao geral da turma ou fazer
um cartaz coletivo com elas, onde cada grupo registra a regra que pegou e a

palavra correspondente.




Sugestao de texto e das regras

Texto

Ideias surgem a medida que nos habituamos a ler e a discutir outras ideias
pré-existentes. Nossa capacidade de argumentacdo esta diretamente ligada
ao repertorio que construimos ao longo da vida. Livros, filmes, séries, musicas,
pecas teatrais, exposi¢coes de arte...tudo isso compde nossa bagagem
cultural. O conhecimento estd hoje mais acessivel do que nunca, mas é
preciso saber selecionar as fontes de informacao a fim de ndo confundir o que
informa com aquilo que desinforma. Um critério de selecdo importante &
verificar se a fonte tem credibilidade, histéria ou usar sites de verificacdo para

checar se ndo se trata de fake news.

Regras

Quando o prefixo “pré” aparecer escrito com acento agudo, ele € separado
com hifen do restante da palavra.

Ditongo aberto em “éi”, nas palavras paroxitonas, perderam o acento grafico.

Locucdo adverbial feminina deve ter o a marcado com acento grave indicador
de crase.

Palavra cuja grafia precisa ser memorizada, pois se trata de uma irregularidade
ortografica.

\ Verbos no infinitivo precisam ser terminados em “r’.

\ Substantivos derivados de verbos terminados em “ar” sao grafados com “cao”. \

\ Palavras proparoxitonas precisam ser graficamente acentuadas. \

‘ palavras paroxitonas terminadas em “os” e “I". ]

o’ |

‘ palavra oxitona com silaba ténica terminada em “a




Palavras do texto com as regras correspondentes

pré-existentes - Quando o prefixo “pré” aparecer escrito com acento agudo,
ele é separado com hifen do restante da palavra.

Ve

ideias - Ditongo aberto em “éi”, nas palavras paroxitonas, perderam o acento
grafico.

amedida - Locucao adverbial feminina deve ter o a marcado com acento grave
indicador de crase.

habituamos - Palavra cuja grafia precisa ser memorizada, pois se trata de
uma irregularidade ortogréfica.

discutir, saber, selecionar, confundir, verificar, usar, checar - Verbos no
infinitivo precisam ser terminados em “r”.

argumentacao, verificagao, informacé&o - Substantivos derivados de verbos
terminados em “ar” sado grafados com “cao”.

\ musicas - Palavras proparoxitonas precisam ser graficamente acentuadas.

\ construimos, acessivel - palavras paroxitonas terminadas em “o0s” e

\ esta - palavra oxitona com silaba tonica terminada em “a




Esse material tem como principal objetivo destacar a importancia d
ensino sistematizado, contextualizado e reflexivo da ortografia. Ele € mais um
recurso que poderéa contribuir para o avanco das aprendizagens dos estudantes.

Nesse sentido, Morais (2010) discorre acerca dessas contribuicdes.

Creio que gquando ajudamos o aluno a internalizar a norma ortografica
como um objeto de conhecimento, como uma faceta da lingua que ele
pode desvelar a partir da reflexdo, estamos contribuindo para
democratizar o acesso ao mundo da escrita. Estamos ajudando o aluno
ndo so a internalizar conhecimentos que lhe permitirdo comunicar-se
melhor (e deixar de ser alvo de discrimina¢c®es), mas também ampliar
os sentidos que ele pode estabelecer quando interage com a
linguagem escrita - e especificamente com as palavras. Vejo, na
pratica, que é possivel ter sucesso nessa luta para que a maioria de
nossos alunos viva uma relagéo prazerosa com os textos e as palavras,
tomando-o0s como objetos de curiosidade, de descoberta e recriacao.
(Morais, 2010, p. 134).

Professor, sinta-se a vontade para adaptar e recriar os jogos e desafios
sugeridos. Vocé pode também criar seus proprios materiais ludicos, adequados
ao contexto da sua turma. Tenha em mente que 0 uso desses recursos tende a
tornar as aulas mais atrativas e, consequentemente, ajudar na criacao do vinculo

dos estudantes com a aprendizagem.
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