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INTEGRANDO SABERES

O Integrando Saberes € uma formacéo continuada que acontece na Rede Municipal de
Ensino de Curitiba (RME) desde 2017. Essa formagao € realizada simultaneamente nos
dez nucleos regionais e tem como publico-alvo os professores(as)! — regentes e
corregentes — e pedagogos(as) que atuam em turmas do 1.° ao 5.° ano. Os cursistas, nas
formagbes presenciais ou on-line sincronas, tém acesso as sugestbes de
encaminhamentos em diferentes componentes curriculares, como geografia, histoéria,
matematica e lingua portuguesa. A cada ano, sdo alterados os numeros de encontros
ofertados aos participantes. Os docentes do curso s&o profissionais que atuam nos Nucleos
Regionais da Educagédo (NREs), especialistas em Lingua Portuguesa ou Matematica e
técnicos das areas, que atuam na Secretaria Municipal da Educacao (SME), na Geréncia

de Curriculo, sob a orientagao dos profissionais da SME, responsaveis por essa agao.

Além dos encontros formativos, sdo disponibilizados, nas paginas oficiais da SME,
cadernos pedagogicos com aprofundamento tedrico sobre os temas abordados na
formacdo, sugestdbes de atividades e propostas de diversos segmentos como o
Departamento do Ensino Fundamental (DEF) por meio da Geréncia de Curriculo, o
Departamento de Inclusdo e Atendimento Educacional Especializado (DIAEE), a
aprendizagem criativa por meio da Geréncia de Inovagao Pedagdgica (GIP), direitos

humanos e outros.

De acordo com o Curriculo do Ensino Fundamental: Didlogos com a BNCC, volume 4,
Linguagens (CURITIBA, 2020a, p.315), “os géneros textuais devem ser o ponto de partida
e ponto de chegada de todo o processo de ensino-aprendizagem no trabalho com a lingua
portuguesa”, a fim de oportunizar aos estudantes a participagao ativa em situagdes de
leitura de géneros textuais nao literarios e literarios tradicionais, da cultura popular, afro-
brasileira, africana, indigena e de outros povos, o encontro 1 de Lingua Portuguesa do
Integrando Saberes 2024 sugere, do 1.° ao 5.° ano, a sistematizacao de diferentes
conteudos a partir de textos que oferecem referéncias positivas sobre negritude,

africanidade e cultura afro-brasileira, conforme descricéo a seguir:

1 Na escrita deste documento, destacam-se inicialmente os atores do processo educativo em suas formas masculina e
feminina. Deste ponto em diante, apresentamos apenas a marca do masculino, conforme normatizacdo da Lingua
Portuguesa, para facilitar a leitura do material, sem, contudo, desconsiderar a importante caracterizagdo de género nos
tempos atuais.



1.° ano- Letra de Cancgao para brincadeira africana: Terra/Mar

2.° ano- Regra de brincadeira: Amarelinha Africana

3.° ano- Conto: Trés mercadorias muito estranhas

4.° ano- Noticia: Jovem cria canal com histérias de heréis negros do Brasil
5.° ano- Resenha- Estrelas além do tempo

Vale ressaltar que o conteudo “Leitura Literaria”, previsto no Curriculo do Ensino
Fundamental: Dialogos com a BNCC, volume 4, Lingua Portuguesa, propde para o
desenvolvimento das atividades escolares, que todos os estudantes tenham acesso a

essas tematicas.

Leitura Literaria

o _ _ Ano Primeiro | Segundo | Terceiro
Critério de ensino-aprendizagem _ . .
escolar | trimestre | trimestre | trimestre

Participar ativamente de | 1.°ano X X X
situagdes de leitura de géneros
L N 2.° ano X X X
textuais literarios tradicionais, da
cultura popular, afro-brasileira, | 3.° ano X X X
africana, indigena e de outros 5
povos 4.° ano X X X
5.9 ano X X X

Desde 2003, a LEI 10.639 de 09 de janeiro de 2003, determina que nos estabelecimentos
de ensino fundamental e médio, oficiais e particulares, torne-se obrigatdrio o ensino sobre
Histdria e Cultura Afro-Brasileira e que sejam incluidos o estudo da Histéria da Africa e dos
Africanos, a luta dos negros no Brasil, a cultura negra brasileira e 0 negro na formagéao da
sociedade nacional, resgatando a contribuigdo do povo negro nas areas social, econdmica

e politica pertinentes a Historia do Brasil.

Altera a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da
educacao nacional, para incluir no curriculo oficial da Rede de Ensino a obrigatoriedade da

tematica "Historia e Cultura Afro-Brasileira", e da outras providéncias. (BRASIL).

Cabe, portanto, ao professor, elaborar e sistematizar, junto aos estudantes, atividades que
contemplem esse critério. Nessa perspectiva, o encontro 1, do Integrando Saberes 2024,
contribui com textos e sugestdes de atividades que podem ser inseridas no planejamento

dos professores.



INTEGRANDO SABERES

LEITURA E ESCRITA, COMO ENSINAR?

Objetivos

e Compreender os aspectos que envolvem a leitura e a escrita no processo de
apropriagao do sistema de escrita alfabética.

e Compreender a necessidade e importancia de ensinar a leitura e a escrita por meio
do envolvimento em atividades de letramento, isto €, de leitura e produgao de textos
reais, de praticas sociais de leitura e escrita.

e Propor atividades sistematizadas para o desenvolvimento de habilidades de leitura

e escrita.



Introducgao

“A alfabetizacao transforma vidas!” (CURITIBA, 2023. p.19).

A possibilidade de ler e escrever traz novos significados ao universo dos estudantes. Sons,
letras, palavras e textos ganham formas e sentidos. O desenvolvimento de habilidades de
leitura e escrita permite que o estudante compreenda a sociedade grafocéntrica ao seu

redor e amplie sua capacidade de desenvolver novas competéncias.

E nessa perspectiva de interacdo com o mundo por meio da linguagem, assumida na Rede
Municipal de Ensino (RME), que o estudante precisa aprender a ler e a escrever. Portanto,
o ensino de tais fungdes da lingua, precisa englobar as especificidades dos processos de
alfabetizacdo e letramento, a fim de possibilitar a apropriacdo do sistema de escrita
alfabética além do desenvolvimento de habilidades de leitura e produgao de textos em

diferentes contextos em que essas praticas se desenvolvem na sociedade.

Considerando que os processos de alfabetizagao e letramento precisam ocorrer de forma
simultdnea e interdependente conforme orienta o Curriculo do Ensino Fundamental:
Dialogos com a BNCC (2020) e reafirma o Referencial de Alfabetizacdo da Rede Municipal
de Ensino de Curitiba(2023), na elaboragdo do planejamento das aulas de lingua
portuguesa, bem como das rotinas de alfabetiza¢ao, cabe ao professor, organizar o trabalho
pedagogico considerando a sistematizacao de atividades de leitura, atividades de reflexao
sobre o sistema de escrita alfabética, atividades de escrita e atividades de produgao de

textos de diferentes géneros textuais sugeridos pelo curriculo do ano.

A aprendizagem do sistema de escrita alfabética, conforme afirma Soares (2021) “é um
processo complexo que envolve duas fungdes da lingua escrita - ler e escrever, que se

igualam em alguns aspectos e diferenciam-se em outros.”

De acordo com o Referencial de Alfabetizagdo da Rede Municipal de Ensino (2023),

“A leitura e a escrita sdo habilidades que exigem conhecimentos dos estudantes
que, para escreverem, precisam transformar fonemas em grafemas, isto é, sons em
palavras. Para lerem, o processo & de transformagédo dos grafemas em fonemas,
isto é, das letras em sons.” (CURITIBA, 2023. p.122).



Leitu ra Identificar nos grafemas

Na leitura o processo parte | | Para ler o estudante Jlzis) 68 fenEmEe (Sems)

- que eles representam
dos grafemas (letras) para precisa: para chegar a palavra.
os fonemas (sons).

E it Identificar os sons da

SCrita -

: o AT fala e representa-los com
Na escrita, o processo estudante precisa: grafemas (letras)

parte dos fonemas (sons) u ReCIoe correspondentes aos

para os grafemas (letras). fonemas (sons).

Leitura

Ler ndo é apenas decifrar textos, € também compreendé-los de acordo com uma
necessidade real. A leitura é uma atividade complexa, em que o leitor estabelece relacbes

entre as informacdes do texto e seus conhecimentos prévios, produzindo sentidos.

No inicio da apropriacdo do sistema de escrita alfabética, evidencia-se a habilidade de
decifracdo. A partir do momento em que este se torna silabico-alfabético ou alfabético, &
preciso que desenvolva a habilidade de ler textos de curta extenséo, o que se da pela oferta

de atividades com este objetivo.

A fim de que o estudante leia reconhecendo mais rapido as palavras e automatize algumas
estruturas de frases e textos, o desenvolvimento da fluéncia em leitura se faz componente
essencial para a compreensao dos textos lidos, pois permite que o esfor¢o cognitivo esteja

voltado para as estratégias de construcao dos sentidos do texto.

O desenvolvimento da fluéncia em leitura, que pode ser entendida como um
conjunto de habilidades que permitem uma leitura sem embaraco, sem dificuldades
em relacdo ao texto, necessita de propostas sistematizadas constantemente, nas
quais os estudantes tenham que ler em voz alta, respeitando pontuacéo, entonagéo
e ritmo. A fluéncia é desenvolvida desde o momento em que o estudante ouve as
leituras realizadas por um leitor experiente até 0 momento em que ele consegue ler
sem embaracos, em voz alta e silenciosamente. As atividades de leitura s&o
primordiais para o desenvolvimento dessa habilidade. (CURITIBA, 2023. p.258.).



Ha muitas praticas possiveis de realizagdo para desenvolver a leitura dos estudantes e

torna-la fluente. Algumas sugestoes:

ESTRATEGIAS PARA O DESENVOLVIMENTO DE FLUENCIA NA LEITURA

Leitura
. compartilhada

Fonte: SME (2024).

Professor, o detalhamento das estratégias e outras sugestbes de trabalho para o

desenvolvimento da fluéncia na leitura, podem ser encontradas na pagina de Lingua

Portuguesa, acessando link a seguir:

https://mid-educacao.curitiba.pr.gov.br/2023/6/pdf/00420923.pdf

Na leitura com compreensao estdo envolvidos trés elementos, conforme representacao a

seqguir:

SITUACAO COMUNICATIVA
Interagdo entre leitor e autor via texto escrito, que
determina em grande parte o que e como se
compreende.

TERRA E MAR
EU VOU PULAR NA TERRA
PULAR NA TERRA
PULAR NO MAR
EU VOU PULAR NO MAR
PULAR NA TERRA
PULAR NO MAR
PULAR NA TERRA, PULAR NO MAR
PULAR NA TERRA. PULAR NO MAR
AGORA £U QUERO SABER
QUEM ANDA NA TERRA E NADA NO
MAR (2X)

TEXTO O ELEFANTE ANDA NA TERRA
Objeto linguistico

Compreensao
leitora

LEITOR
Com saberes,

experiéncias, e cultural
capacidades e por‘tac!o.r de um
habilidades. significado.

Fonte: SME (2024).

Esses trés elementos exercerao influéncia direta sobre quais conhecimentos prévios serao

acionados pelo leitor ao ler o texto, o que lhe sera perceptivel ou ndo, quais inferéncias




serdo realizadas, que hipoteses serdo levantadas, enfim, quais sentidos serédo produzidos.
Sendo assim, o planejamento de atividades de leitura com foco na compreenséo leitora

precisa considerar esses elementos na sistematizacao das propostas.

Ressalta-se entdo, que o ensino da leitura deve contemplar o desenvolvimento das
diferentes habilidades, porém cada atividade proposta precisa ter um foco de ensino, ora

na apropriacdo do sistema de escrita alfabética, ora na fluéncia, ora na compreensao.

FLUENCIA

pm—— ) R

Texto .
) COMPREENSAQ E
é INTERPRETACA’Q___ Estratégias sdao agdes

planejadas pelo

l Género {ex*ud \ ol professor visando ao
% desenvolvimento de

habilidades de
compreensao e

E Estratégias 1 instpvactare
i 0"
- Durante Depois

Fonte: SME (2024).

Escrita

A escrita, invencado cultural criada com o objetivo de materializar, tornar visivel o que &
falado e que envolve uma série de técnicas, procedimentos e habilidades, requer um ensino
por meio de processos especificos. Realizados de forma sistematica e explicita, tais
processos permitirdo que, progressivamente, o estudante compreenda a escrita como um
sistema de representacdo de sons da lingua falada (fonemas) por letras, apropriando-se,

assim, do principio alfabético.

Tendo como ponto de partida a insercéo do estudante em contextos de letramento, ou seja,
aquelas em que a escrita responde a demandas sociais, 0 ensino da escrita implica

sistematizar diferentes aspectos e habilidades relacionadas a lingua escrita.



Ao iniciar a sistematizacdo e ao longo dela, um diagnostico de como os estudantes se
relacionam com a escrita e que hipéteses elaboram, € fundamental para direcionar e/ou
redirecionar o processo de ensino. Essas verificagcdes podem ser realizadas por meio de
escritas espontaneas que podem ter direcionamento do professor como na realizacao de
um ditado ou em propostas em que o estudante escreve livremente (no papel, no quadro,
na areia, com alfabeto moével etc.). Em atividades como essas € importante pedir ao
estudante para que leia o que ja foi escrito, afim de que analise quais silabas orais ja foram

representadas e quais faltam serem colocadas no papel.

Algumas sugestdes de escrita espontanea:

e escrever um bilhete para o colega.

escrever o cardapio do dia.

escrever a rotina.

criar listas.

escrever frases e palavras em autoditados.

O diagndstico das hipdteses de escrita, que pode ser acompanhado por meio de uma
planilha de monitoramento, oferecera evidéncias sobre a aprendizagem dos estudantes
indicando quais atividades para ensinar e para exercitar a escrita, tendo o professor como

Unico interlocutor, devem ser ofertadas.

As atividades de escrita devem acontecer com regularidade, sendo mediadas pelo
professor, que por meio de ensino sistematizado, orienta propostas (a fim de que os
estudantes exercitem a escrita de palavras, frases e textos) e depois faz a retomada
para que ocorram avancos. Atividades como realizar ditado de palavras e frases,
registrar chuva de ideias, jogar stop, escrever a rotina, escrever com giz no quadro,
escrever com o dedo na areia, registrar no caderno o titulo de um texto, escrever o
cabecalho e exercitar a escrita do nome proprio sao praticas de escrita comuns em
turmas de alfabetizag&o. (CURITIBA, 2023. p.265).

No ensino da escrita, para que a relagédo entre todos os fonemas do portugués brasileiro e
todas as letras correspondentes a eles seja compreendida, o ensino explicito do alfabeto
deve se tornar foco de ensino em diferentes momentos e com utilizagédo de diferentes

recursos e estratégias.

A exploracao do alfabeto precisa acontecer de maneira funcional, para que ndo se
torne apenas uma lista de letras e um objeto decorativo na sala de aula. E
importante que seja realimentado de acordo com 0 uso, contexto e sistematizacao
das atividades realizadas. (CURITIBA, 2023. p.297).



) Professor, vocé encontra estratégias e sugestdes de trabalho com o alfabeto

Referencial
+Alfabetizacao

no Referencial de Alfabetizacdo da RME, disponivel em:

https://drive.google.com/file/d/1Z3VHIhTf-xnkjbUMaXgnJPbeoQWKVFcN/view

Ainda na proposicédo de atividades de escrita, o trabalho com o repertorio de palavras
estaveis, a exemplo dos homes dos estudantes, pode auxiliar na percepcao de que partes
faladas iguais se escrevem de forma semelhante, e partes (silabas ou letras) presentes no

nome de um estudante também podem ser encontradas nos nomes de outros colegas.

Determinadas palavras se tornam estaveis para um aprendiz quando ele as
reconhece de memdéria e pode tentar reproduzi-las a partir do que memorizou sobre
as letras que as constituem e sobre a ordem em que se encontram dispostas. A
estabilidade é consequéncia da exposicado frequente e, sobretudo, do ato de
registrar repetidamente, a mesma palavra [...] (MORAES, 2012. P.136)

Exemplos de palavras estaveis: nomes de colegas e da professora, nome da escola, nomes

dos pais dos estudantes, palavras expostas em cartazes no ambiente educativo, palavras

sistematizadas em sequéncias didaticas etc.

Sabendo que, assim como a leitura, a escrita tem por objetivo final 0 uso em contextos
sociais, a sistematizacado de producdes de textos de diferentes géneros textuais precisa
acontecer desde o inicio do processo de alfabetizacdo. E fato que, mesmo antes de
dominarem o sistema de escrita alfabético e até mesmo antes de comecarem a frequentar
a escola, os estudantes produzem espontaneamente textos com diferentes finalidades
comunicativas: cartinhas, relato das ocorréncias na hora do recreio, bilhete carinhoso para
a professora, entre outros. Sendo assim, o0 ensino da escrita vai além das palavras e frases,
contemplando o ensino da producdo de textos por meio da proposicdo de situacdes de
escrita coletiva, em que o professor, atuando como escriba e mediador, transforma o texto
oral dos estudantes em texto escrito e organizado de acordo com os elementos de

apresentacao e estrutura do género.



@ E ESC;'T Aw _ Prod:gd: de 1

CONSTRUGAO DO
| SSTEMADE [N,
ESCRITA
ALFABETICA
Hipoteses de [ Escrita j
escriia espontdnea |

Fonte: SME (2024).

Professor, vocé encontra material para estudo e sugestdes de atividades sobre consciéncia

fonoldgica, propriedades do SEA e hipoteses de escrita no Referencial de Alfabetizagao da

RME, disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1Z3VHIhTf-xnkjpUMaXgnJPbeoQWKVFcN/view




SUGESTAO DE ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO 1.° ANO

Professor, sugerimos na sequéncia um encaminhamento metodolégico com foco no ensino
sistematizado da leitura e da escrita. Aproveite para ampliar e/ou adequar as propostas as

necessidades de sua turma.

Género textual: Letra de cangao

Conteudos: Compreensao e interpretacdo; Relagdes com a oralidade; Construcédo do

Sistema de escrita alfabética; Dire¢cao da escrita; Producao de texto; Leitura literaria.

Objetivos:

e Estabelecer expectativas em relagdo ao texto que vai ler (pressuposicoes
antecipadoras dos sentidos, da forma e da fun¢éo social do texto), apoiando-se em
seus conhecimentos prévios sobre as condicdes de produgao e recepcao desse
texto, o género, o suporte e o universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais,
recursos graficos, imagens, dados da propria obra (capa, indice, prefacio etc.),
confirmando antecipag¢des e inferéncias realizadas antes e durante a leitura de
textos, checando a adequacéao das hipéteses realizadas.

e Participar ativamente de situagdes de leitura de géneros textuais nao literarios e
literarios tradicionais, da cultura popular, afro-brasileira, africana, indigena e de
outros povos.

e Localizar informagdes explicitas em textos lidos.

¢ Identificar a finalidade/fungao social de textos que circulam no dia a dia e nas midias
impressas, de massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde
circulam, quem os produziu e a quem se destinam.

e Identificar o assunto de um texto lido ou ouvido.

¢ |dentificar e (re)produzir, em cantigas, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas
e cangodes, rimas, aliteragdes, o ritmo de fala relacionado a melodia das musicas e
seus efeitos de sentido.

o Expressar-se em situagdes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em
ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa

articulagao e ritmo adequado.




¢ Identificar finalidades da interacdo oral em diferentes contextos comunicativos
(solicitar informacdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

e Ler e escrever palavras, espontaneamente ou por ditado.

e Perceber que ndo existe silaba sem vogal.

e Perceber que ndo existe silaba sem vogal.

e Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes das palavras) com sua
forma grafica.

e Escrever palavras e frases, respeitando a organizagdo espacial da pagina e a
direcdo da escrita, reconhecendo que os textos sao escritos da esquerda para a
direita e de cima para baixo.

e Ultilizar-se de relagdes sonoras para criar outras, como a rima e aliteragao.

Critérios de ensino-aprendizagem:

e Estabelece expectativas em relagdo ao texto que vai ler (pressuposi¢coes
antecipadoras dos sentidos, da forma e da fungéo social do texto), apoiando-se em
seus conhecimentos prévios sobre as condi¢gdes de produgao e recepgcao desse
texto, o género, o suporte e o universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais,
recursos graficos, imagens, dados da propria obra (capa, indice, prefacio etc.),
confirmando antecipag¢des e inferéncias realizadas antes e durante a leitura de
textos, checando a adequacéao das hipoteses realizadas.

e Participa ativamente de situagdes de leitura de géneros textuais nao literarios e
literarios tradicionais, da cultura popular, afro-brasileira, africana, indigena e de
outros povos.

e Localiza informacgdes explicitas em textos lidos.

¢ Identifica a finalidade/fungao social de textos que circulam no dia a dia e nas midias
impressas, de massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde
circulam, quem os produziu e a quem se destinam.

¢ |dentifica o assunto de um texto lido ou ouvido.

¢ Identifica (re)produz, em cantigas, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas e
cangdes, rimas, aliteragdes, o ritmo de fala relacionado a melodia das musicas e

seus efeitos de sentido.



Expressar-se em situacdes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em
ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa
articulagao e ritmo adequado.

Identifica finalidades da interacdo oral em diferentes contextos comunicativos
(solicitar informacdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

Lé e escreve palavras, espontaneamente ou por ditado.

Percebe que nao existe silaba sem vogal.

Relaciona elementos sonoros (silabas, fonemas, partes das palavras) com sua
forma grafica.

Escreve palavras e frases, respeitando a organizagao espacial da pagina e a diregao
da escrita, reconhecendo que os textos sédo escritos da esquerda para a direita e de
cima para baixo.

Utiliza-se de relagdes sonoras para criar outras, como a rima e aliteragao.

Professor, o primeiro passo no planejamento da sequéncia didatica € a escolha do texto a

ser sistematizado. Estabelecer critérios, a fim de selecionar um bom texto, que possa

possibilitar situagdes de interacdo, desenvolvimento da leitura, compreensao e

interpretacdo dos estudantes é fundamental. Sugerimos a utilizagdo de um checklist que

pode auxiliar nesse processo.

[
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[
[
[

ODoOo0oood

do bom texto!

E um texto que circula socialmente (género textual)?

Sua complexidade estd adequada ao ano escolar?

E de interesse dos alunos?
Traz informagdes novas?
Esta escrito ortograficamente correto?

Esta organizado de acordo com as caracteristicas do
género?

Auxiliara na elaboragdo do planejamento pensando
nos contetdos propostos para o ano?

Provoca reflexdes?

Permite fazer boas atividades de compreenséo e
interpretacdo?

Permite inferéncias ou intertextualidade?

Promove ampliagdo vocabular?

TERRA E MAR

EU VOU PULAR NA TERRA

PULAR NA TERRA

PULAR NO MAR

EU VOU PULAR NO MAR

PULAR NA TERRA

PULAR NO MAR

PULAR NA TERRA, PULAR NO MAR
PULAR NA TERRA, PULAR NO MAR
AGORA EU QUERO SABER

QUEM ANDA NA TERRA E NADA NO MAR (2X)
O ELEFANTE ANDA NA TERRA

E A BALEIA NADA NO MAR

A GIRAFA ANDA NA TERRA

E O GOLFINHO NADA NO MAR

O LEAO ANDA NA TERRA

E O PEIXINHO NADA NO MAR

O CAVALO ANDA NA TERRA

E O POLVO NADA NO MAR

O CACHORRO ANDA NA TERRA

E O TUBARAO NADA NO MAR

E O PASSARINHO? VOA NO AR!} 2X
E O PASSARINHO? VOA NO AR!} 2x




A letra de cancdo “Terra e Mar “é¢ uma composicdo do musico Givanilson
Soares para ser entoada durante a brincadeira “Terra/Mar”, popular em Mogambique.
O video da cancgao pode ser visualizado em:

https://www.youtube.com/watch?v=vnFhZOG9m18

A seguir, vocé encontra a explicagao de como se brinca.

Terra — Mar

E uma brincadeira simples, mas muito atrativa para as criancas de todas as idades. Uma
longa reta é riscada no chdo. Um lado é a “Terra” e o outro “Mar”. No inicio todas as criangas
podem ficar no lado da terra.

Ao ouvirem “mar”, todos pulam para o lado do mar.

Ao ouvirem “terra”, pulam para o lado da terra.

Quem pular para o lado errado ou fizer mencéo de pular quando nao deve pular, sai. O
ultimo a permanecer no jogo vence.

Adaptado de: Brincadeiras e jogos africanos. Disponivel em: https://educa.ibge.gov.br/professores/educa-

atividades/20780-jogos-e-brincadeiras-africanos-2.html. Acesso em 08 abr. 2024.

Antes da leitura

Para o estabelecimento de expectativas e levamento de hipoteses sobre o texto que sera
lido, explique aos estudantes que o texto se trata de uma letra de cangdo, mas que antes

deverao descobrir qual é o titulo por meio de pistas que vocé fornecera.

Desenhe no quadro-de-giz quadrinhos indicando o numero de palavras e de letras que
compde o titulo e forneca a primeira pista. Faca as mediagdes necessarias para que
identifiquem a palavra TERRA. Depois fornega a segunda pista, que consiste na reprodugao

do som do MAR. Complete os quadrinhos de modo a compor o titulo: Terra e Mar.
PALAVRA ESCONDIDA DENTRO DE PALAVRA
BETERRABA
DICA: TEM 5 LETRAS ‘ D

| BETERRABA |

T ERRA E MAR

Fonte das imagens: Freepik (2024).



https://www.youtube.com/watch?v=vnFhZOG9m18
https://educa.ibge.gov.br/professores/educa-atividades/20780-jogos-e-brincadeiras-africanos-2.html
https://educa.ibge.gov.br/professores/educa-atividades/20780-jogos-e-brincadeiras-africanos-2.html

A partir do titulo revelado, dé continuidade ao levantamento de hipéteses sobre o conteudo
do texto, propondo uma atividade em que os estudantes poderao indicar quais palavras,

possivelmente, serdo mencionados na letra de cancgao.

A PARTIR DO TiTULO “TERRA E MAR’, QUAIS PALAVRAS
VOCE ACHA QUE APARECERAO NA CANCAO?

£7 S
'__,w ‘ ] &iﬁ \‘30
W ] i
BALDE BALEIA CARRO

t.«

4

CACHORRO PASSARINHO GIRAFA

Fonte das imagens: Freepik (2024).

ApOs o registro, convide os estudantes a compartilharem oralmente suas hipéteses com os
colegas, justificando o porqué de suas escolhas. Questione-os sobre a finalidade do género

letra de cangdo. Algumas perguntas possiveis:

e Vocé costuma ouvir cangées/musicas?

¢ Onde costuma ouvir cangdes/musicas?

¢ Todas as cangdes/musicas servem para a mesma coisa?
e Como vocé se sente ao ouvir cangdes/musicas?

e \Vocé gosta de cantar? Em que situagdes costuma cantar?

Explique que a letra de cancdo que sera lida foi composta para a realizacdo de uma
brincadeira de origem africana chamada Terra/Mar. Reproduza o audio da mdusica e

coletivamente, confirmem ou refutem as hipéteses levantadas.
Durante a leitura
Apresente o texto em cartaz ou recurso multimidia e faga a primeira leitura para os

estudantes. A primeira leitura apontada realizada por vocé professor, com a fluéncia e

entonacao adequadas, oferece ao estudante um modelo de leitor proficiente. Durante o



ciclo de alfabetizacado e letramento os estudantes estdo aprendendo a ler e ao mesmo

tempo leem com mediagao do professor, contribuindo assim para a compreensao.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

;E //////////////////// :r/é/R/ /R/A/ é/ '/W//A/é ///////////////////// é \
EU VOU PULAR NA TERRA

PULAR NA TERRA

PULAR NO MAR

EU VOU PULAR NO MAR

PULAR NA TERRA

- PULAR NO MAR

- PULAR NATERRA, PULAR NO MAR
- PULAR NATERRA, PULAR NO MAR
- AGORA EU QUERO SABER

QUEM ANDA NA TERRA E NADA NO MAR (X2)
O ELEFANTE ANDA NA TERRA

~ EABALEIANADANO MAR

- A GIRAFA ANDA NA TERRA

E O GOLFINHO NADA NO MAR

O LEAO ANDA NA TERRA

E O PEIXINHO NADA NO MAR

O CAVALO ANDA NA TERRA

E O POLVO NADA NO MAR

- O CACHORRO ANDA NA TERRA

- E O TUBARAO NADA NO MAR

© E O PASSARINHO? VOA NO AR!

§ E O PASSARINHO? VOA NO AR!
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3 (GIVANILSON SOARES — TERRA/MAR)
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Entregue o texto impresso aos estudantes e realize outras estratégias, visando o
desenvolvimento da fluéncia em leitura. Sugerimos aqui, a estratégia de leitura apontada,
agora também pelo estudante. Nessa proposta pode-se utilizar um recurso ludico para que

os estudantes apontem as palavras lidas em seus textos. Tal recurso pode ser



confeccionado com um olho mével, comumente utilizado em trabalhos artesanais, ou com

o desenho de um olho realizado pelo préprio estudante e colado em um palito de picolé.

Além de apontar as palavras, o palito serve para acompanhar a leitura linha a linha.

~ 2 - tornou a sorrir, admirado da persisténcia do
menino. — Vocé é um garoto inteligente, Dudu.

Dudu baixou os olhos, para logo em seguida levantd-
los, numa dltima carga:
. 2 { tao fica?

eu vou Ia hoje de novo, e 14 nés resolve-

0s olhos brilharam. — Fy POSSO passar na sua

Fonte: SME (2024).

Outra possibilidade é colar a imagem de uma m&o com o
dedo indicador apontado para que os estudantes apontem
a palavra durante a leitura. O professor pode fazer o
mesmo com a imagem da mao ampliada e colada em uma

régua.

Fonte: SME (2024).

Para a realizacdo da leitura apontada da letra de cangao, também €& possivel colocar o

audio da cancao para os estudantes ouvirem enquanto apontam para as palavras.

Professor, oportunize momentos em que os estudantes possam brincar de Terra/Mar

cantando a cangao que aprenderam.




Adequacao Pedagégica DIAEE

Leitura do texto

TERRA E MAR

]

O 2 ANDA NA TERRA

-

EAL = | NADA NO MAR

o

A Lewa | ANDA NA TERRA

|
E O lsormeo| NADA NO MAR

(GIVANILSON SOARES — TERRA/MAR)|

Depois da leitura

Proponha atividades de compreenséo leitora contemplando diferentes objetivos.

% Coletivamente, identifiquem o assunto principal do texto. Reflitam sobre o titulo e a
repeticdo das palavras TERRA e MAR ao longo da cang¢ao. Conduza a percepgao de que,
em sua maior parte, o texto trata desses elementos abordando o ato de pular na terra e no
mar, além de relacionar nomes de animais que andam na terra e nadam no mar. Relembre
também o passarinho que voa no ar, mas nao € um assunto recorrente no texto.

% Coletivamente, os estudantes deverao identificar no texto o nome dos animais que

andam na terra e animais que andam no mar e colorir com a cor indicada na legenda.

K_ANDA NATERRA \

ABAEEIEINADANO MAR g7
A JGIRAFA) ANDA NA TERRA
E OJGGEFINAGI NADA NO MAR
O [EEAGIANDA NA TERRA

LEGENDA
E o IBERIREGN NADA NO MAR

ANIMAIS QUE
O ([GAVALGH ANDA NA TERRA - ANDAM NA
E o JF8VEGN NADA NO MAR TERRA
O [GAGHORRODANDA NATERRA £

& ANIMAIS QUE
E O [FUBARAGN NADA NO MAR . NADAM NO
MAR

E O PASSARINHO? VOANO AR!
\ GIVANILSON SOARJ
Fonte: SME (2024).




Para facilitar a localizagdo das palavras no texto, solicite aos estudantes que enumerem os
versos da letra de cancdo. Outra sugestdo é identificar quantas vezes aparecem as
palavras TERRA e MAR no texto.

% Retome a leitura da cangéo e localize a ultima frase do texto junto com os estudantes.
Oriente a atividade a seguir:

- Contorne o animal que voa, de acordo com a letra da cangéo.

ABELHA BORBOLETA | PASSARINHO

Fonte das imagens: Freepik (2024).

» Retome a finalidade da letra de cancao “Terra e Mar”, questionando os estudantes
para que ela foi escrita. Coletivamente elaborem a resposta e registre no quadro para que

os estudantes copiem no caderno.

Sugestao de resposta:

A CANCAO FOI ESCRITA PARA SER CANTADA DURANTE A BRINCADEIRA TERRA/MAR.

Na continuidade proponha atividades de leitura e escrita a partir de frases e palavras da

letra de cangao.

=
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Ia .

'ia DESENHE E ESCREVA. Oriente os estudantes a escreverem espontaneamente,
1 i . ~ . P o

-IZ ANIMAIS QUE NADAM NQ MAR. sem auxilio ou interveng&o. Apos a realizagéo da atividade,
L]

I ,

I: peca ao estudante para que leia o que escreveu,

i

'.; verificando a hipotese de escrita realizada. Caso seja
-I, 0 . . .

'_I: necessario, fagca a reescrita. Aproveite para registrar a
Im ANIMAIS QUE ANDAM NA TERRA. o ) _

i hipétese de escrita dos estudantes em sua planilha de
L]

In .

I monitoramento.
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in
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Professor, vocé encontra sugestdes para mapeamento de hipéteses de escrita no

Referencial de Alfabetizacdo da RME, disponivel em:

https://drive.google.com/file/d/1Z3VHIhTf-xnkjbUMaXgnJPbeoQWKVFcN/view

Adequacao Pedagogica - DIAEE

Com as pegas do jogo da memoaria, organize os animais da terra e do mar:

TERRA MAR

A fim de que os estudantes percebam que N30 [covoiere os ESrAcoslcouN e ol

existem silabas sem vogais, solicite o |FALTAM NO NOME DE ALGUNS ANIMAIS QUE
APARECEM NO TEXTO.

preenchimento das letras que faltam no nome de

alguns animais que aparecem no texto. Se ﬁ L

necessario oferte um banco de letras como apoio

para completar as palavras. F¢ T B R

Na retomada, reflita sobre essa propriedade do ﬁ |p‘ ‘ ||x‘_||N|H‘7|

Sistema de escrita alfabética e também sobre as

diferentes composi¢cdes das silabas, como nos _,‘7&|G\ |LHF|7HN|H|_‘

exemplos a seguir:

Fonte das imagens: Freepik (2024).

LEAO PEI XI NHO
CVVV CVV CV CCV

Tecnologias — GIP
E possivel utilizar as letras imantadas do Farol do Saber e Inovacdo mével para realizar as

tentativas de escrita.




animal.

Ligue a imagem a letra inicial do nome de cada

%

£
+

() (o) (=) (=)

Proponha a associagdo das imagens de animais da
musica a letra inicial do nome de cada um deles.
Reflita oralmente sobre o0 som dessas letras em cada
um dos nomes. Aproveite para inserir novos
referenciais no alfabeto. Ao substituir os referenciais,
reflita sobre o som inicial da palavra que estava antes

e da palavra que passara a compor o alfabeto.

A
G

co @

= O

ABOBORA

abodbora

— O

d E e F
d € 2 g

N O
= O

b, w—y

&

BALEIA
baleia

o

CENOURA

&
l
[
Be

DRAGAO FEIJAO

_ ELEFANTE
dragao elefante feijao

cenoura

2 Reflita sobre oS
diferentes sons da letra
inicial.

CACHORRO

cachorro

Fonte das imagens: Freepik (2024).
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Organize no quadro de giz uma lista de |
palavras, com lacunas na ultima silaba. ’
Escreva também o acervo de silabas que
completam as palavras. Realize a leitura
apontada das palavras. Oriente os
estudantes para que estejam atentos ao som

da ultima silaba que foi pronunciada e entéao

identifiquem a forma grafica da silaba que

completa corretamente cada uma das palavras.

Solicite o registro das palavras no caderno. Durante o processo de alfabetizacdo é
importante que o estudante vivencie coletivamente a escrita de palavras e frases
respeitando a organizacdo espacial da pagina do caderno e a diregdo da escrita,
reconhecendo que se escreve da esquerda para direita e de cima para baixo. Uma
possibilidade de ensino é reproduzir em tamanho ampliado uma pagina de caderno, pois
ao visualizar o professor escrevendo, o estudante aprende os procedimentos utilizados no
ato de escrever. Dessa maneira, o0 momento de “copia” passa a ser significativo para o

estudante, com palavras e frases construidas a partir de sistematizacao e reflexao.

Ainda com o objetivo de relacionar elementos sonoros com a forma grafica, organize a

dinamica descrita a seguir:

- Apresente uma caixa vazia com uma papeleta fixada, onde estara registrada a silaba “CA”,
assim como mostra a imagem apresentada na sequéncia. Junto a caixa disponha varios
objetos, alguns iniciados pela silaba em questao, outros ndo. Explique que s6 podem ser
i guardados na caixa, o0s objetos que
comegam com o0 mesmo som da silaba que
esta fixada na caixa. Apresente os objetos
um a um e pega para que pronunciem em
voz alta o nome dele. Reflita sobre a silaba
sonora inicial e questione se o objeto deve
ser guardado na caixa ou nao. Registre no
quadro de giz os nomes dos objetos que
foram guardados na caixa.

Amplie a proposta, solicitando que os

estudantes tragam de casa outros objetos




que possam ser guardados na caixa. Solicite 13

que os estudantes registrem as palavras no -Ié]g

caderno. H: BALEIA CAVALO

Com as palavras listadas, retome a condicdo ~ -ﬂ, BANANA CARRINHO
S BATATA CANETA

de que todas as palavras comegam com o :___HB BATOM CABIDE

mesmo “pedaco oral”’. Oriente os estudantesa = ng

pensarem sobre a relagao entre partes orais iguais e partes escritas iguais. Concluindo a
proposta, solicite aos estudantes que pintem a silaba oral que se repete na escrita das

palavras.

Outra possibilidade de sistematizar a relagao entre elementos sonoros e a forma grafica é
a realizagdo de um bingo de silabas. Entregue para cada estudante uma papeleta com a
imagem de um dos animais citados na letra de cancao e trés lacunas que precisam ser
preenchidas com as silabas que compde o nome do animal. Registre no quadro, silaba a
silaba, o nome de cada um dos animais, refletindo sobre os diferentes sons, quantidade de
letras e diferentes padrdes silabicos. Oriente que cada um copie as silabas do nome do

animal de sua cartela nas lacunas correspondentes.

%CA VA | Lo ||\ &7 | TU BARAO(@RAFA

Fonte das imagens: Freepik (2024).

Explique que farda um sorteio de silabas e que, caso o estudante a tenha em sua cartela,
deve marcar utilizando tampinhas ou outro recurso que possa ser disponibilizado. Ao
completar a cartela, ao invés de dizer “bingo”, o estudante deve ler o nome completo do
animal. Registre no quadro o nome do animal que ja foi completo e dé sequéncia ao bingo
até que todos os nomes de animais sejam formados e todos os estudantes possam ser
contemplados. Oriente a colagem da cartela no caderno do estudante e a utilize para

ampliar o trabalho com outras propostas de acordo com seu planejamento.

Insira silabas de palavras sistematizadas no quadro de palavras fatiadas.

PALAVRAS FATIADAS

o

LO

> |m

VA RA FA | CA

Fonte: SME (2024).



[ @ Professor, vocé encontra sugestdes de trabalho com o quadro de silabas no

eferencial
mlebolin

Referencial de Alfabetizacdo da RME, disponivel em:

https://drive.google.com/file/d/1Z3VHIhT{-xnkjbUMaXgnJPbeoQWKVFcN/view

25iLABAS ] 3siLABAS | 4SiLABAS)

Amplie a atividade solicitando que os estudantes digam o nome de

| LEAO_| | CAVALO | | ELEFANTE

outros animais com duas, trés ou quatro silabas e registre no banco = oalE
| PoLvo B A0

de palavras da turma. Em turmas de alfabetizagio esse recurso € " GIRAFA_

indispensavel na composicdo do ambiente educativo. WL
[COLFINHO

Sistematize a identificacdo da coincidéncia sonora ao final das

palavras por meio de um jogo da memodria. Se possivel, em um primeiro momento,
apresente as cartas do jogo em tamanho ampliado. Facga a leitura de cada uma das imagens
a fim de que nao sejam empregados nomes diferentes para algumas imagens (touca ao
invés de gorro, por exemplo). Reflita sobre o som final das palavras e faca coletivamente o
pareamento das cartas de acordo com a coincidéncia sonora ao final das palavras. Peca
aos estudantes para dizerem outras palavras que rimam com os pares (exemplo: BALEIA-
MEIA-SEREIA). Em um segundo momento, organize grupos e proponha a realizagao do
jogo. Explique que para comegar o0 jogo, as pegas devem ser postas com as imagens
voltadas para baixo, para que ndao possam ser vistas. Cada participante deve, na sua vez,
virar duas pecas e deixar que todos as vejam. Caso o nome das imagens “rime”, o
participante deve recolher esse par e jogar novamente. Se forem pecas diferentes, estas
devem ser viradas novamente, e a vez passa ao proximo participante. Ganha quem obtiver

0 maior numero de pares de rimas.

' X N\ 7 D s

A4 |7

o ||

CACHORRO | |PASSARINHO|| TUBARAO || ELEFANTE BALEIA GIRAFA GOLFINHO LEAO PEIXINHO CAVALO
L
h D S s
G . ‘i' =
- =i i ) ta-
PORCO- = N j
GORRO ESPINHO LIMAO BARBANTE MEIA GAR-RAFA NINHO CAMALEAO || CARRINHO GALO

J \ \ \

Fonte das imagens: Freepik (2024).



Depois de jogar, proponha questbes problematizadoras que possibilitem ao estudante

identificar e produzir novas rimas.

Adequacao Pedagégica - DIAEE

s 2

+ |l 7

BALEIA ELEFANTE GIRAFA GOLFINHO

- NI S -
* ( \ia
BALEIA ELEFANTE GIRAFA GOLFINHO

J “— \ J |

Com foco no desenvolvimento da

4l'5

P leitura, leia as frases da atividade
,_,7_I -LEIA AS FRASES JUNTO COM O(A) PROFESSOR(A).

,-i =9 - LIGUE A IMAGEM DE CADA ANIMAL A FRASE REFERENTE A ELE. proposta ao Iado apontando Cada uma
I das palavras. Pecga aos estudantes para

E O PEIXINHO NADA NO MAR. \ observarem o0s espagcos em branco

I\ |

utilizados para representar a separagao

| A GIRAFA ANDA NA TERRA. }

entre as palavras e também o sinal de

I\

pontuacdo que indica que a frase foi

I\

AV =

ABALEIA NADA NO MAR. | finalizada. Oriente a associagdo entre

A

imagens e palavras. E possivel ampliar

]

O ELEFANTE ANDA NA TERRA. '

a proposta listando os nomes dos

I\

animais que nao estdo nas imagens, ou

entregando as frases e pedindo aos
Fonte: SME (2024). estudantes para desenharem os animais
correspondentes. E possivel também realizar a dindmica em éarea externa. Alguns
estudantes recebem a imagem e outros a frase, devendo encontrar seu par ou ainda utilizar
barbantes para ligar a imagem e a frase. Cabe destacar a importancia de retomar a leitura

das frases em cada proposta.

Realize uma roda de conversa a fim de ampliar o repertério dos estudantes sobre alguns
dos animais citados na letra de cang&o. Organize os estudantes de modo que todos possam
se ver. Explique como deve ser a interagcdo: cada um falando de uma vez, em um tom de

voz que todos possam ouvir e com contribuicbes relacionadas ao tema. Apresente a



imagem do animal ou a palavra para leitura (CAVALO, LEAO, CACHORRO). Oportunize
aos estudantes compartilharem conhecimentos sobre o animal representado. Onde vive,
de que se alimenta, se é selvagem ou doméstico, como é a cobertura de seu corpo ou se
ja vivenciou alguma experiéncia com algum desses animais. Apés as contribuigdes, sempre
mediadas por vocé professor, conclua questionando os estudantes sobre a finalidade da
interacao oral realizada. Faga um questionamento e apresente duas opg¢des de resposta

para que selecionem a que julgam correta:

- A conversa que tivemos nesse momento, foi realizada para:

(A) Compartilhar informacdes e relatar momentos vividos com animais.
(B) Contar histérias com personagens animais.

Depois de chegarem a um consenso sobre a alternativa correta, reflita sobre a finalidade

da roda de conversa. Explique que durante todo o tempo estiveram produzindo textos orais

com a finalidade comunicativa de compartilhar 13

informacgdes e relatar experiéncias vividas com ;_{I'-’
I d . . A , ﬁ ':,lg AGORA QUE TROCAMOS IDEIAS SOBRE ALGUNS
a gum OS animais. pOS essa prOpOSta’ 0s ;Ig ANIMAIS, ESCOLHA DOIS PARA DESENHAR E

~ o] . 3 - s ESCREVER FRASES SOBRE ELES.

estudantes terao repertério para a escrita de uﬁ i )

. —

frases a serem registradas no caderno, sendo i’i ;‘i_

mais uma possibilidade de diagndstico de :|9

n

hipétese de escrita. -

Fonte: SME (2024).

Outra sugestéo de atividade é a producéao de

N T um album, destacando a letra inicial do nome

c . COACHORRT dos animais. Utilizando um caderno comum,
proponha a escrita e ilustragdo ou colagem de

imagens de animais. Uma variagédo possivel

ALBUM
DOS
ANIMAIS

— € pedir aos estudantes que possuem animais

{ %\’ de estimagao para registrarem o nome dado
ao bichinho e para os que nao possuem, o

nome que escolheriam, caso tivessem um

| Wi animal de estimacgao.



Ciéncias

Professor, vocé pode integrar o tema do texto com um dos conteudos de Ciéncias. Na
pagina de Ciéncias vocé encontra o material para impressao “Bichonario”. Esse recurso
apresenta um exemplo de animal para cada letra do alfabeto com espagos para
preenchimento de informagcdées como nome do animal, cobertura do corpo, numero de
patas, forma de locomogao, se € um animal pegonhento (nocivo), de estimacgao, de criagao

ou silvestre.

Proponha uma producgao de texto coletivo em que os estudantes possam produzir uma nova

letra de cancéao para ser compartilhada com colegas da educagao infantil.

Nossa turma de 1.° ano, tera o desafio de reescrever a cangao “Terra e mar”, substituindo
o nome de alguns animais. Depois gravaremos o audio da nova cangéo para que a turma

do pré de nossa escola possa ouvir e brincar.

Partindo da proposta do enunciado, planeje a escrita do texto:

- Converse com a turma sobre o género textual que sera escrito, quem sera o leitor ou,

nesse caso, ouvinte e sobre como esse texto chegara a quem se destina.
- Releia o texto original.

-Apresente o texto lacunado em cartaz, quadro de giz ou recurso multimidia. Adapte a

quantidade de palavras a serem substituidas de acordo com as especificidades da turma.

- Faga listas com as sugestbes dos ANIMAIS

estudantes, refletindo sobre a escrita de

MAR

cada palavra sugerida.

- Refltam sobre as  melhores
possibilidades e, por meio de votagao,

decidam quais nomes de animais serao

registrados na letra de cancao.

- Realize a produgéao do texto, fazendo a leitura e, a cada lacuna, reflita com os estudantes
sobre qual animal melhor se adequa ao trecho a ser completado.

- Releia a nova letra de cangao na integra. Retome estratégias para o desenvolvimento da

fluéncia.




- Oriente o registro da producao de texto que pode ser fixada no caderno ou compor o

portfélio do estudante.

Producao de texto

/ TERRA E MAR \ EA[ |NADANO MAR

A GIRAFA ANDA NA TERRA
Eo[ |NADANO MAR
O LEAO ANDA NA TERRA

E O PEIXINHO NADA NO MAR
O |ANDANATERRA
E O POLVO NADA NO MAR

O CACHORRO ANDA NA TERRA

EU VOU PULAR NATERRA

PULAR NA TERRA

PULAR NO MAR

EU VOU PULAR NO MAR

PULAR NA TERRA

PULAR NO MAR

PULAR NA TERRA, PULAR NO MAR

PULAR NA TERRA, PULAR NO MAR E O TUBARAO NADANO MAR
’ EO[ ]?VOANOAR!
AGORA EU QUERO SABER

Eo[ ]?VOANOAR!
QEM ANDA NA TERRA E NADA NO MAR \ /

LETRA DE GILVANILSON SOARES ADAPTADA PELOS ESTUDANTESDO 12 ANO ___.

Organize momentos para cantarem a nova cangdao e um momento para a gravagao e
compartilhamento com os colegas do pré, evidenciando assim, a fungao social do texto

produzido.

Tecnologias — GIP

Gravar e compartilhar suas proprias criagcdes musicais.




“‘Embora escrever e ler impliquem dimensdes diferentes da consciéncia fonémica, ndo sao
aprendizagens independentes: escrever e ler desenvolvem-se simultaneamente, em

relacdo matua, mesmo quando o foco é dirigido para a aprendizagem da escrita.”

(SOARES, 2020, p.193)
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| OELEFANTEANDANATERRA é |NTERPRETACA’9_ Estratégias s30 agdes :ma.(::)mm U /
e planejadas pelo . -
Género textual . professor visando a0 .
(?\\ desenvolvimento de LEItu ra
habilidades de
compreensdo e a pontada
Esfrq{égiqs interpretagdo de
= o
mv—:u—u ‘D &g;g j\‘ ? ob,\
o e
Durante Depois -
T ERRIA E M AR | ’c—mo:n:(::;rsnm \
/ ’ \ ARGIRI ANOA NA TERRA *"
s
- s —
= *\ Ve AT TR l <o o r o
X Qe oM non e || (S
o - h
4 R e ¢
BALDE BALEIA CARRO PULARNOWAR ppp—— O [Fomanss oo
‘ et EomssmmmeiorvoroNK (5

‘F /( K S e

i e
CACHORRO ~ PASSARINHO |  GIRAFA R

‘O ELEFANTE ANDA NA TERRA

EA[ |NADANOMAR
A GIRAFA ANDA NA TERRA
EO[ INADANOMAR
0 LEAO ANDA NA TERRA

E O PEIXINHO NADA NO MAR

O JANDANATERRA

E O POLVO NADA NO MAR

O CACHORRO ANDA NA TERRA
E O TUBARAO NADA NO MAR
EO[]?VOANOAR!
EO[_____ ]?VOANOARI

snanason soanS.

@ L EscielTAT — (B 1

Aum CONSTRUGAO DO
s <>| " SISTEMA DE
) ESCRITA
e ALFABETICA

) \
espontdnea
N

e

AaB_hQQD_dEﬁ_F_tG,gl:Lh/

Hipoteses de
escrita

DITADO DE PALAVRAS .7  oesewEEEscREw i
1 ANe BICICLETA 5 ANIMAIS QUE NADAM NO MAR.
2 EEFD  cammnio 2 .a
3) CARRO S
o QVHVO TREM 3 4
S — @
DITADO DE FRASE :
WMRO BPaic 0, z
S = g
%WMQ re
L ssnssoovenon | =




SUGESTAO DE ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO 2.° ANO

Professor, sugerimos na sequéncia um encaminhamento metodolégico com foco no ensino
sistematizado da leitura e da escrita. Aproveite para ampliar e/ou adequar as propostas as

necessidades de sua turma.

Género textual: Regra: jogo, brincadeira, combinados escolares

Conteudos: Compreensao e interpretagdo; Elementos de apresentacdo e unidade
estrutural do género textual; Relagdes com a oralidade; Construgédo do sistema de escrita
alfabética; Producéao de texto; Leitura literaria; Organizacao tépica do conteudo; Coeréncia

e coesdo; Sinais de acentuacao e sinais graficos.

Objetivos:

o Estabelecer expectativas em relagdo ao texto que vai ler, apoiando-se em seus
conhecimentos previos sobre o contexto social de produg¢ao, o género, o suporte e
0 universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais, recursos graficos, imagens,
dados da propria obra (indice, prefacio etc.), confirmando antecipagdes e inferéncias
realizadas antes e durante a leitura de textos, checando a adequacgao das hipoteses
realizadas.

e Participar ativamente de situagbes de leitura de géneros textuais literarios
tradicionais, da cultura popular, afro-brasileira, africana, indigena e de outros povos.

e Ler e compreender textos de curta extenséao, atribuindo-lhes sentido.

e |dentificar as caracteristicas basicas dos géneros textuais sistematizados.

e |dentificar a finalidade de um texto pelo reconhecimento do suporte, do género e das
caracteristicas graficas.

e Perceber a importancia dos elementos de apresentacao dos textos sistematizados.

e |dentificar as diferentes formas de organizar um texto em paragrafo, estrofe, tépico
ou item.

e Expressar-se em situagdes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa

articulacao e ritmo adequado.




Identificar finalidades da interacdo oral em diferentes contextos comunicativos
(solicitar informacdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).
Localizar informacgdes explicitas em textos lidos.

Inferir o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em textos, com base no
contexto da frase ou do texto.

Inferir informacdes implicitas em textos lidos.

Perceber na leitura a presenga de palavras e expressdes para ligar as partes do
texto (depois, em seguida, ali, onde, porque).

Retomar a sequéncia logica de textos sistematizados a partir de imagens, palavras
ou frases.

Associar, na leitura, os acentos e os sinais graficos a pronuncia da palavra.
Comparar palavras de acordo com a quantidade de letras e silabas.

Segmentar, remover e substituir silabas iniciais, intermediarias e finais para criar
novas palavras.

Compreender o sistema de escrita alfabético, estabelecendo as relagdes entre
fonemas e grafemas.

Escrever palavras, frases e textos curtos na forma de letra imprensa maiuscula.
Conhecer, diferenciar e relacionar, na leitura, letras em formato imprensa e cursiva,
maiusculas e minusculas.

Reconhecer que algumas letras podem representar diferentes sons e que um som
pode ser representado por diferentes letras.

Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido, considerando a
situagdo comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a
finalidade ou o propdsito (escrever para qué); a circulagéo (onde o texto vai circular);
o suporte textual; a linguagem, organizacdo e forma do texto e seu tema,
pesquisando em meios impressos ou digitais, sempre que for preciso, informacoes
necessarias a producao do texto, organizando em tépicos os dados e as fontes

pesquisadas.

Critérios de ensino-aprendizagem:

Estabelece expectativas em relacdo ao texto que vai ler, apoiando-se em seus
conhecimentos prévios sobre o contexto social de produgao, o género, o suporte e

0 universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais, recursos graficos, imagens,



dados da propria obra (indice, prefacio etc.), confirmando antecipagdes e inferéncias
realizadas antes e durante a leitura de textos, checando a adequacgao das hipoteses
realizadas.

Participa ativamente de situagbes de leitura de géneros textuais literarios
tradicionais, da cultura popular, afro-brasileira, africana, indigena e de outros povos.
Lé e compreender textos de curta extensao, atribuindo-lhes sentido.

Identifica as caracteristicas basicas dos géneros textuais sistematizados.

Identifica a finalidade de um texto pelo reconhecimento do suporte, do género e das
caracteristicas graficas.

Percebe a importancia dos elementos de apresentagao dos textos sistematizados.
Identifica as diferentes formas de organizar um texto em paragrafo, estrofe, tépico
ou item.

Expressa-se em situagdes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa
articulagao e ritmo adequado.

Identifica finalidades da interagcdo oral em diferentes contextos comunicativos
(solicitar informacdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).
Localiza informagdes explicitas em textos lidos.

Infere o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em textos, com base no
contexto da frase ou do texto.

Infere informacdes implicitas em textos lidos.

Percebe na leitura a presenga de palavras e expressdes para ligar as partes do texto
(depois, em seguida, ali, onde, porque).

Retoma a sequéncia logica de textos sistematizados a partir de imagens, palavras
ou frases.

Compara palavras de acordo com a quantidade de letras e silabas.

Segmenta, remove e substitui silabas iniciais, intermediarias e finais para criar novas
palavras.

Compreende o sistema de escrita alfabético, estabelecendo as relagdes entre
fonemas e grafemas.

Escreve palavras, frases e textos curtos na forma de letra imprensa maiuscula.
Conhecer, diferenciar e relacionar, na leitura, letras em formato imprensa e cursiva,

maiusculas e minusculas.



e Reconhece que uma mesma palavra ouvida pode ser escrita e lida em diferentes
tipos de letras, sem modificar o sentido.

e Reconhece que algumas letras podem representar diferentes sons e que um som
pode ser representado por diferentes letras.

e Planeja, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido, considerando a
situagdo comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a
finalidade ou o propdsito (escrever para qué); a circulagao (onde o texto vai circular);
o0 suporte textual; a linguagem, organizacdo e forma do texto e seu tema,
pesquisando em meios impressos ou digitais, sempre que for preciso, informacdes
necessarias a producao do texto, organizando em tépicos os dados e as fontes

pesquisadas.

Professor, o primeiro passo no planejamento da sequéncia didatica € a escolha do texto a
ser sistematizado. Estabelecer critérios, a fim de selecionar um bom texto, que possa
possibilitar situagdes de interacdo, desenvolvimento da leitura, compreensao e
interpretacdo dos estudantes é fundamental. Sugerimos a utilizagdo de um checklist que

pode auxiliar nesse processo.

AMARELINHA AFRICANA
. MATERIAIS: FITA CREPE OU GIZ
PARTICIPANTES: UM OU VARIOS

COMO BRINCAR:

do bom texto! - DESENHE NO CHAO, COM GIZ OU FITA CREPE, UM

QUADRADO GRANDE. EM SEGUIDA, DIVIDA-O EM 4

PEDACOS E DEPOIS EM MAIS 4. COMO RESULTADO,

D E um texto que circula socialmente (género textual)? VOCE TERA AO TODO 16 QUADRADOS.

- FORME UMA FILA EM FRENTE AO PRIMEIRO QUADRADO DA ESQUERDA.
D Sua complexidade esta adequada ao ano escolar?

D E de interesse dos alunos? s
4]

D Traz informagdes novas? )
- ENTRE NOS QUADRADOS PARA PULAR, SE MOVENDO PARAA DIREITA
Estd escrito ortograficamente correto?
D Esta or§anizado de acordo com as caracteristicas do 0~
género? 8
D Auxiliara na elaboragéo do planejamento pensando - VOLTE PULANDO PARA A ESQUERDA E ENTAO AVANCE PARA FRENTE
nos contedidos propostos para o ano? [] ]
D Provoca reflexdes? ]
-t
Permite fazer boas atividades de compreenséo e 8 8
D interpretacdo? :
- REPITA OS MOVIMENTOS ATE COMPLETAR O PERCURSO.
D Permite inferéncias ou intertextualidade? - ENQUANTO PULA, CANTE: “MINUE, MINUE, LE GUSTA LA DANCE. LEGUSTA | |
LA DANCE, LA DANGA, MINUE"
D Promove ampliagao vocabular? CASO HAJA MAIS DE UM PARTICIPANTE, O SEGUNDO COMEGA A PULAR | €3
ASSIM QUE O PRIMEIRO PASSAR PARA A PROXIMA LINHA E ASSIM t, <o =».
SUCESSIVAMENTE )




Fique sabendo!

A amarelinha africana é entendida como um jogo, ou uma brincadeira, com origens em
Mocambique, um pais do continente africano. Se caracteriza por ser uma brincadeira
ritmada, ou seja, segue uma constancia regular na realizacdo dos movimentos. Desse
modo, usa acompanhamentos musicais que demarcam seu ritmo. No entanto, o ritmo
também pode ser marcado a partir de palmas ou de cantos realizados pelos participantes.

MARQUES, Joao Paulo. Amarelinha africana. Todo Estudo. Disponivel em:
https://www.todoestudo.com.br/educacao-fisica/amarelinha-africana. Acesso em: 02 de April de 2024.

Geografia e Educacao Fisica

Professor apresente outros exemplos de jogos e brincadeiras de diferentes épocas para
entrar no contexto da amarelinha, em suas varias vertentes, e/ou outros jogos e
brincadeiras tradicionais e integre com o componente de Geografia, sistematizando o
seguinte objetivo:

- Identificar semelhangas e diferencas entre jogos e brincadeiras de diferentes épocas e
lugares.

Um video seria uma 6tima opgao para mostrar os varios tipos de amarelinhas pelo mundo
ou ainda o acesso ao site ‘Mapa do Brincar” para descobrir muitas brincadeiras por esse

“Brasilsao”.

| Categorins

O

https://mapadobrincar.folha.com.br/brincadeiras/amarelinha/regioes.shtml

As brincadeiras também podem ser integradas ao componente Educacéo Fisica.



https://mapadobrincar.folha.com.br/brincadeiras/amarelinha/regioes.shtml

Antes da leitura

Para o estabelecimento de expectativas e levamento de hipoteses sobre o texto que sera
lido, explique aos estudantes que irdo participar de um jogo que se assemelha a batalha
naval. Organize a turma em duplas e apresente o quadro de coordenadas em recurso
multimidia ou adapte a estratégia em cartaz ou no quadro. Explique que, em sua vez, a
dupla deve combinar e indicar uma coordenada, dizendo um numero e uma letra para

revelar um dos quadrinhos da malha.

As letras da palavra AMARELINHA estarao dispostas na malha, e nos demais espacos,
icones de negativo ou bomba. Caso a dupla, indique uma coordenada com letra, entregue
a eles uma papeleta com a letra registrada ou ainda a letra de um alfabeto mével. Caso

indique uma coordenada com os simbolos de bomba ou negativo, passa a vez.

A B c D A B c D
1 1 | soome | L M E
2 2| A | A H
3 3 | G2 R @ !
4 a| A N | @

Assim que todas as letras forem reveladas, pega para que os estudantes tentem organizar
uma unica palavra utilizando todas as letras disponiveis. Faga a mediacao e se necessario,

ofereca pistas:

e Pode ser uma brincadeira.

e Pode ser uma cor.

Apés a formagao da palavra AMARELINHA, dé continuidade ao estabelecimento de

expectativas e hipoteses sobre o texto que sera lido, com alguns questionamentos:

e Vocés ja brincaram de amarelinha? Quando? Onde?

e Quando brincaram pela primeira vez, quem os ensinou? Como essa pessoa ensinou
a vocés?

e Sera que existem textos ensinando a brincar de amarelinha?

e Sera que existem outros tipos de amarelinha, diferentes das que vocés conhecem?



e Quando brincam de amarelinha, vocés ouvem ou cantam musica?
Utilizando recurso de audio, apresente a cantiga MINUE e continue os questionamentos:

e Ja ouviram essa musica antes?

e A musica lembra algo para vocés?

Apresente o0 video de criangas
brincando de Amarelinha africana
disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=um
FFWKVHW-Y&t=6s. Acesso em: 16
fev. 2024.

Retome as hipdteses levantadas e faca relacbes com o video apresentado. Explique aos
estudantes que irdo realizar a leitura da regra da brincadeira amarelinha africana para
aprenderem a brincar. Conte a eles que essa brincadeira tem origem em um pais do

continente africano chamado Mogambique.
Durante a leitura

Apresente o texto em cartaz ou recurso multimidia e faga a primeira leitura para os
estudantes. A primeira leitura apontada realizada por vocé, professor, com a fluéncia e
entonacao adequadas, oferece ao estudante um modelo de leitor proficiente. Durante o
ciclo de alfabetizacdo e letramento os estudantes estdo aprendendo a ler e a0 mesmo

tempo leem com mediacao do professor, contribuindo assim para a compreensao.

Entregue o texto impresso aos estudantes e realize outras estratégias, visando o
desenvolvimento da fluéncia em leitura. Sugerimos aqui, a estratégia de leitura apontada,
agora também pelo estudante. Nessa proposta pode-se utilizar um recurso ludico para que
os estudantes apontem as palavras lidas em seus textos. Tal recurso pode ser
confeccionado com um olho mével, comumente utilizado em trabalhos artesanais, ou com
o desenho de um olho realizado pelo préprio estudante e colado em um palito de picolé.

Além de apontar as palavras, o palito serve para acompanhar a leitura linha a linha.


https://www.youtube.com/watch?v=umFFwKvHW-Y&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=umFFwKvHW-Y&t=6s

um garoto inteligente

s olhos, para logo em seguida levanti ~ £ — tornou a sorrir, admirado da persisténcia do
% menino. - Vocé é um garoto inteligente, Dudu.
Ao/ i Dudu baixou os olhos, para logo em seguida levantd-
3 los, numa Gltima carga:
~Vocé entdo fica?
= S6cio?
-£
~ Faz assim: eu vou 1i hoje de novo, e ld nés resolve-
mos, ta7
‘ = T — 0s olhos brilharam. — EFy POSSO passar na sua

uvou 1§ hoje de novo, e ld nds resolve

vvvvvv

Fonte: SME (2024).

Outra possibilidade é colar a imagem de uma m&o com o dedo
indicador apontado para que os estudantes apontem a palavra
durante a leitura. O professor pode fazer o mesmo com a

imagem da m&o ampliada e colada em uma régua.

Fonte: SME (2024).

Professor, oportunize momentos em que 0s estudantes possam brincar de Amarelinha

africana a fim de contemplar a finalidade do género regra de brincadeira.

Adequacao Pedagégica - DIAEE
AMARELINHA AFRICANA DE MESA
Professor,
A sugestao abaixo é uma possibilidade para que estudantes com dificuldades de

mobilidade, que utilizam cadeira de rodas ou andador participem ativamente da
brincadeira e pode ser feito com toda a turma.

https://youtu.be/wYbFjsHTHDU?si=9sA2aKMhegS9wTUC Acesso em 15 de

marco de 2024.




AMARELINHA AFRICANA
MATERIAIS: FITA CREPE OU GIZ.
PARTICIPANTES: UM OU VARIOS.
COMO BRINCAR:

- DESENHE NO CHAQ, COM GIZ OU FITA CREPE, UM
QUADRADO GRANDE. EM SEGUIDA, DIVIDA-O EM 4
PEDACOS E DEPOIS EM MAIS 4. COMO RESULTADO,
VOCE TERA AD TODO 16 QUADRADOS.

- FORME UMA FILA EM FRENTE AD PRIMEIRO QUADRADO DA ESQUERDA.

f
ty
ty

- ENTRE NOS QUADRADOS PARA PULAR, SE MOVENDO FARA A DIREITA.

- VOLTE PULANDO PARA A ESQUERDA E ENTAD AVANCE PARA FRENTE.

it

- €Y 1

4] t
14 14

- REPITA OS MOVIMENTOS ATE COMPLETAR O PERCURSO.

- ENQUANTO PULA, CANTE: “MINUE, MINUE, LE GUSTA LA DANCE. LE GUSTA
LA DANCE, LA DANCA, MINUE™.

CASO HAJA MAIS DE UM PARTICIPANTE, O SEGUNDO COMECA A PULAR f’
ASSIM QUE O PRIMEIRO PASSAR PARA A PROXIMA LINHA E ASSIM f?
SUCESSIVAMENTE. i?

Adaptado de: FREITAS, Micole. Amarelinha africana. Disponivel em: https:/imasmaocnamassa.comfamarelinha-
africanal. Acessoem 16 fev. 2024 Para fins pedagogicos.




Matematica

Professor, ao trabalhar esta atividade, poderao ser contemplados também conteudos da
area de Matematica relacionados a nog¢des topoldgicas de vizinhanga, lateralidade,
localizacdo e movimentacéo, trabalhados desde o 1° ano no eixo de Geometria. Para um
maior aprofundamento, sugere-se a proposi¢ao de situagdes-problema formuladas a partir

do contexto do jogo.

Geografia
Professor, a brincadeira estabelece no¢des de lateralidade tendo o corpo do estudante

como referéncia, integre a sistematizagao com Geografia com os seguintes objetivos:
- Utiliza as noc¢0des de lateralidade, tendo como referéncia seu préprio corpo.

- Localiza outros elementos e/ou objetos no espaco da sala de aula e de uma casa, tendo
seu corpo como referéncia e fazendo uso das relacfes espaciais topologicas elementares

e projetivas.”

Depois da leitura

Proponha atividades de compreenséo leitora contemplando diferentes objetivos.

Para a identificagdo de informacdes

explicitas no texto, apresente o quadro

—

P
RESPONDA COM ou
de questbes utilizando recurso

—r

multimidia, reproduzido em cartaz ou v

no quadro de giz. EXplique ao0S |para BRINCAR VOCE PRECISA
DESENHAR NO CHAO 16 CIRCULOS. | 16 QUADRADOS.

estudantes que ira ler uma frase que
NESSA BRINCADEIRA AS CRIANGAS

precisa ser completada. Serao PULAM. ANDAM.
apresentadas duas alternativas de |[AP6s ENTRAR NOS QUADRADOS,

VOCE DEVE SE MOVIMENTAR PARA A ESQUERDA. DIREITA.
resposta e apos refletirem sobre a
resposta correta, deverdo sinalizar |ENQUANTO PULA, A ORIENTAGAO E CANTE. DANCE.

PARA QUE VOCE

com os dedos qual é a resposta A
DEPOIS DE VOLTAR, VOCE DEVE

AVANGAR PARA A FRENTE. ESQUERDA.

correta, conforme indica a imagem ao

lado.




Adequacao Pedagégica — DIAEE

CONTORNE A AMARELINHA AFRICANA

- Retome a leitura de alguns trechos do texto conforme sugerido na atividade de registro a

seqguir:

“COMO RESULTADO, VOCE TERA AQ| [~y
TODO 16 QUADRADOS.”

“REPITA OS  MOVIMENTOS ATE| 7 " mrmmmmmmmemmommemeeee sy
COMPLETAR O PERCURSO.”

“CASO HAJA°-  MAIS DE UM
PARTICIPANTE, O SEGUNDO COMEGA A | p---mmmmmmmmmmmmmmmmm ooy
PULAR ASSIM QUE O PRIMEIRO PASSAR S
PARA A PROXIMA LINHA E ASSIM
SUCESSIVAMENTE.”

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

i Caminho a ser percorrido. ! Indicaumalongasequéncia. !i Consequéncia de uma agdo. !

Reflita sobre o sentido das palavras e expressdes em destaque de acordo com o contexto.
Entregue a atividade impressa aos estudantes e explique que deverao recortar as fichas
que indicam os sentidos nas linhas pontilhadas para colar ao lado dos trechos
correspondentes. Nessa atividade eles precisardo ler as frases das fichas em letra de

imprensa minuscula. Faca as mediagdes necessarias para o desenvolvimento da proposta.



Com foco na identificacdo de informagdes implicitas, ou seja, aquelas que nao estdo

escritas no texto, escreva no quadro a seguinte frase extraida da regra de brincadeira:

“DESENHE NO CHAO, COM GIZ OU FITA CREPE, UM QUADRADO GRANDE.”

Questione os estudantes sobre o porqué é necessario utilizar fita crepe para tracar o
quadrado no chao. Se possivel, mostre a eles uma fita crepe e uma fita adesiva
transparente (durex) e retome o questionamento. Faga as media¢des para que concluam

que a fita adesiva transparente nao possibilita uma boa visualizagdo do desenho no chéo.

Retome as reflexdes diante da leitura da frase enfatizando a necessidade do quadrado ser
desenhado em tamanho grande. Desenhe uma amarelinha africana em tamanho pequeno
no chdo ou em papel sulfite e convide alguns estudantes a pularem de acordo com as
regras que aprenderam. A partir das falas dos estudantes, conclua a ideia de que o
quadrado precisa ser grande para que haja espacgo suficiente para o participante pular
dentro. Apds as reflexdes oriente o registro por meio de uma legenda, conforme exemplo a

seguir:

-
]9 “DESENHE NO CHAO, COM GIZ OU FITA CREPE,
: ]: UM QUADRADO GRANDE.”

hlg O PARA QUE SE POSSA ENXERGAR OS TRACOS.

_;-}‘5 @ PARA QUE O PARTICIPANTE POSSA PULAR
+®  DENTRO.

Retome a leitura do texto no cartaz ou recurso multimidia, agora com foco na
sistematizacdo dos elementos de apresentacdo do género textual regra de brincadeira.
Sinalize os elementos de apresentacéo utilizando diferentes estratégias como: destacar
com lapis ou caneta iluminadora, construir legendas, sinalizar com notas adesivas etc. O

importante é refletir sobre a organizagéo do texto e os elementos que o caracterizam.




AMARELINHA AFRICANA
[MATERIAIS > | maTERIAsS: FITA CREPE OU GIZ :
PARTICIPANTES: UM OU VARIOS "N‘“C'Pma E
COMO BRINCAR

- DESENHE NO CHAO, COM GIZ OU FITA CREPE, UM
QUADRADO GRANDE. EM SEGUIDA, DIVIDA-O EM 4
PEDACOS E DEPOIS EM MAIS 4. COMO RESULTADO,
VOCE TERA AO TODO 16 QUADRADOS.

- FORME UMA FILA EM FRENTE AO PRIMEIRO QUADRADO DA ESQUERDA
4]
4]
4]

- ENTRE NOS QUADRADOS PARA PULAR, SE MOVENDO PARAA DIREITA.

Q-
4]
4]

|, - VOLTE PULANDO PARA A ESQUERDA E ENTAO AVANCE PARA FRENTE

4] 3]
3] 0
- REPITA OS MOVIMENTOS ATE COMPLETAR O PERCURSO.

- ENQUANTO PULA, CANTE: “MINUE, MINUE, LE GUSTA LA DANCE. LE GUSTA
LA DANCE, LA DANGA, MINUE"

CASO HAJA MAIS DE UM PARTICIPANTE, O SEGUNDO COMEGA A PULAR | €}
ASSIM QUE O PRIMEIRO PASSAR PARA A PROXIMA LINHA E ASSIM ¢y _,
SUCESSIVAMENTE )

Adaptado de: FREITAS, Nicole. Amarelinha africana. Disponivel em: https: FONTE ]

africanal. Acesso em 16 fev. 2024 Para fins pedagdgicos.

Professor, essa regra de brincadeira foi organizada em tépicos, porém o mesmo género

pode ser organizado em paragrafos.

Oportunize um momento em que os estudantes possam ler outras regras de brincadeira e

identificar os elementos de apresentacao.

A partir das leituras realizadas e
RECORTE E COLE OS “PEZINHOS” NO QUADRINHO QUE
da andlise dos elementos de | INDICAAREPOSTACORRETA: 8 e
~ - O TEXTO “AMARELINHA AFRICANA” SERVE PARA:
apresentacdo da regra da
. . CONTAF_( UMA
HISTORIA
Amarelinha africana, proponha HISTORIA
o . . ~ AMARELINHA
uma atividade de identificagcao da AFRICANA.
finalidade do texto. COMO S
BRINCA DE
AMARELINHA
AFRICANA.

Dentro do contexto da oo
. . . PARA
brincadeira, a tarefa consiste em BRINCAR DE

AMARELINHA
recortar o par de pegadas, ATRICANA.
i INFORMAR
ONDE
passar cola embaixo da lateral SoE
) ) AMARELINHA
pontilhada e colar em cima da AFRICANA .

resposta correta.



Entregue aos estudantes duas frases extraidas do texto. Primeiramente solicite a leitura em
voz alta. Pega para que recortem as frases e colem no caderno na sequéncia em que
aparecem no texto. Retome a leitura em voz alta com todo o grupo lendo as duas frases na
sequéncia correta. Peca aos estudantes que leiam silenciosamente e tentem identificar as
palavras que indicam que uma acao vem depois da outra. Faca as mediacdes necessarias
para que identifiquem a expressao “EM SEGUIDA”. Explique que essas palavras ligam as
duas agdes mencionadas no texto, dando a ideia de que dividir deve acontecer depois de
desenhar. Solicite que pintem a expressao “EM SEGUIDA” no trecho que foi colado no

caderno.

| DESENHE NO CHAO, COM GIZ OU FITA CREPE,

ILUM QUADRADO GRANDE.

..................................................................................

Para retomar a sequéncia logica do texto, escreva
. . . PARA BRINCAR DE AMARELINHA AFRICANA,
no quadro, de maneira aleatdria as oito frases )
RESUMIDAMENTE, E PRECISO:

indicadas. Forme grupos de estudantes com

numero suficiente para que cada um copie uma ou DESENHAR NO CHAO.
) FORMAR UMA FILA.
duas frases. Entregue tiras de papel e peca para
ENTRAR NOS QUADRADOS.

se organizarem para copiar frases que [ oaca A DIREMA.

apresentam, de forma resumida, acbes |yQoITARPULANDO PARA A ESQUERDA.

necessarias para se brincar de Amarelinha | AVANCAR PARA FRENTE.

africana. Apds a copia oriente a leitura e |REPETIROS MOVIMENTOS.

organizacao das frases. Na retomada, localize as frases no texto original para confirmagao
da sequéncia correta. As frases organizadas em uma unica folha de papel podem compor

o mural de atividades da turma.

Na continuidade proponhas outras atividades de leitura e escrita a partir de frases e

palavras da regra de brincadeira.



LA DANCE, LA DANCA, MINUE™

MOVENDO PARAA DIREITA

NTAG AVANCE PARA FRENTE

£ "MINUE. MINUE. LE GUSTA LA DANCE. LE GUSTA

]

aruar (@ | |
assas [y

DESENHE E ESCREVA O NOME DA SUA BRINCA-

DEIRA PREFERIDA.

PINTE, NO TEXTO, O NOME DA BRINCADEIRAE
DEPOIS COPIE NA LINHA ABAIXO.

A atividade de escrita
espontanea do nome
da brincadeira

preferida do estudante

€ um importante
momento de
diagnostico da

hipotese de escrita.

Apoés a realizagao da

atividade, peca ao estudante para que leia o que escreveu, verificando a hipétese em que

se encontra. Caso seja necessario, faca a reescrita. Aproveite para registrar suas

observagcbes em uma planilha de monitoramento. Permita aos estudantes socializarem

suas respostas com os colegas. As brincadeiras mais mencionadas podem ser tema de

futuras producdes escritas.

Selecione palavras significativas do texto para analises em relagéo ao numero de letras, de

silabas iniciais e finais. Entregue duas tiras de papel sulfite aos estudantes e os oriente a

dobrar ao meio quatro vezes a fim de demarcar doze espagos onde irdo registrar letras que
serao ditadas. Dite as letras das palavras AMARELINHA e PARTICIPANTE e oriente o

recorte dos espagos que sobrarem.

A

M

A

R

E

L

N

H

A

P

A

R

T

C

P

A

N|T|E

Coletivamente, segmente oralmente as palavras em silabas, acompanhando com palmas,

batidas de pé, estalos ou outra estratégia a sua escolha. Oriente a pintura das silabas que

compde as palavras utilizando diferentes cores.

A

M

A

R

E

L

N

H

A

P

A

R

T

C

P

A

N| T E

Faca questionamentos promovendo a comparagao entre as duas palavras:

Quantas letras tem cada uma das palavras?

Qual palavra tem mais letras?

Quantas silabas tem a palavra AMARELINHA?



¢ Quantas silabas tem a palavra PARTICIPANTE? (Destaque que as palavras tem

diferente numero de letras, porém o mesmo numero de silabas.)

e As palavras tem alguma silaba igual?

e Qual é a silaba inicial de AMARELINHA? Quantas letras tem essa silaba?

e Qual é a silaba inicial de PARTICIPANTE? Quantas letras tem essa silaba?

Continue analisando os diferentes padrdes silabicos presentes nas duas palavras.

Destaque que nao existe silaba sem vogal e que uma das palavras apresenta silaba

formada apenas pela vogal A.

Oriente a colagem das tiras no caderno e pecga para que registrem o numero de letras e de

silabas de cada palavra.

Proponha a escrita da palavra AFRICANA com |:
e . |S
o alfabeto movel. Peca para dizerem ;J;, PALAVRA DENTRO DA PALAVRA
L J
: 1
coletivamente o nome das letras que a 2 [A[F[R[1]c|Aa|[N]aA
~ , I A
compde. Desafie os estudantes a encontrarem —ja | A | F | R |1 [ C|A
o R | (o A
outras palavras que aparecem no interior da _ :Jla cl AlN|laA
-
palavra AFRICANA e as escrevam com —= i AINA
-

alfabeto moével. O registro no caderno pode ser

feito por meio de uma tabela.

Para sistematizar as relagcées entre fonemas e grafemas, € possivel utilizar a malha da

amarelinha africana para a realizagdo de uma dinamica chamada Pula Silabas. Selecione

algumas palavras e disponha as silabas que as comp&e nos quadrados da malha, conforme

ilustracao.

Pula Silabas
I[CHAO (msw DA [TES
‘LARW RI PAN GIZ}
I[QUERJ pU } TE ﬂ
[l [ [ [ =

se corresponde a palavra que escreveram.

- Divida a turma em seis grupos. Distribua uma
tira de papel em branco para cada grupo. Dite
uma palavra (PARTICIPANTES; PULAR;
MATERIAIS; GIZ; ESQUERDA; CHAO) para
cada grupo e solicite que conversem sobre a

escrita e registrem na tira de papel.

- Explique que fara o sorteio de uma palavra

de cada vez e os grupos devem ler e verificar



- Apés o sorteio da palavra, o grupo que a escreveu, entra no tabuleiro e pula a amarelinha
africana sinalizando onde estédo as silabas da palavra. O ultimo da fila recolhe as silabas
do chdo. Na saida, o grupo

organiza as silabas e forma
a palavra. Fazem revisdo da o e [ | [ es [auen| oa [ {ma] 1e [ mi [ s o o [a fow e

escrita na tira de papel e se =2l

necessario, reescrevem.

- Como tarefa final, a palavra

deve ser fixada em um

painel, de acordo com o

ndmero de silabas.

Amplie a tarefa, solicitando aos estudantes que pesquisem outras palavras com uma, duas,

trés quatro e cinco silabas e escrevam no banco de palavras.

Outra possivel ampliagdo € entregar uma malha impressa aos estudantes e solicitar o

registro de silabas que serado ditadas. Apds o registro o estudante deve compor palavras

com as silabas, registra-

las no caderno e inserir ? NA MA RE NHA

no painel de palavras de :l-‘ MATA TA A L DO
) <2 QUADRA

acordo com o numero :IB CAMA cA NHA FRI DRA
) :I’ RENATA

de silabas. e Fi Qua Ll A

Realize uma roda de conversa a fim de conhecer e ampliar o repertério dos estudantes
sobre brincadeiras infantis. Organize os estudantes de modo que todos possam se ver.
Explique como deve ser a interagéo: cada um falando de uma vez, em um tom de voz que
todos possam ouvir e com contribuigdes relacionadas ao tema. Apresente a imagem de
uma brincadeira ou a palavra escrita para leitura. Para esse momento, podem ser
resgatadas as brincadeiras preferidas mencionadas em atividade anterior. Oportunize aos
estudantes compartilharem conhecimentos sobre a brincadeira representada. Como se
brinca, com quem aprendeu a brincar, o que € preciso para brincar, com quem costuma
brincar, se gosta ou n&o de brincar e por quais motivos. Apds as contribuigbes, sempre
mediadas por vocé, professor, conclua questionando os estudantes sobre a finalidade da
interacao oral realizada. Faga um questionamento e apresente duas op¢des de resposta

para que selecionem a que julgam correta:




- A conversa que tivemos nesse momento, foi realizada para:

(A) Compartilhar conhecimentos e opinides sobre brincadeiras que conhecemos.

(B) Ensinar novas brincadeiras para os colegas.

Depois de chegarem a um .9

consenso sobre a alternativa __"'®

correta, reflita sobre a ZIQ

finalidade da roda de conversa. ,I
\IQ

Explique que durante todo o /I
tempo estiveram produzindo L
textos orais com a finalidade

comunicativa de compartilhar

AGORA QUE TROCAMOS IDEIAS SOBRE ALGUMAS
BRINCADEIRAS, ESCOLHA DUAS PARA DESENHAR
E ESCREVER FRASES SOBRE ELAS.

conhecimentos e opinides sobre brincadeiras que

conhecemos. Apds essa proposta, os estudantes terao repertério para a escrita de frases

a serem registradas no caderno, sendo mais uma possibilidade de diagnostico de hipotese

de escrita.

PARTICIPANTES: UM Ol VARIOS

COMO RESULTADO, VOCI AO TODO 16 QUADRADOS.

@ REPITA OS MOVIMENTO¢ COMPLETAR O PERCURSO.

CASO HAJA MAIS DE UM PARTICIPANTE, O SEGUNDO
COMECA A PULAR ASSIM QUE O PRIMEIRO PASSAR PARA A §
il |[PROXIMA|LINHA E ASSIM SUCESSIVAMENTE. |

Y e

P i

ao som da silaba acentuada durante a pronuncia, que na utilizagao
do sussurrofone se torna ainda mais evidente. Apresente outras
palavras com acento agudo para leitura, a fim de que os estudantes
associem esse acento a pronuncia adequada. Insira na rotina de
alfabetizacdo uma caixa de palavras acentuadas para que todo dia,
um estudante seja convidado a sortear uma palavra e todos fagam a

leitura com o sussurrofone.

Selecione trechos do texto em

que algumas palavras
apresentem acento agudo.
Escreva-os no quadro de giz
e proponha a leitura com
utilizacdo do sussurrofone.
Destaque as palavras com
acento agudo e proponha a
dessas

leitura apenas

palavras. Oriente 0s

estudantes a estarem atentos




Uma possivel estratégia para a escrita de palavras € a dindmica Pega silabas. Entregue a
cada estudante uma tira de papel para que registrem as letras que ira ditar e em seguida,
oriente o recorte das letras. Entregue um canudinho (utilizado em bebidas) para cada
estudante. Explique que, ao seu sinal, depois de mostrar uma imagem de uma brincadeira,
utilizem seu canudo para “sugar” as letras e formar a palavra que corresponde a imagem.
A cada imagem apresentada, revise a escrita das palavras e oriente o registro no caderno.

A atividade pode ser diversificada, utilizando silabas no lugar das letras.

Pega letras Pega silabas

A

Adequacao Pedagégica- DIAEE

PEGA - LETRAS: PEGUE A LETRA INICIAL DA PALAVRA AMARELINHA




E importante que o estudante leia palavras —,\F
. . . )
escritas em diferentes tipos de letra para g ——— —
1'9 PINTE COM A MESMA COR OS TRIOS DE
que perceba as variagbes na forma grafica —j, PAAVRAS ESCRITAS  EM  DIFERENTES
. . 1.'9 FORMATOS DE LETRA.
em diferentes propostas de leitura. Cabe —jq
. e
destacar que, na leitura de textos, os —j, |AMARELINHA pipa Lodo,
. —
estudantes devem perceber a variacao da :|:
~ . — ) PIPA
forma e a manutencdo do sentido :I: gorda e
relacionado ao contexto. j.’ ; .
,\,la AMJ.QWM CORDA amarelinha
L)
s
Para retomar a leitura do texto,
=2 AMARELINHA AFRICANA
MATERIAIS: FITA CREPE OU GIZ. oculte algumas palavras ou
PARTICIPANTES: UM QU VARIOS.
PRIMEIRO p—— frases do texto com tiras de
- No CHAO, COM GIZ OU FITA CREPE, UM
QUADRADO GRANDE. EM SEGUIDA, DIVIDA-O EM 4
DIREITA PEDAGOS E DEPOIS EM MAIS 4. COMO RESULTADO, N - ‘ papel. Escreva no quadro de
VOCE TERA AQ TODO 16 QUADRADOS. L Lt 171 | .
QUADRADOS - FORME UMA FILA EM FRENTE A0 [IBBBII|QUADRADO DA ESQUERDA. giz, as mesmas palavras ou

frases. Proponha a leitura e

DESENHE

o identificacdo do que esta oculto
-enTRe NoJIIIIIIFARA PULAR, SE MOVENDO PARA AT,

de acordo com a sequéncia do

texto.

Utilizando um enigma, proponha a ampliagdo do repertério dos estudantes sobre a
brincadeira amarelinha africana. Na conclusao da atividade, conhecerdo um outro nome
atribuido a mesma brincadeira: TECA-TECA.

Desvende o enigma e descubra uma curiosidade sobre a brincadeira amarelinha

africana.
sileln
L AR IR 4K J1 |

tt%M%tROL*N%Ht i%FIR*C*N*
T(e[mlelelm] [(E] [clul®/m|/®lp|[= (D]e
l F]]

T|®lc|®]|-|T]@®lc|™
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COMPLETE A PALAVRA ABAIXO COM AS VOGAIS

AlE ||o-

mRENODRNN

M ##—t
M R L N|H

Proponha a produgéo coletiva de uma regra de brincadeira, a fim de que os estudantes
possam visualizar o processo de producgao e colaborar com a escrita do texto. Apresente a

seguinte proposta:

Conhecemos a regra da brincadeira Amarelinha africana e conversamos sobre
muitas outras. Agora, para incentivar colegas de outras turmas a brincarem durante
o recreio, vamos escolher uma brincadeira, escrever a regra em um cartaz e expor no

patio da escola.

Planejem a escrita do texto, refletindo sobre a proposta do enunciado. Conversem sobre o
género textual que sera escrito, quem sera o leitor e sobre como esse texto chegara a quem
se destina. Relembre os elementos de apresentacdo do género que ndao podem deixar de
aparecer. Escolham a brincadeira que sera registrada e inicie a escrita no quadro de giz,
realizando as mediacdes a cada contribuicido dos estudantes. Transcreva o texto para um

cartaz, em outro momento releiam o texto e exponham no local combinado.

Amplie a producgao, solicitando a escrita de textos individuais. Relembre com os estudantes
as diversas brincadeiras que ja realizaram e os momentos em que puderam ler outras
regras de brincadeiras. Ao propor a producdo, os oriente a selecionar a brincadeira
preferida e registrar a regra em pagina pré-estruturada. Assim como na escrita coletiva,
oriente 0 planejamento do texto que irdo escrever e sua finalidade, que pode ser a
composic¢ao de album de brincadeiras da turma. Organize momentos de reviséo e reescrita
dos textos e a organizagao do album. Empreste o album para outras turmas ou encaminhe

diariamente para a casa de um estudante para que possa brincar junto com os familiares.




E;{QQ AR el SE: \§:. BRINCADEIRA: §

|\>\: 1l DELADO PARA RECOMEGAR A BRINCADEIRA. ] 1! FACA UM DESENHO DE COMO BRINCAR:

i 1
BRINCADEIRA:

I BRINCADEIRA: l- : :

\C AT AMARELINHA AFRICANA p QUENTE OU FRIO ) :

| R W | I' MATERIAL: 4

) SLRUBE > :: I: MATERIAL: UMA VENDA PARA OS OLHOS E UM I: |
! MATERIAL: FITA CREPE OU GIZ. ! : 3

7 BRINCADEIRAS el x|l OBJETO. “ﬂ)ql "NI

l 1 1 >

: DA TURMA N ,'Il | NUMEROS DE PARTICIPANTES: |

b "I\l PARTICIPANTES : DOIS PARTICIPANTES OU | PARTICIPANTES : DOIS OU MAIS. /-'| |

{ 5 DOIS GRUPOS. //"-I| b 1

I a % " OBJETIVO DO JOGO: VOCE PRECISARA DESENHAR NO CHAO II lI !

,D ~ DIl o TRAcADO O BRINCADEIRA. £ UM QUADRADO Granoe ||  OBJETIVO DO JOGO: UM JOGADOR VENDADO || COMO BRINCAR: 1

[} et /711 com 16 QUADRADOS MENORES DENTRO. W BUSCA ENCONTRAR O OBJETO ESCONDIDO, 1! |

[ A & ! PARA ISSO E GUIADO PELOS COLEGAS ] 1

1 1 NESSA AMARELINHA DUAS CRIANCAS PULAM AO MESMO | APENAS COM AS °R|ENYAC6ES,' MAIS 1 1

| [} TEMRQ.OUEM SEUPOSRE DO M DO, :' PROXIMO ( QUENTE) OU MAIS DISTANTE DO :' !

1 f 11 apos A os TROCAM |: OBJETO ( FRIO). |I :

1

1

1

1

1

1

= ! o
1 ‘{\4] A BRINCADEIRA ACABA QUANDO UM DOS ESTUDANTES ! . l|
1 » II ERRAR A SEQUENCIA OU PISAR NA LINHA. | 4 I|
( o O 1 N
1 - i | 1l 1
3 | 2 4 |
| p Y / @ )
7 \a&$ == ~ 2
X 1 %

“‘Embora escrever e ler impliquem dimensdes diferentes da consciéncia fonémica, nao sao
aprendizagens independentes: escrever e ler desenvolvem-se simultaneamente, em
relagdo mutua, mesmo quando o foco € dirigido para a aprendizagem da escrita.”
(SOARES, 2020, p.193)




Dialogando com o DIAEE...

Os 7 elementos da adequacgéo pedagogica.

Algumas criangas/estudantes publico-alvo da Educagao Especial/lnclusiva com Deficiéncia,
Transtorno do Espetro Autista (TEA) e Altas Habilidades/Superdotacédo (AH/SD) se
desenvolvem e aprendem em tempos e de formas diferenciadas. Muitas vezes necessitam
de um planejamento que aborde ag¢des pedagogicas e estratégias diversas, as quais
denominamos de Adequagédo Pedagdgica. Para que esta aconteca de modo eficaz, o
Departamento de Inclusdo e Atendimento Educacional Especializado (DIAEE), apds
observacgbes atentas, cuidadosas, minuciosas e estudo aprofundados, elencou o que
chamamos de “Os 7 elementos da Adequacao Pedagdgica”, sendo eles: 1) adequacéao de
complexidade, quando adequamos o curriculo a possibilidade de entendimento da
crianga/estudante; 2) adequagéo de tempo, que associada a adequacao 3) adequacéao de
quantidade de atividades, considera ndo s6 o tempo, mas também o limiar de concentragao
e, principalmente, a capacidade de execugao que cada crianga/estudante tem para realizar
as propostas com autonomia ou com apoio; 4) adequagdo de material, que prevé a
utilizacdo de recursos estruturados, manipulaveis, diversificados e diferenciados; 5)
adequacao comportamental, fundamental para prevenir que alguns comportamentos
desafiadores e disruptivos possam interferir na aprendizagem; 6) adequacao de espaco,
que organiza a disposi¢cao do mobiliario, o arranjo da iluminagéo, posicado da mesa/carteira,
as questdes arquitetdnicas, para que a aprendizagem ocorra com foco nas potencialidades,
protagonismo e autonomia e o sétimo elemento, 7) adequagao sensorial, para 0s casos
onde ocorre a hipo e hipersensibilidade sensorial, ambas com impactos que podem afetar

o comportamento e, consequentemente, a aprendizagem.

Quando o estudante pertence ao planejamento do professor a inclusdo acontece!
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Anexos — 1.2 ano

TERRA E MAR

EU VOU PULAR NA TERRA

PULAR NATERRA

PULAR NO MAR

EU VOU PULAR NO MAR

PULAR NA TERRA

PULAR NO MAR

PULAR NA TERRA, PULAR NO MAR
PULAR NA TERRA, PULAR NO MAR
AGORA EU QUERO SABER

QUEM ANDA NA TERRA E NADA NO MAR (X2)
O ELEFANTE ANDA NA TERRA

E A BALEIA NADA NO MAR

A GIRAFAANDA NATERRA

E O GOLFINHO NADA NO MAR

O LEAO ANDA NATERRA

E O PEIXINHO NADA NO MAR

O CAVALO ANDA NATERRA

E O POLVO NADA NO MAR

O CACHORRO ANDA NA TERRA

E O TUBARAO NADA NO MAR

E O PASSARINHO? VOA NO AR!

E O PASSARINHO? VOA NO AR!

(GIVANILSON SOARES - TERRA/MAR)
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A PARTIR DO TITULO “TERRA E MAR”, QUAIS PALAVRAS
VOCE ACHA QUE APARECERAO NA CANGCAQO?
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COMPLETE OS ESPACOS COM AS VOGAIS QUE | Ligue a imagem a letra inicial do nome de cada

FALTAM NO NOME DE ALGUNS ANIMAIS QUE animal.

APARECEM NO TEXTO.

I =4

s —
A P

o<

¥
o 4 E

L

T |B |R] |
Pl | |IX__|NH
G |L|F|_|N

W) o

%
£
@







@ o,
gl aralr. 172

B

CACHORRO | |pASSARINHO|| TUBARAO || ELEFANTE BALEIA GIRAFA GOLFINHO LEAO PEIXINHO CAVALO
\ > € J J U ¥ RS 2% 2% J . 7\ 7 N\ s
4 N b W 4 E) 4 > N & N N D YRY & aYd W @ Py
- .
. ~ ‘ a _
PORCO-
GORRO ESPINHO LIMAO BARBANTE MEIA GARRAFA NINHO CAMALEAO || CARRINHO GALO
\ P N\ 7\ 2\ X J > Bl ¢ B G J - 7/ N\ 7 N\ -
4 s 7 B 4 B 3 - AW 4 i W g b r~ = W & 3 W g 3
CACHORRO | |pASSARINHO|| TUBARAO || ELEFANTE BALEIA GIRAFA GOLFINHO LEAO PEIXINHO CAVALO
\ > o, > 4V '\ J \ 7 & Y B\ © J . 7\ ~
7~ o VT 2 N[ A s N £ B 3 > T 4 N 4 N A
e .
4| B .
€ E 5l -l =
PORCO-
GORRO ESPINHO LIMAO BARBANTE MEIA GARRAFA NINHO CAMALEAO || CARRINHO GALO
~ J \ s N\ s - 7 < =% = B * <\ 7 -




TERRA E MAR

EU VOU PULAR NATERRA

PULAR NA TERRA

PULAR NO MAR

EU VOU PULAR NO MAR

PULAR NA TERRA

PULAR NO MAR

PULAR NA TERRA, PULAR NO MAR

PULAR NA TERRA, PULAR NO MAR

AGORA EU QUERO SABER

QUEM ANDA NA TERRA E NADA NO MAR (X2)

O ANDA NATERRA

EA NADA NO MAR

A GIRAFAANDA NA TERRA

EO NADA NO MAR

O LEAO ANDA NATERRA
E O PEIXINHO NADA NO MAR

O ANDA NATERRA

E O POLVO NADA NO MAR
O CACHORRO ANDA NA TERRA
E O TUBARAO NADA NO MAR

EO ? VOANO AR!

EO ? VOANO AR!

LETRA DE GIVANILSON SOARES ADAPTADA
PELOS ESTUDANTES DO 1.°ANO
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Anexos — 2.° ano

AMARELINHA AFRICANA
MATERIAIS: FITA CREPE OU GIZ.
PARTICIPANTES: UM OU VARIOS.
COMO BRINCAR:

- DESENHE NO CHAO, COM GIZ OU FITA CREPE, UM
QUADRADO GRANDE. EM SEGUIDA, DIVIDA-O EM 4
PEDACOS E DEPOIS EM MAIS 4. COMO RESULTADO,
VOCE TERA AO TODO 16 QUADRADOS.

- FORME UMA FILA EM FRENTE AO PRIMEIRO QUADRADO DA ESQUERDA.

0
o
13
- ENTRE NOS QUADRADOS PARA PULAR, SE MOVENDO PARAA DIREITA.

-
0
¢
- VOLTE PULANDO PARA A ESQUERDA E ENTAO AVANCE PARA FRENTE.

4]

— €21

4] 4]
4] 4]

- REPITA OS MOVIMENTOS ATE COMPLETAR O PERCURSO.

- ENQUANTO PULA, CANTE: “MINUE, MINUE, LE GUSTA LA DANCE. LE “
GUSTA LA DANCE, LA DANCA, MINUE”. 2 —=—
CASO HAJA MAIS DE UM PARTICIPANTE, O SEGUNDO COMECA A PULAR i

ASSIM QUE O PRIMEIRO PASSAR PARA A PROXIMA LINHA E ASSIM SUCESSIVAMENTE.

Adaptado de: FREITAS, Nicole. Amarelinha africana. Disponivel em: https://maemaonamassa.com/amarelinha-

africana/. Acesso em 16 fev. 2024.Para fins pedagogicos.






\. \/
d | ¥
PARA BRINCAR VOCE PRECISA
DESENHAR NO CHAO 16 CIRCULOS. 16 QUADRADOS.
NESSA BRINCADEIRA AS CRIANGAS
PULAM. ANDAM.
APOS ENTRAR NOS QUADRADOS,
VOCE DEVE SE MOVIMENTAR PARA A ESQUERDA. DIREITA.
ENQUANTO PULA, A ORIENTAC}AO E
PARA QUE VOCE CANTE. DANCE.
DEPOIS DE VOLTAR, VOCE DEVE
AVANGAR PARA A FRENTE. ESQUERDA.
“COMO RESULTADO, VOCE TERA AQ| ;-
TODO 16 QUADRADOS.”
“REPITA  OS  MOVIMENTOS ~ ATE | [~~~ ey
COMPLETAR O PERCURSO.”
“CASO HAJA MAIS DE UM
PARTICIPANTE, O SEGUNDO COMEGA A | -----mnmmmmemmomemceen e
PULAR ASSIM QUE O PRIMEIRO PASSAR | &
PARA A PROXIMA LINHA E ASSIM
SUCESSIVAMENTE.”

.....................................................................................................................




- O TEXTO “AMARELINHA AFRICANA” SERVE PARA:

CONTARUMA
HISTORIA
SOBRE A
AMARELINHA
AFRICANA.
ENSINAR COMO
SE BRINCA DE o0 0o,
AMARELINHA o "J
AFRICANA.
CONVIDAR
PARA
BRINCAR DE
AMARELINHA
AFRICANA.
INFORMAR
ONDE SURGIU
A
AMARELINHA
AFRICANA.
Al E | (0]
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BRINCADEIRA: I
iy |
|
MATERIAL: :
[
¥ |
>

NUMEROS DE PARTICIPANTES:

COMO BRINCAR:

FACA UM DESENHO DE COMO BRINCAR:










