
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

DESAFIO LINGUĉSTICO 1 ï 5.Ü ano ï 2025   

Nome do desafio: Jogo dos verbetes. 

 

Objetivo: Relacionar o verbete do dicion§rio com a palavra correspondente no 

texto e selecionar o sentido mais adequado. 

 

O que este desafio propicia: Acrescentar novas palavras ao seu vocabul§rio e 

identificar o car§ter poliss°mico das palavras.  

     

Materiais necess§rios: Texto impresso com palavras do jogo em destaque, fichas 

com verbetes de dicion§rio e l§pis de cor. 

 

Encaminhamento metodol·gico:  

 

 

Fa­a a leitura do conto para a turma: relembre que, no dicion§rio, as palavras 

aparecem no singular, os substantivos comuns de dois g°neros v°m no masculino 

e os verbos aparecem no infinitivo. 

 

V Organiza­«o da turma: Forme grupos de at® cinco estudantes e entregue a 

cada grupo uma c·pia do texto para cada estudante e um ñkitò de fichas para 

o grupo. 

 

V Prepara­«o para a atividade: Cada estudante escolhe uma cor de l§pis para 

suas marca­»es. Todos combinam entre si quem usar§ cada cor. 

 

V Din©mica do jogo: Um estudante sorteia um verbete e l° apenas o significado 

(sem a palavra-chave). Os demais tentam identificar, no texto, a palavra 

correspondente ao verbete. O primeiro que encontrar comunica aos colegas. 

O estudante que leu o verbete confirma ou n«o a resposta. 

 

V Regras de marca­«o: Se a resposta estiver correta, todos marcam a palavra 

no texto com a cor do estudante que acertou. No caso de palavras 

poliss°micas, o estudante deve indicar o sentido adequado ao contexto, 

recebendo um b¹nus. 

 

Se a resposta estiver incorreta, o grupo retoma a busca pela palavra. 

 

V Encerramento: Ap·s todas as palavras identificadas, cada estudante conta 

quantas palavras acertou, soma os pontos b¹nus e verifica quem foi o 

ganhador. 



 
 

V Varia­»es:  Fazer a din©mica apenas de identifica­«o das palavras no texto 

sem pontua­«o extra. 

 

Refer°ncias: 

BIDERMAN, Maria Tereza C. Dicion§rio Ilustrado de Portugu°s. 2Û ed. S«o 

Paulo: Editora Ćtica, 2012. 

CURITIBA. Prefeitura Municipal. Secretaria Municipal da Educa­«o. Curr²culo do 

Ensino Fundamental: Di§logos com a BNCC. 1.Ü ao 9.Ü ano. v. 4. Linguagens. 

Curitiba: SME, 2020.  

FERREIRA, Aur®lio B. de H. Mini Aur®lio: O Dicion§rio da L²ngua Portuguesa. 

7Û ed. Curitiba: Positivo, 2008. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Anexo 1 ï Desafio 1 ï 5.Ü ano ï Jogo dos verbetes   

O m®dico-fantasma 

Esta hist·ria tem sido contada de pai para filho na cidade de Bel®m do Par§. Tudo 

come­ou numa noite de lua cheia de um s§bado de ver«o. Dois garotos conversavam 

sentados na varanda da casa de um deles. 

ð Voc° acredita em fantasmas? ð perguntou o mais novo. 

ð Eu n«o! ð disse o outro. 

ð Acredita sim! ð insistiu o mais novo. 

ð Pode apostar que n«o ð replicou o outro. 

ð Tudo bem. Aposto minha bola de futebol que voc° n«o tem coragem de entrar 

no cemit®rio ¨ noite. 

ð Ah, ®? ð disse o garoto que fora desafiado. Pois ent«o vamos j§ para o 

cemit®rio, que eu vou provar minha coragem. 

Assim, os dois garotos foram at® a rua do cemit®rio. O port«o estava fechado. O 

sil°ncio era profundo. Estava t«o escuro... Eles come­aram a sentir medo. 

Para ganhar a aposta, era preciso atravessar a rua e bater a m«o no port«o do 

cemit®rio. O garoto que tinha topado o desafio correu. Parou na frente do port«o e 

come­ou a fazer caretas para o amigo. Depois se encostou no port«o e tentou bater a 

m«o nele. Foi quando percebeu que ela estava presa. 

ð Socorro! Algu®m me ajude! ð ele gritou, desmaiando em seguida. 

Nisso apareceu um velhinho vindo do fundo do cemit®rio, abriu o port«o e chamou 

o outro menino. 

ð Seu amigo prendeu a manga da camisa no port«o e desmaiou de medo. 

Coitadinho, pensou que algum fantasma o estivesse segurando. 

O garoto reparou que o velhinho era muito magro, quase transparente. 

ð Obrigado. Como ® que o senhor se chama? 

ð Eu sou o m®dico daqui. Vou acordar seu amigo. 

O velhinho passou a m«o na cabe­a do menino desmaiado e ele despertou no 

mesmo instante. 

ð V«o para casa, meus filhos ð ele disse. J§ passou da hora de dormir. 

No dia seguinte, os meninos foram procurar o velhinho para agradecer-lhe a 

ajuda. Mas n«o o encontraram, nem no cemit®rio, nem em lugar nenhum. E foi assim 

que ambos perderam o medo de fantasma, quando perceberam que nem todos os 

seres misteriosos fazem mal. Pelo contr§rio, podem at® ajudar. Como aquele m®dico, 

que nunca mais apareceu. 

Helo²sa Prieto. L§ vem hist·ria outra vez: contos do folclore mundial. S«o Paulo: Companhia 

das Letrinhas, 1997. 



 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

DESAFIO LINGUĉSTICO 2 ï 5.Ü ano ï 2025   

Nome: Substituindo ideias por palavras!  

Objetivos:  

ǒ Acrescentar novas palavras ao vocabul§rio, utilizando-as conforme o contexto. 

ǒ Recuperar rela­»es entre partes de um texto, identificando substitui­»es lexicais. 

ǒ Inferir o significado das palavras e/ou express»es desconhecidas no texto, com 

base no contexto. 

O que este desafio propicia:  

Incentiva o pensamento cr²tico e a criatividade ao permitir que os estudantes reflitam sobre 

as palavras e suas defini­»es. 

 

Materiais: Folhas com os desafios e dicion§rios. £ poss²vel escrever no quadro ou trazer 

no projetor multim²dia e solicitar que os estudantes apenas reescrevam com as altera­»es 

propostas. 

 

Encaminhamento metodol·gico: 

ǒ Apresente aos estudantes os trechos dos textos. 

ǒ Leia o enunciado para eles, explicando a proposta. 

ǒ Explore as palavras desconhecidas, coletivamente, e utilize o dicion§rio. 

ǒ Solicite que, em duplas ou individualmente, fa­am as substitui­»es conforme o 

proposto. 

ǒ Se necess§rio, leia o texto coletivamente com a turma, refletindo sobre as d¼vidas 

e construindo a compreens«o junto aos estudantes. 

ǒ Utilizar o banco de palavras para auxiliar nas defini­»es das express»es. 

 

Refer°ncias 

CURITIBA. Prefeitura Municipal. Secretaria Municipal da Educa­«o. Curr²culo do Ensino 

Fundamental: Di§logos com a BNCC. 1.Ü ao 9.Ü ano. v. 4. Linguagens. Curitiba: SME, 2020.  

TIM Faz Ci°ncia: Caderno do professor. Tim faz ci°ncia. Dispon²vel em: 

https://timfazciencia.com.br/wp-content/uploads/definir_pb.pdf. Acesso em 31 mar. 2025. 

 

 

 

 

 

  



 
 

Anexo 1 ï Desafio 1 ï 5.Ü ano ï Substituindo ideias por palavras!    

Desafio: 

Nos textos a seguir, algumas express»es longas que est«o destacadas podem ser 

substitu²das por palavras que as definem. 

Seu desafio ® encontrar essas palavras e reescrever o texto de forma mais clara e 

objetiva! 

Dica: Pense em palavras que resumem cada ideia. Depois, compare com o texto 

original e veja como ele ficou mais enxuto! 

Compartilhe sua resposta e veja quem consegue substituir todas as express»es 

corretamente!  

 

Texto 1: 

No ¼ltimo domingo, Jo«o foi ao terreno relativamente extenso, cercado e arborizado, 

destinado ¨ recrea­«o para andar de ve²culo de propuls«o humana, com duas rodas, 

movido por pedais e guiado por um guid«o, utilizado para transporte, lazer e 

atividades f²sicas. Como estava muito calor, decidiu tomar uma iguaria feita de suco de 

frutas ou de cremes l²quidos de leite, chocolate etc., aromatizados e adocicados, que 

se congela. 

No ¼ltimo domingo, Jo«o foi ao ____________________________ para andar de 

______________________. Como estava muito calor, decidiu tomar 

________________________________. 

 

 

Texto 2: 

Hoje cedo, eu acordei, tomei um l²quido feito do fruto do cafeeiro, acompanhado de um 

alimento feito de farinha amassada, geralmente fermentada, e cozido no forno, com 

manteiga, e fui para o estabelecimento onde se ensina. 

Hoje cedo, eu acordei, tomei um (a) ______________________, acompanhado de 

_______________________ e fui para _____________________________. 

 

 

 

 



 
 

Texto 3: 

No final da tarde, sentei-me no m·vel composto de assento, encosto e, geralmente, 

quatro p®s, para assistir a um conjunto de imagens em movimento transmitidas por 

um aparelho eletr¹nico, enquanto saboreava um alimento feito de gr«os de milho 

estourados pelo calor, normalmente temperado com sal ou manteiga. 

No final da tarde, sentei-me no ________________, para 

___________________________, enquanto saboreava 

_______________________. 

 

Texto 4: 

No ¼ltimo feriado, minha fam²lia e eu viajamos para uma forma­«o geol·gica composta 

por part²culas soltas de mineral ou rocha arenosa ao longo da margem de um grande 

corpo de §gua salgada. L§, caminhamos e constru²mos um objeto, moldando pequenas 

part²culas minerais ¼midas que representa o local onde pr²ncipes e princesas das 

hist·rias moram, e depois nos refrescamos mergulhando nas perturba­»es, causadas 

principalmente pela a­«o do vento na superf²cie da §gua salgada. 

No ¼ltimo feriado, minha fam²lia e eu viajamos para ______________. L§, caminhamos 

e constru²mos um ____________________________________ e depois nos 

refrescamos mergulhando nas ___________________________. 

 

 

Texto 5: 

Ontem, olhei para o astro que ilumina a Terra durante a noite, refletindo a luz do Sol, 

enquanto sentia o vento fresco e observava as pequenas esferas luminosas que 

aparecem no c®u quando est§ escuro. Depois, entrei em casa e me cobri com uma pe­a 

de tecido usada para aquecer o corpo enquanto se dorme. 

Ontem, olhei para ______________, enquanto sentia o vento fresco e observava as 

____________________. Depois, entrei em casa e me cobri com 

______________________. 

 

 

 

 



 
 

Banco de palavras 

  

Lago 

  

  

parque 

  

bicicleta 

  

carro­a 

  

um sorvete 

  

um doce 

  

caf® 

  

suco 

  

a escola 

  

o shopping 

  

p«o 

  

ovo 

  

 

banco 

 

sof§ 

 

assistir 

um filme 

na 

televis«o 

 

ouvir uma 

m¼sica 

 

 um 

amendoim 

 

uma pipoca 

  

a Lua 

  

V°nus 

  

estrelas 

  

borboletas 

  

um 

cobertor 

  

um papel«o 

  

  

 

  



 
 

DESAFIO LINGUĉSTICO 3 ï 5.Ü ano ï 2025 

Nome do desafio: Mergulhando nos textos.       

 

Objetivos: Inferir o sentido de palavras e express»es e de informa­»es impl²citas 

em textos de curta extens«o dispostos em um tabuleiro pertencente a um jogo de 

percurso. 

O que este desafio propicia: Desenvolver habilidades de compreens«o leitora de 

situa­»es subentendidas em textos que solicitam an§lise e rela­«o entre o que est§ 

escrito e os conhecimentos pr®vios do leitor. 

 

Materiais necess§rios: Dado, marcadores, cartas e tabuleiro impressos 

(dispon²veis em anexo). Pode-se utilizar um dado convencional e outros objetos 

como marcadores, sem a necessidade de impress«o desses itens. 

 

Encaminhamento metodol·gico:   Explique aos estudantes que ir«o participar de 

um jogo em que ter«o que ñmergulhar nos textos lidosò, pois as respostas das 

perguntas que lhes ser«o feitas n«o est«o escritas nos trechos presentes nas 

cartas. Eles precisam analisar o que est§ subentendido no texto. Fa­a uma 

analogia com o mar, em que vemos a superf²cie e precisamos mergulhar para 

descobrir o que est§ submerso. Na sequ°ncia, leia as regras do jogo e elucide 

poss²veis d¼vidas. Organize a turma em grupos para a realiza­«o do jogo. Ap·s a 

finaliza­«o, reflita com os estudantes sobre como pensaram para responder ¨s 

quest»es. 

 

Varia­»es: Confeccionar um tabuleiro gigante e imprimir m§scaras de mergulho 

para que os estudantes se caracterizem para realizar o percurso. 

 

 

 

 



 
 

Anexo 1 ï Desafio 3 ï 5.Ü ano ï Mergulhando nos textos  

Objetivo:  

Completar o percurso, respondendo aos desafios propostos pelas cartas 

correspondentes ¨ cor da ñcasaò em que o mergulhador parou, ap·s percorrer o 

n¼mero de ñcasasò indicado no lan­amento do dado. 

Participantes:  

Dois ou mais. 

Materiais:         

Ẇ Tabuleiro. 

Ẇ Marcadores. 

Ẇ Dado. 

Ẇ Cartas azuis e cartas verdes. 

Como jogar: 

Ẇ Embaralhar as cartas azuis e as cartas verdes e dispor os dois montes ao 

lado do tabuleiro. 

Ẇ Escolher os marcadores e os posicionar na entrada do percurso. 

Ẇ Definir a ordem de jogada. 

Ẇ Lan­ar o dado e percorrer a quantidade de ñcasasò correspondente ao 

n¼mero de criaturas marinhas indicada na face que ficou voltada para cima.  

Ẇ Retirar uma carta verde ou azul, de acordo com a cor da ñcasaò em que 

parou.  

Ẇ Ler e responder a quest«o, cuja resposta deve ser conferida por um dos 

oponentes no gabarito do jogo.  

Ẇ Mover seu marcador uma casa ¨ frente, caso a resposta esteja correta. Se 

estiver errada, mover uma casa para tr§s. Nesses dois movimentos, n«o ® 

preciso responder a uma nova quest«o. O jogador s· voltar§ a selecionar 

uma carta na rodada seguinte.  

Ẇ Executar as mesmas a­»es at® que todos completem o percurso.  

  



 
 

Anexo 2 ï Desafio 3 ï 5.Ü ano ï Mergulhando nos textos 

Gabarito: 

1) Chapeuzinho Vermelho. 2) Achou que iria chover. 

3) Caf® da manh«. 4) Pedir carona. 

5) Vidro. 6) Elefante. 

7) Primavera. 8) Roubo/Furto. 

9) ê noite. 10)  Show de m¼sica. 

11)  O incr²vel Hulk. 12)  Voar de avi«o. 

13)  Ďnibus. 14)  Futebol. 

15)  Fazer um piquenique. 16)  O fogo cuspido pelo drag«o. 

17)  Cinderela. 18)  Os tr°s porquinhos. 

19)  Astronauta. 20)  Sim. 

21)  Ma­«. 22)  Raiva. 

23)  Salada de frutas. 24)  Homem-Aranha. 

25)  O menino n«o esperava o 

aparecimento dos monstros. 

26)  Conhecer lugares sem ir at® 

eles. 

27)  Realizada. 28)  Muito pequenos. 

29)  A­«o de imaginar. 30)  Estragos. 

31)  Pessoas que doam seu 

tempo para ajudar os 

pacientes. 

32)  Boa quantidade de livros 

publicados.  

33)  Carta repetida (32) 34) Fazer brincadeiras.  

35)  Muito assustador. 36) Lento e entediante. 

37) Beijo.  38)  Pouco valor em dinheiro.  

39)  Esquisito. 40) Alegre. 

41) Previs«o. 42) Mentiroso. 

43)  Limpeza. 44)  Gra­a. 

45)  Insens²vel. 46) Muito forte. 

47)  Brig«o. 48) As duas meninas demonstravam 

amizade e carinho. 

 



 
 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 



 
 

 



 
 

 



 
 



 
 



 
 

 

 



 
 

DESAFIO LINGUĉSTICO 4 ï 5.Ü ano ï 2025 

Nome do desafio: Domin· gigante. 

 

Objetivos: Estabelecer rela­»es de causa e consequ°ncia por meio da associa­«o 

de pe­as que comp»em um domin· gigante.  

O que este desafio propicia: Desenvolver habilidades de compreens«o leitora de 

maneira l¼dica. 

Materiais necess§rios: Domin· gigante impresso e fita adesiva. 

Encaminhamento metodol·gico:    

Explique aos estudantes que ir«o participar de um jogo de domin·. Questione-os 

sobre seus conhecimentos pr®vios a respeito desse jogo. Explique que o jogo 

original possui 28 pe­as, cada uma com n¼meros em ambas as extremidades, 

variando de zero a seis em diferentes combina­»es. O objetivo ® esvaziar a m«o 

combinando suas pe­as com os n¼meros correspondentes na mesa. Explique que 

o desafio do Domin· Gigante ® uma adapta­«o do jogo original e que ter«o que 

combinar uma palavra ou express«o com um pequeno texto que explica sua causa.  

Entregue uma pe­a do domin· para cada estudante da turma. Oriente-os a fazer a 

leitura silenciosa do texto e da palavra ou frase em cada uma das partes da pe­a e 

solicite que repitam a leitura mais de uma vez. Algumas pe­as n«o possuem o texto 

explicativo e podem ser atribu²das a estudantes que apresentam dificuldades na 

leitura.  

Inicie o jogo de domin· solicitando ao estudante que recebeu a pe­a ilustrada 

abaixo para que fa­a a colagem no centro do quadro de giz. 

Fa­a a leitura da express«o ñSentimos nojinhoò e oriente os estudantes a relerem 

seus textos a fim de que identifiquem aquele que explica a causa de sentirmos nojo. 

Assim que o estudante se manifestar, pe­a que venha at® o quadro e cole sua pe­a. 



 
 

Fa­a a leitura do texto ou solicite ao pr·prio estudante que o leia. Chame a aten­«o 

dos estudantes para as 

palavras que aparecem em 

destaque nos textos, refletindo 

que s«o palavras utilizadas ao 

explicar a causa de algo, 

como, nesse caso: ñSentimos 

nojinho porque essa 

emo­«oéò. Fa­a isso a cada 

nova inser­«o de pe­a no 

domin·.  

Leia a express«o ñTrememos de medoò e d° continuidade ao jogo at® que todas as 

pe­as tenham sido encaixadas.  

 

Varia­»es: Diminuir o n¼mero de pe­as, imprimir mais de um jogo e realizar o 

desafio em grupos.  

 

Refer°ncias Bibliogr§ficas: 

CURITIBA. Prefeitura Municipal. Secretaria Municipal da Educa­«o. Curr²culo do 

Ensino Fundamental: Di§logos com a BNCC. 1.Ü ao 9.Ü ano. v. 4. Linguagens. 

Curitiba: SME, 2020.  

PERGUNTAS. Universidade das Crian­as, Belo Horizonte. Dispon²vel em: 

https://www.universidadedascriancas.fae.ufmg.br/perguntas/.Acesso em 21 mar. 

2025.  
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Anexo 1 ï Desafio 4 ï 5.Ü ano ï Domin· gigante  

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 


