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Aos(As) Senhores(as)
Dirigentes Municipais de Educacgéao

Assunto: Cursos de formagao continuada para professores sobre Educac¢ao Digital

Senhor(a) Dirigente Municipal de Educacgao,

A formacao de professores no uso pedagdgico das tecnologias digitais € um dos principais pilares
para transformar a conectividade em aprendizagem significativa. Para que a tecnologia faga parte das
praticas escolares com intencionalidade e propdsito, € fundamental que os docentes estejam preparados para
integra-la aos conteudos curriculares, desenvolver competéncias digitais e adaptar metodologias conforme os
desafios do seu territorio.

Nesse contexto, a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (ENEC) lancou o Referencial de
Saberes Digitais Docentes, instrumento que orienta o desenvolvimento dos saberes digitais, estimulando a
reflexdo sobre a pratica pedagdgica e apoiando o planejamento formativo das redes. Como desdobramento,
foi disponibilizada a Ferramenta de Autodiagnéstico de Saberes Digitais, que permite aos professores
avaliar seu nivel de proficiéncia digital, identificar necessidades formativas e acessar cursos autoinstrucionais
no AVAMEC.

Com o objetivo de apoiar a formagao continuada dos professores e demais profissionais da educagao
na implementacédo do curriculo de Educacgéo Digital e no desenvolvimento dos saberes digitais docentes, a
coordenagado da Politica de Inovagdo Educagdo Conectada (PIEC) do Parana compartilha, por meio deste
oficio, a relagéao atualizada de cursos ofertados no Ambiente Virtual de Aprendizagem do MEC (AVAMEC),
organizados em blocos tematicos. Os cursos sao gratuitos e com certificagéo, e a lista detalhada segue em
anexo a este oficio.

Solicitamos a ampla divulgagdo deste material aos professores e profissionais da educacao de sua
rede, incentivando a participacdo nas formagdes como estratégia para fortalecer a educagao digital e

aprimorar as praticas pedagdgicas.

Atenciosamente,
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https://mecred.mec.gov.br/recurso/365366?collectionId=16306
https://mecred.mec.gov.br/recurso/365366?collectionId=16306
https://avamec.mec.gov.br/#/autodiagnostico
https://avamec.mec.gov.br/

ANEXO: RELAGAO DE CURSOS SOBRE EDUCAGAO DIGITAL DISPONIVEIS NO AVA MEC

Bloco Tematico 1 — Praticas Pedagégicas com Tecnologias

Analise critica e inovagao pedagdgica através de tecnologias digitais

e (Carga horaria: 20h

e Resumo: Curso voltado a professores da educagdo basica interessados em aplicar
tecnologias digitais e analise de dados no planejamento pedagdgico. Aborda conceitos
fundamentais de dados educacionais, identificagdo de necessidades de aprendizagem e
estratégias para reconfigurar praticas docentes. Estimula o uso de evidéncias para inovagao e
inclusdo no processo de ensino.

e Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Analise de Dados, Uso de recursos digitais para gestéo,
Formacao Continuada

DataZine: Analise da pratica pedagdgica com tecnologias digitais
e Carga horaria: 60h
e Resumo: Aborda o uso pedagoégico dos dados como ferramenta para anadlise e
aperfeicoamento das praticas docentes. Com linguagem transmidia e foco em experiéncias
reais, promove o letramento de dados e a integragcdo de tecnologias digitais na avaliagéo,
acompanhamento e planejamento escolar.
e Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Analise de Dados, Uso Critico, Formagao Continuada

Desafios STEAM integrados a BNCC
e Carga horaria: 20h
e Resumo: Curso sobre a aplicacédo da abordagem STEAM integrada a BNCC, com foco em
projetos interdisciplinares, cultura maker e metodologias ativas voltadas a resolugao de
problemas reais.
e Saberes digitais: Pratica pedagogica, Curadoria e criagdo, Comunicagdo e Colaboragéo,
Formacao Continuada

CenaZine: Design de experiéncias de aprendizagem em ambientes enriquecidos com tecnologia
e Carga horaria: 40h
e Resumo: Apresenta conceitos de design de experiéncias de aprendizagem articulados ao uso
de midias e tecnologias digitais. Propde a criagao de cenarios pedagdgicos engajadores com
base em tipos de aprendizagem, aprendizagem ativa, personalizagédo e avaliagdo continua, a
partir de uma linguagem narrativa e transmidia.
e Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Curadoria e Criagao, Formacgao Continuada

Computacéo criativa: propostas com o aplicativo OctoStudio

e Carga horaria: 20h

e Resumo: Curso introdutério sobre computagao criativa com o uso do OctoStudio, plataforma
de programacao visual para dispositivos méveis. Os participantes exploram a criagdo de
jogos, animagdes e historias digitais, promovendo a aprendizagem criativa e o pensamento
computacional em sala de aula.

e Saberes digitais: Curadoria e criagdo, Pratica pedagdgica, Comunicagcdo e Colaboragéo,
Formacao Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/sesirs/curso/17495/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/institutocrescer/curso/17391/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17395/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/institutocrescer/curso/17383/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17394/informacoes

Curso de Aperfeicoamento em Educacao e Tecnologia
e (Carga horaria: 180h
e Resumo: Formagao abrangente que integra cultura maker, ensino hibrido e REDs aplicados
ao ensino de linguas e artes, promovendo inovagdo pedagogica com uso de tecnologias
digitais.
e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criagdo, Formacao Continuada

Explorador Digital

e Carga horaria: 60h

e Resumo: Curso introdutorio que desenvolve o letramento digital do(a) professor(a), abordando
recursos, plataformas e metodologias basicas para integrar tecnologias ao planejamento e a
pratica docente. Estimula a reflexdo sobre cidadania digital e gestdo de sala de aula com
apoio digital.

e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Uso Responsavel, Comunicagcdo e Colaboragao,
Gestao Escolar, Formagao Continuada

Explorando ferramentas digitais interativas: gamificacdo na Educacao de Jovens e Adultos (EJA)
e (Carga horaria: 20h
e Resumo: Apresenta estratégias de gamificagdo aplicadas a EJA com foco em resolugéo de
problemas, inclusdo e uso de REDs para planejamento de atividades interativas.
e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criagdo, Formacgao Continuada

Gestao de Projetos e Estratégias Educacionais em Espacgos Makers
e Carga horaria: 60h
e Resumo: Curso voltado a integracdo de estratégias pedagodgicas com a cultura maker,
gamificagdo, robotica e educomunicagdo, com foco na gestdo de espagos educativos
inovadores e contextualizagdo no curriculo escolar.
e Saberes digitais: Pratica pedagodgica, Curadoria e Criagcdo, Pratica Inclusiva, Formagao
Continuada

Imersao em ferramentas digitais na pratica
e Carga horaria: 20h
e Resumo: Apresenta um conjunto de ferramentas digitais que podem ser utilizadas para criar
ambientes de aprendizagem mais interativos, criativos e alinhados a cultura digital. Explora
praticas com design, programacéo, inteligéncia artificial, fotografia e video, promovendo o
multiletramento e a integragéo das tecnologias ao curriculo.
e Saberes: Pratica Pedagogica, Curadoria e Criagdo, Formagao Continuada

Inovacao pedagadgica nas relagdes de ensino e aprendizagem das escolas de educagao basica
e Carga horaria: 60h
e Resumo: Apresenta estratégias e experiéncias de inovagdo pedagogica com uso de
tecnologias digitais, enfatizando a aprendizagem criativa, o protagonismo estudantil e a
criacdo de ambientes inovadores nas escolas.
e Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Curadoria e Criagao, Formacgao Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/14183/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17459/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17440/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ufms/curso/15817/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17447/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ufms/curso/15800/informacoes

Intencionalidade Pedagdgica

Carga horaria: 60h

Resumo: Desenvolve o uso intencional e estratégico de tecnologias digitais na pratica
pedagogica, articulando objetivos de aprendizagem, avaliagédo, cidadania digital e recursos
educacionais abertos. Estimula o trabalho colaborativo e o desenvolvimento profissional com
apoio de ferramentas digitais.

Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Curadoria e Criagdo, Comunicacgao e Colaboracgao, Uso
Critico, Formacéao Continuada

Introdugéo ao Scratch: Criatividade e programacéao para professores

Carga horaria: 20h

Resumo: Curso introdutério sobre a plataforma de programacéo visual Scratch, com foco na
criacao de projetos interativos e aplicagao pedagogica. Incentiva o uso criativo da tecnologia
nas aulas.

Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Curadoria e Criagao, Formagao Continuada

Letramento visual basico

Carga horaria: 10h
Resumo: Curso voltado a professores da educacido basica interessados em aprimorar a
criagdo de materiais didaticos visuais. Aborda conceitos fundamentais da linguagem visual,
como cor, tipografia e composi¢cdo, explorando a comunicagdo visual como ferramenta
pedagogica. Estimula a produgao consciente e criativa de conteudos educacionais com base
em principios de design e percepgéao visual.

Saberes digitais: Pratica pedagodgica, Curadoria e Criacdo, Pratica Inclusiva, Uso
Responsavel, Comunicagao e Colaboragao, Formagao Continuada

Lider inovador — inspire e lidere a inovagao digital na educagao

Carga horaria: 60h

Resumo: Capacita professores para liderarem a transformagdo digital nas escolas e
comunidades educacionais, promovendo o uso avangado de tecnologias digitais, a criagao de
uma cultura de inovacgao e a disseminag¢ao de boas praticas. Incentiva a atuagdo em rede, a
cidadania digital e o desenvolvimento profissional continuo.

Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Comunicacdo e Colaboragao, Uso Critico, Uso de
recursos digitais para gestao, Formacao Continuada

O potencial do uso de tecnologias digitais na formacédo de criangas e jovens para promogéo da
inovagao

Carga horaria: 60h

Resumo: O curso apresenta estratégias e tecnologias digitais voltadas a aprendizagem,
criatividade e autoria discente, explorando também o pensamento computacional como
ferramenta pedagdgica e experiéncias de inovagao com criancgas e jovens.

Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Pratica Inclusiva, Curadoria e Criagdo, Formagao
Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17462/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17426/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/fapdf/curso/17455/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17472/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ufms/curso/15799/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ufms/curso/15799/informacoes

Potencializando a literatura em sala de aula utilizando a plataforma Canva
e (Carga horaria: 20h
e Resumo: Curso voltado ao uso pedagogico do Canva para promover atividades de leitura e
producao criativa com recursos digitais. Os participantes exploram funcionalidades de edigéo
de imagem, video e ferramentas com |IA para criar experiéncias inovadoras em sala de aula.
e Saberes digitais: Curadoria e Criagao, Pratica Pedagdgica, Formacgao Continuada

Personalize o Ensino
e Carga horaria: 40h
e Resumo: Focado em praticas pedagogicas personalizadas com apoio de tecnologias. Traz
conceitos de ensino hibrido e uso de dados para tomada de decisdo pedagdgica.
e Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Analise de Dados, Formacgao Continuada

Praticas em espaco maker: inovacao e criatividade na aprendizagem

e Carga horaria: 40h

e Resumo: Curso voltado a professores da educacgao basica interessados em integrar a cultura
maker as praticas pedagodgicas. Aborda o uso de ferramentas manuais e digitais,
metodologias ativas como Aprendizagem Baseada em Projetos e a abordagem STEAM.
Estimula a criatividade, a colaboracdo e o protagonismo estudantii em espagos de
aprendizagem pratica e interdisciplinar.

e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criagdo, Pratica Inclusiva, Formagéao
Continuada

Praticas Pedagodgicas inovadoras com abordagem STEAM
e Carga horaria: 60h
e Resumo: Apresenta a abordagem STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica) como caminho para promover praticas pedagogicas interdisciplinares com o uso
de tecnologias digitais, cultura maker e inteligéncia artificial. O curso integra teoria e pratica
com foco em sequéncias didaticas e personalizagao da aprendizagem.
e Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Curadoria e Criagdo, Formagao Continuada

Projetos integradores STEAM no desenvolvimento de saberes digitais
e Carga horaria: 40h
e Resumo: Explora o uso de projetos interdisciplinares com abordagem STEAM (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica) como estratégia para integrar os saberes digitais
a pratica pedagdgica. Aborda fundamentos, planejamento, pensamento computacional,
cultura digital e implementacéo de projetos alinhados a BNCC.
e Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Curadoria e Criagdo, Formagao Continuada

Recursos tecnoldgicos na abordagem da Aprendizagem Criativa
e Carga horaria: 20h
e Resumo: Curso voltado ao uso de recursos tecnolégicos como apoio a Aprendizagem
Criativa, com énfase na inovacéo, inclusdo e criatividade em sala de aula. Os participantes
exploram ferramentas como OctoStudio, IA e impressoras 3D.
e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criagdo, Pratica Inclusiva, Formagéao
Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17431/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17470/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17385/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/semed_manaus/curso/17505/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/arcelormittal/curso/17218/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17433/informacoes

Robdtica sustentavel na educacao: criando solugdes inovadoras

Carga horaria: 20h

Resumo: Curso introdutdrio sobre robdtica com foco em praticas sustentaveis e acessiveis.
Os professores aprendem a criar projetos simples com materiais reciclaveis, explorando
conceitos basicos de eletrénica, mecanica e consciéncia ambiental.

Saberes digitais: Pratica pedagodgica, Pratica inclusiva, Curadoria e criagcdo, Formacgao
Continuada

Scratch para educadores

Carga horaria: 60h

Resumo: Curso voltado a educadores interessados em aprofundar o uso do Scratch com foco
na computagao criativa. Promove o desenvolvimento profissional para integrar praticas de
autoria digital e programagao ao cotidiano escolar, a partir da abordagem da aprendizagem
criativa. Estimula a criagao de projetos interativos e personalizados, explorando o potencial do
Scratch em diferentes contextos educacionais.

Saberes digitais: Pratica Pedagdégica, Curadoria e Criagao, Formagao Continuada

Tecnologia a favor da aprendizagem

Carga horaria: 40h

Resumo: Capacita professores da Educacéo Basica a desenvolverem competéncias digitais
essenciais para integrar, de forma segura, critica e criativa, tecnologias e inteligéncia artificial
a pratica pedagodgica. O curso aborda competéncias digitais, cidadania digital, curadoria,
criagdo de conteudo e uso da IA, promovendo o letramento digital e experiéncias de
aprendizagem mais eficazes.

Saberes digitais: Pratica Pedagdégica, Curadoria e Criagao, Uso Critico, Formagao Continuada

Tecnologias Digitais: ferramentas para criatividade e aprendizagem

Carga horaria: 180h

Resumo: O curso apresenta ferramentas digitais como Genially, Google Sites, Wakelet,
Wordwall e outras, apoiando professores no desenvolvimento de materiais, estratégias de
avaliagao e praticas pedagogicas criativas.

Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Curadoria e Criagao, Formagao Continuada

Tecnologias para empoderar: digitalizar para incluir

Carga horaria: 40h

Resumo: Apresenta estratégias para promover inclusdo digital e autoria criativa entre os
estudantes. Trabalha conceitos de pensamento computacional, robética educacional,
narrativas digitais e aprendizagem criativa a partir de praticas alinhadas a BNCC e
conectadas com a cultura digital.

Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Curadoria e Criagao, Formagao Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17392/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/rbac/curso/17507/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/novaescola/curso/17389/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/15475/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17446/informacoes

Transforme sua pratica com inovacgao digital!

Carga horaria: 60h

Resumo: Capacita professores a integrarem tecnologias digitais de forma estratégica e
transversal ao curriculo. Promove praticas pedagodgicas colaborativas, metodologias ativas,
cidadania digital e o uso ético da tecnologia, fortalecendo também o desenvolvimento
profissional por meio de comunidades de aprendizagem.

Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criacdo, Comunicagao e Colaboracao,
Pratica Inclusiva, Uso Critico, Formagao Continuada

Uso de Recursos Educacionais Digitais

Carga horaria: 60h

Resumo: O curso apresenta possibilidades de uso de recursos educacionais digitais (REDs)
no ensino de Lingua Portuguesa e Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, com
foco no planejamento de aulas alinhadas a cultura digital.

Saberes digitais: Pratica pedagdgica, Curadoria e Criagao, Formagao Continuada

Uso de recursos digitais para inovagao em praticas pedagdgicas

Carga horaria: 60h

Resumo: Apresenta ferramentas como Google Formularios, Canva Educacional e
instrumentos de Inteligéncia Artificial como meios de apoiar a personalizagdo e a inovagao no
ensino. O curso promove o letramento digital e a aplicagéo pratica das tecnologias na sala de
aula com foco nos anos iniciais.

Saberes: Pratica Pedagogica, Curadoria e Criagao, Uso Critico, Formagao Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17471/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/10761/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/semed_manaus/curso/17504/informacoes

Bloco Tematico 2 — Educacgao Digital e Midiatica

A escola na cultura digital

e Carga horaria: 90h

e Resumo: Curso voltado a educadores e profissionais da educacédo que desejam repensar o
papel da escola na cultura digital. Promove reflexdes sobre temas como ética, desinformacgéo,
privacidade, algoritmos e producéo de conteudo digital, com foco em praticas de educagéao
midiatica. Estimula o uso critico, responsavel e inclusivo das tecnologias na escola e o
fortalecimento do papel formativo do educador na era digital.

e Saberes digitais: Uso Critico, Uso Responsavel, Uso Seguro, Comunicagédo e Colaboragéo,

Curadoria e Criacao, Formacao Continuada

Aplicagdes do Pensamento Computacional para os anos finais do Ensino Fundamental

e Carga horaria: 45h

e Resumo: Curso voltado para professores dos anos finais do ensino fundamental. Estimula a
reflexdo e a aplicagdo dos quatro pilares do Pensamento Computacional em situacbes do
cotidiano escolar, alinhadas a BNCC. As atividades sao estruturadas em unidades tematicas,
com micromundos contextualizados para facilitar a articulagdo entre teoria e pratica.

e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criagdo, Formagao Continuada

Aplicagdes do Pensamento Computacional para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental

e Carga horéria: 30h
e Resumo: Apresenta possibilidades praticas para aplicar os pilares do pensamento
computacional nos anos iniciais, com base na BNCC e em situag¢des do cotidiano.

e Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Curadoria e Criagao, Formacao Continuada

Articulagdes entre BNCC - Computacéo e a Educagado em Tempo Integral

e Carga horaria: 20h

e Resumo: Curso voltado a articulagdo entre os eixos da BNCC-Computagao e as praticas da
Educacdo em Tempo Integral, abordando cidadania digital, pensamento computacional,
cultura digital e leis recentes sobre a educacéo digital.

e Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Curadoria e Criagao, Formagao Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/multirio/curso/17521/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/4701/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/4721/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17396/informacoes

Atividades complementares de educacao midiatica

e (Carga horaria: 7h
e Resumo: Coletanea de guias e recursos sobre desinformacgao, discurso de &dio, seguranca
digital e influéncia responsavel, voltada a formag&o de educadores, gestores e jovens.

e Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Uso Critico, Uso Responsavel, Formagao Continuada

Bem-estar e convivéncia digital

e Carga horaria: 10h

e Resumo: Curso voltado a docentes da educagao basica que desejam promover praticas de
uso consciente, empatico e saudavel das tecnologias digitais. Aborda temas como bem-estar
digital, prevencao ao cyberbullying, discurso de édio e cuidados com privacidade e seguranga
online, incentivando relagdes mais humanas e éticas nos ambientes digitais.

° Saberes digitais: Pratica pedagogica, Uso responsavel, Uso seguro, Uso critico,

Comunicacéao e colaboracado, Formacéao continuada

Cidadania Digital

e Carga horaria: 20h

e Resumo: Apresenta conceitos fundamentais de cidadania digital, promovendo reflexdes sobre
0 Uso consciente, seguro e ético das tecnologias na escola e na sociedade. Incentiva praticas
de respeito, privacidade e seguranca digital.

e Saberes digitais: Uso Responsavel, Uso Seguro, Uso Critico, Formagao Continuada

Cidadao Digital
e (Carga horaria: 25h
e Resumo: Apresenta os fundamentos da cidadania digital, com foco em seguranca, empatia,
bem-estar online e enfrentamento a desinformacéo.
e Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Uso Critico, Uso Seguro, Uso Responsavel, Formagao

Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/redescordiais/curso/16015/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/fapdf/curso/17468/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17448/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/safernetbrasil/curso/16063/informacoes

Codifica +

e Carga horaria: 40h

e Resumo: Curso desenvolvido pelo British Council e UFG, voltado a capacitacdo de
educadores para integrar o pensamento computacional e as tecnologias digitais na pratica
pedagogica. A formagao aborda programagao, STEM, cultura digital, diversidade e incluséo,
com foco em projetos e aplicagdes praticas.

e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Pratica Inclusiva, Formagao Continuada

Competéncias digitais no século XXI: cidadania, cultura e alfabetizagao digital

e Carga horaria: 20h

e Resumo: Curso voltado a professores e profissionais da educagao que desejam aprofundar o
uso critico, seguro e pedagodgico das tecnologias digitais. A formagao aborda cultura e
cidadania digital, privacidade online, combate a desinformacdo, além de estratégias para
autoria de praticas pedagogicas inovadoras. Estimula o protagonismo docente e o uso ético
das tecnologias em sala de aula.

e Saberes digitais: Uso Responsavel, Uso Seguro, Uso Critico, Curadoria e Criagao,

Comunicacéao e Colaboragao, Formacao Continuada

Competéncias digitais nas areas de conhecimento da BNCC - Ciéncias Humanas - Ensino
Fundamental

e (Carga horaria: 60h

e Resumo: Curso voltado a professores dos anos finais do Ensino Fundamental que atuam com
componentes da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. A formagao apoia a
integracdo de tecnologias digitais as praticas pedagdgicas, promovendo experiéncias de
aprendizagem ativas e contextualizadas. Aborda o uso de metodologias que estimulam o
pensamento critico, a ética e o respeito aos direitos humanos e ao meio ambiente. Os
docentes sao incentivados a planejar e compartilhar experiéncias inovadoras mediadas por
tecnologia.

e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criacdo, Uso Critico, Uso responsavel,

Formacao Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/britishcouncil/curso/17200/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/sesirs/curso/17492/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17474/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17474/informacoes

Competéncias digitais nas areas de conhecimento da BNCC — Ciéncias Humanas - Ensino Médio

e Carga horaria: 60h

e Resumo: Curso destinado a professores do Ensino Médio da area de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas. A formagdo promove a integracdo das tecnologias digitais as praticas
pedagogicas, ampliando o repertorio docente e contribuindo para uma aprendizagem ativa,
critica e contextualizada. Aborda a aplicagcdo de metodologias ativas no ensino de temas
historicos, geograficos, filosoficos e socioldgicos, e estimula a construcdo de experiéncias de
ensino que desenvolvam a autonomia intelectual dos estudantes e o pensamento critico
frente aos fenbmenos sociais, econdmicos e politicos.

e Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Curadoria e Criagao, Uso Critico, Formagao Continuada

Competéncias digitais nas areas de conhecimento da BNCC — Ciéncias da Natureza - Ensino
Fundamental

e Carga horaria: 60h

e Resumo: Curso voltado para professores dos anos finais do Ensino Fundamental que atuam
com os componentes da area de Ciéncias da Natureza. A formacdo promove o uso de
tecnologias digitais para fortalecer praticas pedagdgicas investigativas, por meio da pesquisa
e analise de dados, do uso de simulagdes e da experimentacdo cientifica. Com base no
método cientifico como processo de construgdo social, estimula o planejamento de
experiéncias de aprendizagem ativas e contextualizadas que desenvolvam o pensamento
critico dos estudantes. O curso também incentiva a analise e o compartilhamento de praticas
inovadoras com a comunidade escolar.

e Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Curadoria e Criagdao, Analise de Dados, Formacéao

Continuada, Comunicacao e Colaboragao

Competéncias digitais nas areas de conhecimento da BNCC — Ciéncias da Natureza - Ensino Médio

e Carga horaria: 60h

e Resumo: Curso destinado a professores do Ensino Médio da area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias. A formagdo promove a articulagdo entre as competéncias digitais e as
habilidades cientificas previstas na BNCC, com foco na criagdo de experiéncias de
aprendizagem ativas, investigativas e mediadas por tecnologias digitais. Estimula o uso de
metodologias inovadoras, como aprendizagem baseada em projetos, e estratégias de
personalizacao e diferenciacdo do ensino.

e Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Curadoria e Criagao, Formacgao Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17475/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17476/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17476/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17477/informacoes

Competéncias digitais nas areas de conhecimento da BNCC - Lingua Portuguesa - Ensino
Fundamental

e Carga horaria: 60h

e Resumo: Curso voltado a professores dos anos finais do Ensino Fundamental, com foco na
integragdo das tecnologias digitais as praticas de Lingua Portuguesa. Aborda estratégias para
coletar evidéncias de aprendizagem, elaborar portfélios e personalizar recursos didaticos.
Promove o uso critico das tecnologias, o desenvolvimento da leitura, da producao textual e da
avaliacdo em ambientes digitais.

e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criagdo, Analise de Dados, Uso Ciritico,

Uso responsavel, Formagao Continuada

Competéncias digitais nas areas de conhecimento da BNCC — Lingua Portuguesa - Ensino Médio

e (Carga horaria: 60h

e Resumo: Curso destinado a professores de Lingua Portuguesa do Ensino Médio. A formacéao
integra competéncias digitais as praticas de leitura e producdo textual em ambientes
multimodais, promovendo o uso critico das tecnologias e metodologias ativas. Estimula a
autonomia dos estudantes, o engajamento com diferentes géneros e midias, e a colaboragao
entre educadores.

e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criagdo, Uso Critico, Comunicagédo e

Colaboragao, Formagao Continuada

Competéncias digitais nas areas de conhecimento da BNCC — Matematica - Ensino Fundamental

e (Carga horaria: 60h

e Resumo: Curso voltado a professores dos anos finais do Ensino Fundamental, com foco na
integracdo das tecnologias digitais ao ensino de Matematica. Aborda o uso de metodologias
ativas para promover raciocinio l6gico, resolucdo de problemas e investigacdo matematica.
Incentiva praticas inclusivas que conectam o conhecimento matematico a contextos reais,
valorizando a criatividade, a colaboracédo e o pensamento critico.

e Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Curadoria e Criagdo, Formagao Continuada

Competéncias digitais nas areas de conhecimento da BNCC — Matematica - Ensino Médio

e Carga horaria: 60h
e Resumo: Curso voltado a professores de Matematica do Ensino Médio, com foco na

integracdo de tecnologias digitais as praticas pedagogicas. Aborda metodologias ativas para


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17478/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17478/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17479/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17480/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17481/informacoes

promover o raciocinio légico, a resolugdo de problemas e o pensamento critico, com énfase
em aprendizagem personalizada, inclusdo e conexdo com situagdes do mundo real. Estimula
o planejamento de aulas investigativas e colaborativas alinhadas a BNCC.

Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criagao, Formagao Continuada

Comunicacao criativa e ética nas midias digitais

Carga horaria: 20h
Resumo: O curso promove o uso critico e responsavel das midias digitais, abordando a
produgao de conteudo criativo, ética digital, cidadania e diversidade nas comunicagdes online.

Saberes digitais: Curadoria e Criacao, Uso Critico, Uso Responsavel, Formagao Continuada

Educacao digital

Carga horaria: 20h

Resumo: Curso introdutério voltado a professores da educagdo basica que desejam
compreender os fundamentos da educagéao digital. Aborda temas como cultura digital, midias
digitais, pensamento computacional e os eixos da computacao aplicados ao ensino. Também
discute a legislacao vigente e os desafios da implementagdo da computagéo nas escolas.
Saberes digitais: Pratica pedagdgica, Uso Responsavel, Comunicacao e Colaboragao,

Formacgao Continuada

Educagao midiatica

e (Carga horéria: 20h

e Resumo: Curso voltado a professores da educacdo basica que desejam aprofundar

conhecimentos sobre educagao midiatica e sua integracdao a BNCC. Aborda a relagao entre
comunicacdo e educacgao, produgao critica de conteudos, combate a desinformacédo e
estratégias de atuacao responsavel em ambientes digitais, incluindo o contexto da inteligéncia
artificial.

Saberes digitais: Pratica pedagogica, Pratica inclusiva, Uso responsavel, Comunicacédo e

colaboracdo, Formacao Continuada

Educacao Midiatica na Pratica

Carga horaria: 20h
Resumo: Curso criado pelo EducaMidia para apoiar educadores na condugao de projetos que
desenvolvam leitura critica, produgéo responsavel e participagéo civica em ambientes digitais.

Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Uso Critico, Uso Responsavel, Curadoria e Criagéo


https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17438/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/fapdf/curso/17452/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/fapdf/curso/17466/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/palavraaberta/curso/16047/informacoes

Educacao midiatica para adolescentes e jovens — Cidadao Digital

e (Carga horaria: 5h
e Resumo: Curso introdutério voltado a adolescentes, jovens e educadores sobre cidadania
digital, desinformacao e uso ético das midias.

e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Uso critico, Uso Responsavel, Formagao Continuada

Educando para boas escolhas online

e Carga horaria: 60h

e Resumo: O curso aborda temas como cidadania digital, cyberbullying, sexualidade online,
seguranca digital e desinformacgao, oferecendo subsidios para atuagao ética e consciente no
ambiente digital.

e Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Uso Critico, Uso Seguro, Uso Responsavel, Formagao

Continuada

Elementar, meu caro! dados: um universo em expansao

e Carga horaria: 20h

e Resumo: Auxilia professores a desenvolverem nos estudantes as habilidades de ler, analisar,
interpretar e comunicar dados em diferentes contextos. Promove o uso ético e critico da
informagdo com base em evidéncias, articulando o ensino de dados a decisdes pedagogicas
fundamentadas.

e Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Analise de Dados, Uso Critico, Formagao Continuada

Eureka! investigar, descobrir, conectar, criar e refletir

e Carga horaria: 20h

e Resumo: Formacgdes voltadas para o ensino de Ciéncias da Natureza por meio de
metodologias ativas, tecnologias digitais e abordagem STEAM. Estimula o uso criativo do
método cientifico em sala de aula, conectando a ciéncia ao cotidiano dos estudantes com
atividades praticas e investigativas.

e Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Curadoria e Criagao, Uso Critico, Formagao Continuada

Explorando histérias com o pensamento computacional

e Carga horaria: 20h
e Resumo: Curso voltado a professores da educacdo basica que desejam integrar o

pensamento computacional as praticas pedagogicas de forma interdisciplinar. Utiliza historias


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/safernetbrasil/curso/16012/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/safernetbrasil/curso/16058/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17445/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17434/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17384/informacoes

infantis como ponto de partida para propor atividades desplugadas que desenvolvem
habilidades como decomposigédo, reconhecimento de padrdes, abstracdo e algoritmos.
Estimula a criatividade, o raciocinio légico e a resolugédo de problemas a partir de situagdes
narrativas.

e Saberes digitais: Pratica pedagodgica, Pratica inclusiva, Curadoria e criagdo, Formacéo

Continuada

Fake Doi: verificagdo de conteudo na internet com técnicas abertas (OSINT)

e Carga horaria: 10h

e Resumo: Curso voltado ao uso de técnicas OSINT para verificagdo de informagdes na
internet, com foco em jovens e educadores. Explora desinformacgao, analise de midias sociais,
busca avancada e checagem de imagens.

e Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Uso Critico, Uso Responsavel, Formagao Continuada

Introducédo ao Pensamento Computacional

e Carga horaria: 30h

e Resumo: O curso apresenta os fundamentos do Pensamento Computacional e seus quatro
pilares — decomposigao, abstracao, reconhecimento de padrdes e algoritmos — com foco na
resolugao de problemas e na interdisciplinaridade.

e Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Formagéo Continuada

Monstros em rede: uso seguro e criativo das tecnologias da informagdo e comunicagdo em
ambientes digitais

e (Carga horaria: 60h

e Resumo: Curso voltado a educadores da Educacdo Infantil e dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, com foco no uso seguro, criativo e positivo das tecnologias digitais com
criangas. Promove a alfabetizagao digital, a aprendizagem criativa e a participagao da familia
no processo educativo. Aborda temas como seguranga online, protagonismo infantil,
curadoria de conteudo e mediagao responsavel da exposicao as telas.

e Saberes digitais: Uso Responsavel, Uso Seguro, Curadoria e Criagdo, Comunicagao e

Colaboragao, Formagao Continuada

Navegue com seguranca: protecao e boas praticas na internet

e (Carga horéria: 20h


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/institutovero/curso/16014/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/3801/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/rbac/curso/17508/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/rbac/curso/17508/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17439/informacoes

Resumo: Aborda cidadania digital, riscos do ciberespago e seguranga online, com foco na
formacéo ética e consciente de estudantes no uso da internet.

Saberes digitais: Uso Seguro, Pratica Pedagogica, Formagao Continuada

Ola, mundo! légica de programacéo e autoria

Carga horaria: 40h

Resumo: Introduz a légica de programagao de forma pratica e contextualizada, promovendo o
pensamento computacional e a resolugao de problemas. Estimula a autoria digital por meio do
uso de linguagens como blocos e Python, integradas ao curriculo e a cultura digital dos
estudantes.

Saberes digitais: Pratica Pedagodgica, Curadoria e Criagdo, Formagao Continuada

Pensamento computacional na educagao

Carga horaria: 20h

Resumo: Curso voltado a professores dos Ensinos Fundamental e Médio, com foco na
aplicacdo dos pilares do pensamento computacional nas praticas pedagdgicas. Aborda a
resolucado de problemas, o raciocinio l6gico e a aprendizagem criativa, destacando o uso de
recursos digitais e atividades ludicas para promover uma educagao inovadora, alinhada a
BNCC e a BNCC-Computagéo.

Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Analise de Dados, Curadoria e Criagdo, Formagao

Continuada

Programacao desplugada

Carga horaria: 20h

Resumo: Curso introdutério sobre programacéao desplugada, com foco no desenvolvimento do
pensamento computacional por meio de atividades praticas e acessiveis, incluindo estratégias
de adaptacao para a inclusdo de todos os estudantes.

Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Pratica Inclusiva, Formagao Continuada

Seguranca e Cidadania Digital em Sala de Aula

Carga horaria: 40h

Resumo: O curso prepara educadores para atuar com a disciplina de Cidadania Digital,
abordando temas como bem-estar online, segurancga, privacidade, respeito e projetos de
intervengao sociocultural nas escolas.

Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Uso Seguro, Uso Critico, Uso Responsavel, Formagao

Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17449/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17496/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/secretaria/sme_curitiba/curso/17390/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/safernetbrasil/curso/16019/informacoes

Bloco Tematico 3 — Inteligéncia Artificial na Educagao

Formacéao para Professores em Inteligéncia Atrtificial

Carga horaria: 180h

Resumo: Curso introdutério sobre Inteligéncia Artificial voltado a professores da educacao
basica. Apresenta fundamentos da IA, como reconhecimento de padrbes, representacio e
raciocinio, aprendizado de maquina, PLN e impactos sociais. Inclui sugestbes de atividades
para diferentes etapas da educacao.

Saberes digitais: Pratica Pedagogica, Curadoria e Criagdo, Uso responsavel, Formacéao

Continuada

Gerazine: inteligéncia artificial generativa na curadoria e criagao de recursos digitais para a sala de

aula

Carga horaria: 40h

Resumo: Apresenta ferramentas e conceitos de inteligéncia artificial generativa aplicados a
educacdo. Com linguagem transmidia e foco em praticas éticas, estimula professores a
utilizarem IA na criagado de recursos personalizados, promovendo inovacéo, seguranca digital
e personalizagao do ensino.

Saberes digitais: Curadoria e Criagcao, Uso Critico, Formagéo Continuada

IA generativa na educacao

Carga horaria: 40h

Resumo: Curso voltado a docentes da educacdo basica interessados em compreender e
aplicar a inteligéncia artificial generativa na pratica educacional. Apresenta os fundamentos da
IA, técnicas de engenharia de prompt, geracdo aumentada por recuperacdo (RAG) e
estratégias para uso ético e eficiente da tecnologia em sala de aula. Promove uma
abordagem pratica e critica sobre os impactos da IA na educagéo.

Saberes digitais: Pratica pedagogica, pratica inclusiva, Uso responsavel, comunicagao e

colaboracdo, Formacao Continuada

IA na pratica docente

Carga horaria: 30h
Resumo: Curso voltado a docentes da educagédo basica interessados em integrar a
inteligéncia artificial a pratica pedagdgica. Aborda conceitos fundamentais da IA, seu

alinhamento a BNCC e BNCC Computacao, e propde a elaboracao de planos de aula com


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/16073/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/institutocrescer/curso/17428/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/institutocrescer/curso/17428/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/fapdf/curso/17457/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/fapdf/curso/17464/informacoes

ferramentas de IA. Incentiva o uso critico e inovador da tecnologia no planejamento e
desenvolvimento das atividades educacionais.
Saberes digitais: Pratica pedagdgica, uso responsavel, comunicacdo e Colaboragao,

Formacgao Continuada

IA: uso criativo para transformar a aprendizagem

Carga horaria: 60h

Resumo: Curso voltado a professores e gestores escolares, com foco na aplicagao
pedagogica da inteligéncia artificial. A formagao apresenta fundamentos da IA, com destaque
para o uso de modelos generativos na personalizacdo da aprendizagem e automacgao de
processos. Estimula o uso criativo da tecnologia em sala de aula e na gestdo educacional,
promovendo inovagao com responsabilidade ética e foco na redugéo de desigualdades.
Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criagcdo, Uso Critico, Uso Responsavel,

Uso de recursos digitais para gestdo, Formacgao Continuada

Inteligéncia Artificial na educacao — fundamentos

Carga horaria: 20h

Resumo: Curso introdutério voltado a professores dos Ensinos Fundamental e Médio, e
gestores escolares. Apresenta os fundamentos da inteligéncia artificial e suas aplicacdes na
pratica educacional, com foco na personalizagdo da aprendizagem, no apoio ao
desenvolvimento critico e criativo dos estudantes, e na otimizacdo de processos. A formacgao
também aborda o uso ético e responsavel da IA, alinhado as demandas educacionais
contemporaneas.

Saberes digitais: Pratica Pedagdgica, Curadoria e Criagdo, Uso Critico, Uso Responsavel,

Uso de recursos digitais para gestdo, Formagao Continuada

Metodologias, tecnologias digitais e 1A

Carga horaria: 30h

Resumo: Curso voltado a professores da educacdo basica interessados em aplicar
metodologias ativas e tecnologias digitais no ensino. Aborda fundamentos da educagéo
hibrida, construgcdo de estratégias pedagodgicas alinhadas a BNCC e uso de recursos
interativos, incluindo inteligéncia  artificial, como suporte ao processo de
ensino-aprendizagem.

Saberes digitais: Pratica pedagdgica, Uso responsavel, Comunicagcdo e Colaboragéo,

Formacao Continuada


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17502/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17500/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/fapdf/curso/17460/informacoes

Bloco Tematico 4 — Apoio a Gestao e Infraestrutura Digital

A importancia de analisar a qualidade da internet

e Carga horaria: 60h
e Resumo: Apresenta o sistema de medi¢ao de velocidade da internet do Programa Educacéo

Conectada, oferecendo suporte técnico e interpretativo aos gestores escolares.

A infraestrutura tecnoldgica como potencial pedagogico para promogado de ecossistemas de
inovagao

e Carga horaria: 60h

e Resumo: Apresenta estratégias de organizacado de espacos fisicos e conectividade para uso

pedagogico das tecnologias digitais, com foco na inovagdo educacional e em praticas de

gestao escolar.

Competéncias digitais para potencializar a gestdo escolar e promover inovagao

e Carga horaria: 60h

e Resumo: Curso voltado para gestores escolares que desejam utilizar tecnologias digitais de
forma estratégica na gestdo educacional. Aborda o uso de dados para tomada de decisdo, a
promocao da cultura digital e do desenvolvimento profissional continuo, além de ferramentas
para inovagao na gestdo pedagogica. Busca formar liderangas capazes de integrar tecnologia

aos projetos das instituicdes de ensino.

Ciéncia de dados e visualizacdo na educagao para gestores

e (Carga horaria: 40h

e Resumo: Curso voltado a gestores escolares que desejam utilizar dados educacionais como
ferramenta estratégica na gestdo. Aborda técnicas de coleta, analise e visualizagao de dados,
promovendo o uso de narrativas para comunicar insights de forma clara e acessivel. A
formagdo apoia a tomada de decisdes baseadas em evidéncias, fortalecendo o planejamento

escolar e a inovagao na gestao educacional.

Formacéao para Articuladores do Programa de Inovagao Educacéo Conectada

e Carga horaria: 180h
e Resumo: Curso destinado a gestores e técnicos das secretarias de educagéo, com foco em

planejamento e implementacdo de acbes do Programa de Inovagao Educagdo Conectada.


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/1321/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ufms/curso/15804/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ufms/curso/15804/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17473/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ftv/curso/17498/informacoes
https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/seb/curso/961/informacoes

Aborda formag&o docente, recursos digitais, infraestrutura e elaboragédo de Planos Locais de

Inovacao.

O papel da secretaria de educagao na disseminagao da cultura da inovagao

e Carga horaria: 60h
e Resumo: O curso apresenta estratégias para promover a cultura da inovagcdo na educacgao
basica, com foco em aprendizagem hibrida, design thinking e acdes sustentaveis apoiadas

pela cultura digital.


https://avamec.mec.gov.br/#/instituicao/ufms/curso/15803/informacoes

	Bloco Temático 1 – Práticas Pedagógicas com Tecnologias​ 
	 
	Bloco Temático 2 – Educação Digital e Midiática​ 
	A escola na cultura digital 
	●​Carga horária: 90h 
	●​Resumo: Curso voltado a educadores e profissionais da educação que desejam repensar o papel da escola na cultura digital. Promove reflexões sobre temas como ética, desinformação, privacidade, algoritmos e produção de conteúdo digital, com foco em práticas de educação midiática. Estimula o uso crítico, responsável e inclusivo das tecnologias na escola e o fortalecimento do papel formativo do educador na era digital. 
	●​Saberes digitais: Uso Crítico, Uso Responsável, Uso Seguro, Comunicação e Colaboração, Curadoria e Criação, Formação Continuada 
	​Aplicações do Pensamento Computacional para os anos finais do Ensino Fundamental 
	●​Carga horária: 45h 
	●​Resumo: Curso voltado para professores dos anos finais do ensino fundamental. Estimula a reflexão e a aplicação dos quatro pilares do Pensamento Computacional em situações do cotidiano escolar, alinhadas à BNCC. As atividades são estruturadas em unidades temáticas, com micromundos contextualizados para facilitar a articulação entre teoria e prática. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Formação Continuada 
	​Aplicações do Pensamento Computacional para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental 
	●​Carga horária: 30h 
	●​Resumo: Apresenta possibilidades práticas para aplicar os pilares do pensamento computacional nos anos iniciais, com base na BNCC e em situações do cotidiano. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Formação Continuada 
	​Articulações entre BNCC - Computação e a Educação em Tempo Integral 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Curso voltado à articulação entre os eixos da BNCC-Computação e as práticas da Educação em Tempo Integral, abordando cidadania digital, pensamento computacional, cultura digital e leis recentes sobre a educação digital. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Formação Continuada 
	​ 
	Atividades complementares de educação midiática 
	●​Carga horária: 7h 
	●​Resumo: Coletânea de guias e recursos sobre desinformação, discurso de ódio, segurança digital e influência responsável, voltada à formação de educadores, gestores e jovens. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Uso Crítico, Uso Responsável, Formação Continuada 
	​Bem-estar e convivência digital 
	●​Carga horária: 10h 
	●​Resumo: Curso voltado a docentes da educação básica que desejam promover práticas de uso consciente, empático e saudável das tecnologias digitais. Aborda temas como bem-estar digital, prevenção ao cyberbullying, discurso de ódio e cuidados com privacidade e segurança online, incentivando relações mais humanas e éticas nos ambientes digitais. 
	●​ Saberes digitais: Prática pedagógica, Uso responsável, Uso seguro, Uso crítico, Comunicação e colaboração, Formação continuada 
	​Cidadania Digital 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Apresenta conceitos fundamentais de cidadania digital, promovendo reflexões sobre o uso consciente, seguro e ético das tecnologias na escola e na sociedade. Incentiva práticas de respeito, privacidade e segurança digital. 
	●​Saberes digitais: Uso Responsável, Uso Seguro, Uso Crítico, Formação Continuada 
	​Cidadão Digital 
	●​Carga horária: 25h 
	●​Resumo: Apresenta os fundamentos da cidadania digital, com foco em segurança, empatia, bem-estar online e enfrentamento à desinformação. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Uso Crítico, Uso Seguro, Uso Responsável, Formação Continuada 
	​ 
	Codifica + 
	●​Carga horária: 40h 
	●​Resumo: Curso desenvolvido pelo British Council e UFG, voltado à capacitação de educadores para integrar o pensamento computacional e as tecnologias digitais na prática pedagógica. A formação aborda programação, STEM, cultura digital, diversidade e inclusão, com foco em projetos e aplicações práticas. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Prática Inclusiva, Formação Continuada 
	​Competências digitais no século XXI: cidadania, cultura e alfabetização digital 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Curso voltado a professores e profissionais da educação que desejam aprofundar o uso crítico, seguro e pedagógico das tecnologias digitais. A formação aborda cultura e cidadania digital, privacidade online, combate à desinformação, além de estratégias para autoria de práticas pedagógicas inovadoras. Estimula o protagonismo docente e o uso ético das tecnologias em sala de aula. 
	●​Saberes digitais: Uso Responsável, Uso Seguro, Uso Crítico, Curadoria e Criação, Comunicação e Colaboração, Formação Continuada 
	​Competências digitais nas áreas de conhecimento da BNCC – Ciências Humanas - Ensino Fundamental 
	●​Carga horária: 60h 
	●​Resumo: Curso voltado a professores dos anos finais do Ensino Fundamental que atuam com componentes da área de Ciências Humanas e Sociais Aplicadas. A formação apoia a integração de tecnologias digitais às práticas pedagógicas, promovendo experiências de aprendizagem ativas e contextualizadas. Aborda o uso de metodologias que estimulam o pensamento crítico, a ética e o respeito aos direitos humanos e ao meio ambiente. Os docentes são incentivados a planejar e compartilhar experiências inovadoras mediadas por tecnologia. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Uso Crítico, Uso responsável, Formação Continuada 
	​ 
	Competências digitais nas áreas de conhecimento da BNCC – Ciências Humanas - Ensino Médio 
	●​Carga horária: 60h 
	●​Resumo: Curso destinado a professores do Ensino Médio da área de Ciências Humanas e Sociais Aplicadas. A formação promove a integração das tecnologias digitais às práticas pedagógicas, ampliando o repertório docente e contribuindo para uma aprendizagem ativa, crítica e contextualizada. Aborda a aplicação de metodologias ativas no ensino de temas históricos, geográficos, filosóficos e sociológicos, e estimula a construção de experiências de ensino que desenvolvam a autonomia intelectual dos estudantes e o pensamento crítico frente aos fenômenos sociais, econômicos e políticos. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Uso Crítico, Formação Continuada 
	​Competências digitais nas áreas de conhecimento da BNCC – Ciências da Natureza - Ensino Fundamental 
	●​Carga horária: 60h 
	●​Resumo: Curso voltado para professores dos anos finais do Ensino Fundamental que atuam com os componentes da área de Ciências da Natureza. A formação promove o uso de tecnologias digitais para fortalecer práticas pedagógicas investigativas, por meio da pesquisa e análise de dados, do uso de simulações e da experimentação científica. Com base no método científico como processo de construção social, estimula o planejamento de experiências de aprendizagem ativas e contextualizadas que desenvolvam o pensamento crítico dos estudantes. O curso também incentiva a análise e o compartilhamento de práticas inovadoras com a comunidade escolar. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Análise de Dados, Formação Continuada, Comunicação e Colaboração 
	​Competências digitais nas áreas de conhecimento da BNCC – Ciências da Natureza - Ensino Médio 
	●​Carga horária: 60h 
	●​Resumo: Curso destinado a professores do Ensino Médio da área de Ciências da Natureza e suas Tecnologias. A formação promove a articulação entre as competências digitais e as habilidades científicas previstas na BNCC, com foco na criação de experiências de aprendizagem ativas, investigativas e mediadas por tecnologias digitais. Estimula o uso de metodologias inovadoras, como aprendizagem baseada em projetos, e estratégias de personalização e diferenciação do ensino. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Formação Continuada 
	​Competências digitais nas áreas de conhecimento da BNCC – Língua Portuguesa - Ensino Fundamental 
	●​Carga horária: 60h 
	●​Resumo: Curso voltado a professores dos anos finais do Ensino Fundamental, com foco na integração das tecnologias digitais às práticas de Língua Portuguesa. Aborda estratégias para coletar evidências de aprendizagem, elaborar portfólios e personalizar recursos didáticos. Promove o uso crítico das tecnologias, o desenvolvimento da leitura, da produção textual e da avaliação em ambientes digitais. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Análise de Dados, Uso Crítico, Uso responsável, Formação Continuada 
	​Competências digitais nas áreas de conhecimento da BNCC – Língua Portuguesa - Ensino Médio 
	●​Carga horária: 60h 
	●​Resumo: Curso destinado a professores de Língua Portuguesa do Ensino Médio. A formação integra competências digitais às práticas de leitura e produção textual em ambientes multimodais, promovendo o uso crítico das tecnologias e metodologias ativas. Estimula a autonomia dos estudantes, o engajamento com diferentes gêneros e mídias, e a colaboração entre educadores. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Uso Crítico, Comunicação e Colaboração, Formação Continuada 
	​Competências digitais nas áreas de conhecimento da BNCC – Matemática - Ensino Fundamental 
	●​Carga horária: 60h 
	●​Resumo: Curso voltado a professores dos anos finais do Ensino Fundamental, com foco na integração das tecnologias digitais ao ensino de Matemática. Aborda o uso de metodologias ativas para promover raciocínio lógico, resolução de problemas e investigação matemática. Incentiva práticas inclusivas que conectam o conhecimento matemático a contextos reais, valorizando a criatividade, a colaboração e o pensamento crítico. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Formação Continuada 
	​Competências digitais nas áreas de conhecimento da BNCC – Matemática - Ensino Médio 
	●​Carga horária: 60h 
	●​Resumo: Curso voltado a professores de Matemática do Ensino Médio, com foco na integração de tecnologias digitais às práticas pedagógicas. Aborda metodologias ativas para promover o raciocínio lógico, a resolução de problemas e o pensamento crítico, com ênfase em aprendizagem personalizada, inclusão e conexão com situações do mundo real. Estimula o planejamento de aulas investigativas e colaborativas alinhadas à BNCC. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Formação Continuada 
	​Comunicação criativa e ética nas mídias digitais 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: O curso promove o uso crítico e responsável das mídias digitais, abordando a produção de conteúdo criativo, ética digital, cidadania e diversidade nas comunicações online. 
	●​Saberes digitais: Curadoria e Criação, Uso Crítico, Uso Responsável, Formação Continuada 
	​Educação digital 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Curso introdutório voltado a professores da educação básica que desejam compreender os fundamentos da educação digital. Aborda temas como cultura digital, mídias digitais, pensamento computacional e os eixos da computação aplicados ao ensino. Também discute a legislação vigente e os desafios da implementação da computação nas escolas. 
	●​Saberes digitais: Prática pedagógica, Uso Responsável, Comunicação e Colaboração, Formação Continuada 
	​Educação midiática 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Curso voltado a professores da educação básica que desejam aprofundar conhecimentos sobre educação midiática e sua integração à BNCC. Aborda a relação entre comunicação e educação, produção crítica de conteúdos, combate à desinformação e estratégias de atuação responsável em ambientes digitais, incluindo o contexto da inteligência artificial. 
	●​Saberes digitais: Prática pedagógica, Prática inclusiva, Uso responsável, Comunicação e colaboração, Formação Continuada 
	​Educação Midiática na Prática 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Curso criado pelo EducaMídia para apoiar educadores na condução de projetos que desenvolvam leitura crítica, produção responsável e participação cívica em ambientes digitais. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Uso Crítico, Uso Responsável, Curadoria e Criação 
	​Educação midiática para adolescentes e jovens – Cidadão Digital 
	●​Carga horária: 5h 
	●​Resumo: Curso introdutório voltado a adolescentes, jovens e educadores sobre cidadania digital, desinformação e uso ético das mídias. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Uso crítico, Uso Responsável, Formação Continuada 
	​Educando para boas escolhas online 
	●​Carga horária: 60h 
	●​Resumo: O curso aborda temas como cidadania digital, cyberbullying, sexualidade online, segurança digital e desinformação, oferecendo subsídios para atuação ética e consciente no ambiente digital. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Uso Crítico, Uso Seguro, Uso Responsável, Formação Continuada 
	​Elementar, meu caro! dados: um universo em expansão 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Auxilia professores a desenvolverem nos estudantes as habilidades de ler, analisar, interpretar e comunicar dados em diferentes contextos. Promove o uso ético e crítico da informação com base em evidências, articulando o ensino de dados a decisões pedagógicas fundamentadas. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Análise de Dados, Uso Crítico, Formação Continuada 
	​Eureka! investigar, descobrir, conectar, criar e refletir 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Formações voltadas para o ensino de Ciências da Natureza por meio de metodologias ativas, tecnologias digitais e abordagem STEAM. Estimula o uso criativo do método científico em sala de aula, conectando a ciência ao cotidiano dos estudantes com atividades práticas e investigativas. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Uso Crítico, Formação Continuada 
	​Explorando histórias com o pensamento computacional 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Curso voltado a professores da educação básica que desejam integrar o pensamento computacional às práticas pedagógicas de forma interdisciplinar. Utiliza histórias infantis como ponto de partida para propor atividades desplugadas que desenvolvem habilidades como decomposição, reconhecimento de padrões, abstração e algoritmos. Estimula a criatividade, o raciocínio lógico e a resolução de problemas a partir de situações narrativas. 
	●​Saberes digitais: Prática pedagógica, Prática inclusiva, Curadoria e criação, Formação Continuada 
	​Fake Dói: verificação de conteúdo na internet com técnicas abertas (OSINT) 
	●​Carga horária: 10h 
	●​Resumo: Curso voltado ao uso de técnicas OSINT para verificação de informações na internet, com foco em jovens e educadores. Explora desinformação, análise de mídias sociais, busca avançada e checagem de imagens. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Uso Crítico, Uso Responsável, Formação Continuada 
	​Introdução ao Pensamento Computacional 
	●​Carga horária: 30h 
	●​Resumo: O curso apresenta os fundamentos do Pensamento Computacional e seus quatro pilares — decomposição, abstração, reconhecimento de padrões e algoritmos — com foco na resolução de problemas e na interdisciplinaridade. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Formação Continuada 
	​Monstros em rede: uso seguro e criativo das tecnologias da informação e comunicação em ambientes digitais 
	●​Carga horária: 60h 
	●​Resumo: Curso voltado a educadores da Educação Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental, com foco no uso seguro, criativo e positivo das tecnologias digitais com crianças. Promove a alfabetização digital, a aprendizagem criativa e a participação da família no processo educativo. Aborda temas como segurança online, protagonismo infantil, curadoria de conteúdo e mediação responsável da exposição às telas. 
	●​Saberes digitais: Uso Responsável, Uso Seguro, Curadoria e Criação, Comunicação e Colaboração, Formação Continuada 
	​Navegue com segurança: proteção e boas práticas na internet 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Aborda cidadania digital, riscos do ciberespaço e segurança online, com foco na formação ética e consciente de estudantes no uso da internet. 
	●​Saberes digitais: Uso Seguro, Prática Pedagógica, Formação Continuada 
	​Olá, mundo! lógica de programação e autoria 
	●​Carga horária: 40h 
	●​Resumo: Introduz a lógica de programação de forma prática e contextualizada, promovendo o pensamento computacional e a resolução de problemas. Estimula a autoria digital por meio do uso de linguagens como blocos e Python, integradas ao currículo e à cultura digital dos estudantes. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Formação Continuada 
	​Pensamento computacional na educação 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Curso voltado a professores dos Ensinos Fundamental e Médio, com foco na aplicação dos pilares do pensamento computacional nas práticas pedagógicas. Aborda a resolução de problemas, o raciocínio lógico e a aprendizagem criativa, destacando o uso de recursos digitais e atividades lúdicas para promover uma educação inovadora, alinhada à BNCC e à BNCC-Computação. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Análise de Dados, Curadoria e Criação, Formação Continuada 
	​Programação desplugada 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Curso introdutório sobre programação desplugada, com foco no desenvolvimento do pensamento computacional por meio de atividades práticas e acessíveis, incluindo estratégias de adaptação para a inclusão de todos os estudantes. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Prática Inclusiva, Formação Continuada 
	​Segurança e Cidadania Digital em Sala de Aula 
	●​Carga horária: 40h 
	●​Resumo: O curso prepara educadores para atuar com a disciplina de Cidadania Digital, abordando temas como bem-estar online, segurança, privacidade, respeito e projetos de intervenção sociocultural nas escolas. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Uso Seguro, Uso Crítico, Uso Responsável, Formação Continuada 
	Bloco Temático 3 – Inteligência Artificial na Educação​ 
	Formação para Professores em Inteligência Artificial 
	●​Carga horária: 180h 
	●​Resumo: Curso introdutório sobre Inteligência Artificial voltado a professores da educação básica. Apresenta fundamentos da IA, como reconhecimento de padrões, representação e raciocínio, aprendizado de máquina, PLN e impactos sociais. Inclui sugestões de atividades para diferentes etapas da educação. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Uso responsável, Formação Continuada 
	​Gerazine: inteligência artificial generativa na curadoria e criação de recursos digitais para a sala de aula 
	●​Carga horária: 40h 
	●​Resumo: Apresenta ferramentas e conceitos de inteligência artificial generativa aplicados à educação. Com linguagem transmídia e foco em práticas éticas, estimula professores a utilizarem IA na criação de recursos personalizados, promovendo inovação, segurança digital e personalização do ensino. 
	●​Saberes digitais: Curadoria e Criação, Uso Crítico, Formação Continuada 
	​IA generativa na educação 
	●​Carga horária: 40h 
	●​Resumo: Curso voltado a docentes da educação básica interessados em compreender e aplicar a inteligência artificial generativa na prática educacional. Apresenta os fundamentos da IA, técnicas de engenharia de prompt, geração aumentada por recuperação (RAG) e estratégias para uso ético e eficiente da tecnologia em sala de aula. Promove uma abordagem prática e crítica sobre os impactos da IA na educação. 
	●​Saberes digitais: Prática pedagógica, prática inclusiva, Uso responsável, comunicação e colaboração, Formação Continuada 
	​IA na prática docente 
	●​Carga horária: 30h 
	●​Resumo: Curso voltado a docentes da educação básica interessados em integrar a inteligência artificial à prática pedagógica. Aborda conceitos fundamentais da IA, seu alinhamento à BNCC e BNCC Computação, e propõe a elaboração de planos de aula com ferramentas de IA. Incentiva o uso crítico e inovador da tecnologia no planejamento e desenvolvimento das atividades educacionais. 
	●​Saberes digitais: Prática pedagógica, uso responsável, comunicação e Colaboração, Formação Continuada 
	​IA: uso criativo para transformar a aprendizagem 
	●​Carga horária: 60h 
	●​Resumo: Curso voltado a professores e gestores escolares, com foco na aplicação pedagógica da inteligência artificial. A formação apresenta fundamentos da IA, com destaque para o uso de modelos generativos na personalização da aprendizagem e automação de processos. Estimula o uso criativo da tecnologia em sala de aula e na gestão educacional, promovendo inovação com responsabilidade ética e foco na redução de desigualdades. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Uso Crítico, Uso Responsável, Uso de recursos digitais para gestão, Formação Continuada 
	​Inteligência Artificial na educação – fundamentos 
	●​Carga horária: 20h 
	●​Resumo: Curso introdutório voltado a professores dos Ensinos Fundamental e Médio, e gestores escolares. Apresenta os fundamentos da inteligência artificial e suas aplicações na prática educacional, com foco na personalização da aprendizagem, no apoio ao desenvolvimento crítico e criativo dos estudantes, e na otimização de processos. A formação também aborda o uso ético e responsável da IA, alinhado às demandas educacionais contemporâneas. 
	●​Saberes digitais: Prática Pedagógica, Curadoria e Criação, Uso Crítico, Uso Responsável, Uso de recursos digitais para gestão, Formação Continuada 
	​Metodologias, tecnologias digitais e IA 
	●​Carga horária: 30h 
	●​Resumo: Curso voltado a professores da educação básica interessados em aplicar metodologias ativas e tecnologias digitais no ensino. Aborda fundamentos da educação híbrida, construção de estratégias pedagógicas alinhadas à BNCC e uso de recursos interativos, incluindo inteligência artificial, como suporte ao processo de ensino-aprendizagem. 
	●​Saberes digitais: Prática pedagógica, Uso responsável, Comunicação e Colaboração, Formação Continuada 
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