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PROPOSTA 1 - PROGRAMANDO COM O OCTOSTUDIO
PEGA CHUVA

0.0
/_
Experimente a proposta “Pega Chuva” e incentive 0s
estudantes do Ensino Fundamental a explorarem
conceitos de programacao e ldégica computacional de
forma lddica e interativa, utilizando o aplicativo
OctoStudio. No jogo, os estudantes controlam uma

capivara com um guarda-chuva e precisam capturar
nuvens de chuva para pontuar!

M30 na massa: DE OLHO NO CURRICULO:

e Crie um novo projeto. Matematica

e Tabelas e quadros simples
ou de dupla entrada.

- e Graficos de barras ou

colunas.

octostudio -

+ Criar um novo projeto

-Oriente  0os estudantes a
* Escolha um personagem. organizarem e interpretarem os
dados das pontuacbes dos
Como vocé quer . i L,
comegar? jogadores, criando graficos e
tabelas para analise de
desempenho.

Cyr—— e Adicione um cenario.

e Cliqgue em "Fotos" e insira
uma imagem da capivara
disponivel no album do
dispositivo.

° Adicione um @
R o 0O

Desenhar Camera Fotos

e Crie a sua programacao.
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PROPOSTA 2 - PROGRAMANDO COM O OCTOSTUDIO
CURITIBA DE BIKE

Desenvolva com os estudantes uma animacdo interativa
no OctoStudio, em que um ciclista percorre os principais

pontos turisticos de Curitiba enquanto coleta estrelas ao
longo do caminho.

Mao na massa: i
DE OLHO NO CURRICULO:

e Crie um novo projeto.
Historia:

e Patrimoénio historico e
2, cultural da cidade de

Curitiba.

octostudio ©

Trabalhe a identidade -cultural

e Escolha um personagem. de Curitiba, relacionando o

trajeto do ciclista com a
Como vocé quer N
comegar? exploracao de seus pontos
turisticos.

& @

e Adicione um cenério.

e Escolha um emoji!
Sugestao: ciclista.

R o 8

Desenhar Camera Fotos

Pessoas e Atividades

e Crie a sua programacao.




PROPOSTA 3 - PROGRAMANDO COM O OCTOSTUDIO
LINHA TURISMO

Desenvolva com os estudantes um jogo interativo
no OctoStudio inspirado na Linha Turismo de

Curitiba. No jogo, quando um personagem toca
no onibus turistico, ele embarca e ganha pontos.

Mao na massa: DE OLHO NO CURRiCULO:

e Crie um novo projeto. Matematica:

e Problemas envolvendo
diferentes significados das
operacOes fundamentais.

octostudio g

o

+ Criar um novo projeto

-Estimule  a  contagem e
pontuacao no jogo, incentivando
* Escolha um personagem. estratégias de adic3o.
-Proponha a elaboracao de
R problemas  envolvendo  as
situacOes aditivas.

e Adicione um cenario.

@ Adicione um ator

e Cligue em "Fotos" e insira
uma imagem do Onibus
disponivel no album do
dispositivo.

Adicione um @

e Crie a sua programacao.




o OPROPOSTA 4 - PROGRAMANDO COM O OCTOSTUDIO
ANIMACAO ANIVERSARIO DE CURITIBA

/_
Desenvolva com o0s estudantes uma animacao
interativa no OctoStudio para celebrar o aniversario
de Curitiba. A animacao pode incluir imagens de
icones da cidade, como o Jardim Botanico, a Opera de
Arame e o Museu Oscar Niemeyer, alem de um

personagem que reproduzira uma fala parabenizando
a cidade pela data especial.

Mao na massa: DE OLHO NO CURRICULO:
e Crie um novo projeto. ,
Lingua Portuguesa:
o e Relacdao com a oralidade.
e Construcao do Sistema de
Escrita Alfabetica (SEA).
e Producao de texto.

octostudio

+ Criar um novo projeto

-Explore a construcdao de falas
* Escolha um personagem. comemorativas e a importancia
da comunicacao digital.

SRS -Incentive os estudantes a

comecar?

escreverem mensagens criativas
e positivas para a cidade.

@ Adicione umator
e Adicione um cenario.

e Cligue em "Fotos" e insira
uma imagem de Curitiba
disponivel no album do
dispositivo.

Adicione um @®

e Crie a sua programacao.
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No aplicativo OctoStudio, crie um
jogo com a capivara de Curitiba.
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CURITIBA DE BIKE
N

No aplicativo OctoStudio explore a
identidade cultural de Curitiba,
conectando o trajeto do ciclista aos
pontos turisticos da cidade e
desenvolvendo noc¢des espaciais e
de localizacao.




LINHA TURISMO

No aplicativo OctoStudio, crie um

jogo interativo da Linha Turismo. B re——— o
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" ANIMACAO ANIVERSARIO
DE CURITIBA

No aplicativo OctoStudio, crie uma
animagao comemorativa para o
aniversario de Curitiba.

B quando P

diga a FELIZ ANIVERSARIO,
CURITIBAL

brilhe *4 o
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